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Понякога правенето на гей- 
мърско списание е трудна рабо- 
та. Особено ако хората, които 
го правят, искат то да преодла- 
га дейстВително най-доброто. 
Вторият брой на РС Сив е 
именно такъв случай. Имахме 
дВе Възможности - да си напра- 
Вим "обикноВен" брой и да Ви за- 
сипем с информация за разни 
посредствВени неща, които едва 
ли някои някога ще погледне, или 
да направим усилието и да оси- 
гурим първата В България ис- 
тинска информация за големите 
хитове, за които ще се говори 
още дълго. Избрахме Второто. 
ЗатоВа В този брой няма да на- 
мерите нищо за ехрапзюп-и на 
Нотешиопа, които съдържат 
цифром и словом 5 (пет) нови 
Карти, за странни заглавия Като 
МТУ скаеБоагата, безсмислени 
патриотарски симулатори като 
ЕАТВ АБатап Сатрабдп и още 
Куп други. Според нас най-вВаж- 
ното е да Ви представим екск- 
лузивна информация, която няма 
да намерите никъде другаде. 
Дългите безсънни нощи на поло- 
Вината редакция, прекарани 6 
преговори с различни колеги от 
реномирани западни издания, да- 
доха резутат и РС Сив е един- 
стВеното българско издание, 
което успя да се сдобие с Копие 
на новия мегахит Нед Аеп 2 
още преди официалната премие- 
ра на играта. Разходихме се и 
до офиса на Наеттоп!, Където 
поиграхме на Оги Кпа - една 
българска игра, за която тепър- 
Ва ще се говори много. На диска 
имаме специална пълна РС СшиЬ 
Версия на Мопа! Котва! 4 
Епвапсеа, а нашият специален 
пратеник В Германия Никола 
ИкономоВ направи и невъзмож- 
ното, за да можете първи да на- 
учите подробности за Зиадеп 
зике и Сишгез. Защото нашата 
цел е читателите на РС Си 
Винаги да са една Крачка пред 
останалите. 


Никола ДърпатоВ 
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соссао-рд.соп 


Упа - иде класически 
рисуван куест! 


Никому неизвестната фирма Репдшо 57ий!05 
обяви новата си игра Нипамау: А Коай 
Адуетиге. Това ще е куест, издържан в най- 
добрите традиции на жанра и вдъхновен от 
класики като Мопкеу |51апа и Ри! ТигоШе. Ав- 
торите са се въздържали от прекомерното из- 
ползване на модерните напоследьк 30-техно- 
логии и като резултат са получили прекрасна 
графика в комикс стил. Първите картинки от 
играта изглеждат наистина страхотно и на ку- 
естаджиите по света вече им потекоха лигите. 
Зитоп 30, Сшве о! МопКеу | апа, а сега и 
Випамау - дали един позабравен стар жанр 
няма да възкръсне така, както ролевите игри 
преди няколко години? Обявената дата за из- 
даване на Нипамау е в началото на 2001 го- 
дина. 


Рс и конзолни играчи ще 


мерят сили в Оиаке Ш 


беда издаде Оиаке |! за Огеатсаз! и предло- 
жи ново предизвикателство за тези от вас, 
които си падат по интернет-гейминг и Оиаке 
Ш. С помощта на специален пач, РС-играчите 
могат да играят детмач срещу притежателите 
на конзола тип зеда Огеатсаз“. За целта се 
използва стандартният 56К модем на 50 и 
комбинация от мишка и клавиатура, която 
беда са произвели специално за 30-екшъните 
на тяхната платформа. 


Мена издадоха "безпла- 


тен" ехрапзоп раск за 
бгошпй Сото! 


Когато мнителният човек чуе думата "безпла- 


тен", веднага започва да се пита как всъщност 
се опитват да го изиграят. За съжаление слу- 
чая с Оагк Сопзриасу май ще е точно от тази 
категория. Това разширение е безплатно, но 
само за новите клиенти, които тепърва си ку- 
пуват оригиналния бгоипд Сотго!. Останалите 
ще трябва да се бръкнат за него... С други ду- 
ми - поредният рекламен трик за увеличаване 
на продажбите. 


Уппвпей Визтез5 
е почти готова 


Това заглавие бе запланувано като ехрапзоп 
раск на Чаддед Айапсе, но покрай всички 
проблеми около фалита на канадската фирма 
Зи-Тесй е чудно, че въобще ще види бял свят. 
В ролята на попечител на осиротялата игра ще 
видим небезивестната фирма Меграу, а изда- 
нието ще бъде поднесено като цялостно нова 
заглавие, а не разширение. Борбата за свобо- 
дата на Арулко продължава, а наемниците на 
АМ и МЕВС са готови за новите предизвика- 
телства. По предварителни данни разклонени- 
ята в сюжета и стратегическите елементи ще 
бъдат намалени за сметка на тактическите бит- 
ки. Играта се очаква всеки момент. 


Филми по 51М и Везщеп! 
ЕУ! 


5п - Те Моме. Това вероятно ще е един от 


4 поемвРи 2000 РЕ СЕШВ 


анимационните кинохитове + 
сис, Блейд и останалите от тайс 
явят на големия екран. Филмът 
в традициите на източния анимационен стил 
Атте. Другата геймърска киноновина е адап- 
тацията за големия екран на суперхита 
Вездет ЕМ!. Режисьор е Пол Андерсън /Мопа! 
Комбат, зо фег, Емеп! Нопгоп/. Бюджетът на 
Кезет! Ем! е над 40 милиона долара и се 
очаква да бъде пуснат по кината за Коледа 
2001. 


Игрите по-популарни от 
киното 


Холивуд ще изпадне в шок от тази новина. 
През последната година в САЩ производите- 
лите на игри са продали заглавия за 8.9 мили- 
арда долара, докато зрителите са похаочили 
по кината "само" 7.3 милиарда. Тези цифри 
показват, че игрите постепенно се превдъщат 
в най-популярното развлечени света. От 
няколко години насам бизнес-п анията 


по целия свят сочат, че електро азвлека- 
телната индустрия се разраства с все по-гла- 
воломни темпове. 

Факти за Най-Ше 2 
Уаме изпуснаха първите детайли за продълже- 
нието на своя култов екшън Н Втората 
част ще бъде с много по-силен т върху 
стратегията. богдоп Реетап ще има много 


по-богати възможности за действие, а повече- 
то конфликти ще могат да се решават само с 
помощта на хитрост и умела тактика, както е в 
легендарния Тне!. За съжаление още няма ни- 
каква информация за графиката, но от Маме 
обещават тя да тръшне в земята всичко, Виж- 
дано до момента. Междувременно стана ясно, 
че графиката на Оиаке П/На!- е е прекалено 
антична. Минаването на нова графична маши- 
на обаче отлага излизането на играта поне с 
няколко месеца и първоначално обявената да- 
та в началото на следващата година трябва да 
се чете като "втората половина на 2001 г.“. 


И още един ехрапз!оп - 
Неай 0! Мег 


Това ще е разширението към екшън-ориенти- 
раната АО«0 ролева игра |семпа Оае на 
Васк 15!е. Авторите отново ще заложат сери- 
озно на тактическите битки и гигантските под- 
земия, които изненадващо постигнаха доста 
добър успех при оригинала. При добро стече- 
ние на обстоятелствата Неап о УИлег ще е 
готова преди края на годината. 


За почитателите 
на червеите 


Розовите рамбовци се завръщат до края на 
годината в Могп5 Мопд Рапу - първата игра, 
излизаща след "последната" М/огп 
Агтадеддоп. Нововъведенията са ориентира- 
ни към по-добра мрежова игра и много нови 
тренировъчни мисии. Специална енциклопедия 
на оръжията и стратегиите ще обедини позна- 
нията на световното розово братство. По не- 
потвърдени данни са замислени още две 
Мот игри, едната от които ще пренесе ста- 
рите идеи в ЗО, а другата ще бъде нещо ко- 
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хргезвз 


ренно ново и различно. 


слухове за 
савте! Кони 1М... 


Създателката на сагата за Сабпе! Клои! Джейн 
Джейнсън в едно от последните си интервюта 
обяви, че вече е изградила концепцията за 
следващото приключение на Ловеца на сенки 
Гейбриел. Фабулата на четвъртата част от са- 
гата ще се върти около призрачни къщи, духо- 
ве и стари замъци в мъглива Англия. От Уеа 
все още няма официално потвърждение, но 
добрите продажби на СКЗ, която все още при- 
съства в много класации, са достатъчно осно- 
вание за направата на пореден епизод. 


слухове и за айй-оп към 


Вей Дем П 


Играта едва излезе на пазара, а в интервютата 


създателите вече намекват за разработката на 
допълнителни мисии, които вероятно ще бъдат 
подплатени с филмчета и продължение на ис- 
торията. 


Американците ще видят 
Зцицйеп ЗИке чак догодина 


Новият мегахит на СОМ бийдеп 5 Ке ще се по- 
яви в САЩ чак догодина. Българските геймъри 
този път ще са преди американците, защото 
супериграта вече излезе на немски, а английс- 
ката версия ще се появи до 2 седмици. Специ- 
алният кореспондент на РС Си в Берлин Ни- 
кола Икономов прекара доста време със 
Зиддеп 51Ке и е твърдо убеден, че това е една 
от най-добрите стратегии в реално време на 
годината. Повече по въпроса ще намерите на 
стр. 16-17 в този брой. 


Зшитопег иде 


УоШоп показаха нова бета на своето ново 
екшън-ВРО биттопег, което ще се появи на 
пазара в средата на следващата година. В 
Зшттопег вие поемате ролята на магьос- 
ник, който има нелеката задача да спаси 
света от инвазия на зли демони. Новата 
версия има вече съвсем завършен вид и 
според първите впечатления има потенциал 
да стане една от най-хитовите игри на след- 
ващата година. Естествено възниква въпро- 
сът и защо 5шттопег ще се появи чак след 
7-8 месеца. Отговорът за съжаление е, че 
Уооп смятат първо да пуснат играта за 
РаузтаНоп 2. 


шодкатез и Зрейвошпа 


готвят стратегия с каубои 


Оезрегадоз ще бъде нещо като уестърн-вари- 
ант на Уаддед АШапсе. Всъщност тактическите 
походови битки между малки отряди войници 
са познати още от ШЕО, но пък словосъчетани- 
ето "каубойска стратегия" звучи доста екзотич- 
но. Действието се развива по време на Граж- 
данската война в Америка, а вие влизате в ро- 
лята на уестмана Джон Купър, предводител на 
малка група десперадоси, зарекли се да побе- 
дят прословутия бандит Е! ОаБо. Обявената 
пускова дата е в началото на 2001. 


Ошпе. 


Пирати успяха да откраднат пода- 
ръка, който Мез иоод бяха подгот- 
вили за закупилите Нед Аеп 2. Една 
седмица преди официалното пуска- 
не в продажба на новия СС в Ин- 
тернет се появи филмчето за Оипе 
3 - специалната изненада от 
Мез!ииоой за феновете на стратеги- 
ите в реално време. 


Иван Георгиев 
Николай Ананиев 


ВРС СшЬ разполагахме с копие от 
Нед Аеп 2 много преди официалната 
премиера, за което сме безкрайно бла- 
годарни на колегите отвъд океана. Ко- 
гато изгледахме филмчето за новия 
Оипе, предположихме, че ще настъпи 
голям фурор. Обаче стана скандал! 
Геймърските сайтове започнаха да се 
надпреварват кой ще пусне най-качес- 
твен вариант на пиратското филмче, а 
на места дори се появиха смехотворни 
превюта за играта, базирани на него. 
След като даже авторитетните 
Сатезро!-сот и !аМ започнаха да 
вдигат врява, УМезмуоод разбраха, че 
безвъзвратно са изтървали всякакви 
шансове да удържат разпространение- 
то на новината и набързо спретнаха 
официален сайт, на който публикуваха 
подробности за новия си продукт. 

Етрегог: Вайе юг Оипе ще бъде из- 
цяло триизмерна - край на изометрич- 
ната 30-перспектива! За целта е раз- 
работен специален енджин, който ще 
позволява изобразяването на свръхде- 
тайлни терени, единици и сгради. Ма- 
кар това да е първата 30 ВТ5 на 
Мезмуоод, постигнатите резултати ня- 
мат познат еквивалент до момента. 


За разлика от 
предишните 
серии, ще се 
сблъскате или 
сприятелите с 
още пет под- 
фамилии 


млмум.рссиБ-Ба.сог 


Целият коктейл от светлинни ефекти и 
комплексни модели на бойните едини- 
ци ще бъде така оптимизиран, че да 
върви с всички екстри на масовия ком- 
пютър през идната година. Етрегог: 
ВЕО е насрочена за 2001! 

Историята е базирана повече на 
филма Оипе, а не на книгата, както по- 
бързаха да обявят някои колеги от 
родните медии. УМезБуоод изрично 
подчертаха, че имат лиценз само вър- 
ху екранния първообраз, но въпреки 
това ще преследват възможно най- 
оригинална сюжетна линия за играта. 
Годината е 10190. Борбите за надмо- 
щие над все още неоформената пла- 
нета Агакв са в разгара си, а причина- 
та за тази война е в безценната подп- 
равка Меапде, която удължава живо- 
та с векове, засилва интелекта и улес- 
нява пътуването в Космоса. 

Пак ще можете да избирате между 
една от трите основни страни - Атреи- 
ди, Ордоси и Харкони, но за разлика 
от предишните серии, ще се сблъскате 
или сприятелите с още пет подфами- 
лии. Това са Пейахи, |х, Ргетеп, Зрасе 
Сш и имперските Загдаикаг, които ще 
са ключът за набавянето на различни 
технологии. Ролята им ще е много по- 
значителна, но засега повече детайли 
не са известни. Сюжетът ще тече под 
формата на видеофилми, в които 
участват актьори от ранга на Миззеа 
Мапдег (МК Аппйаноп), Мспае! Поп 
(Фаг Тек: Тпе Меуу Сепегайоп) и 
Мтсеп! Зспауе! (Ватап Нешт). 

Друга силна черта на играта ще бъ- 
де мултиплейърът. Освен стандартни- 
те деайтас битки ще има коопера- 
тивна игра, даваща възможност за 
изиграване на цялата зпа!е рауег кам- 
пания на 100 различни карти. 

Оипе 2 беше играта, която постави 
началото на стратегиите в реално вре- 
ме. ЗагСгай и сериите Соттапа 8 
Сопдиег се превърнаха в еталон в жан- 
ра, но истинската революция предстои 
и тя се казва Етрегог: Ва е Гог Оипе! 
Ние в РС Сир имаме къса памет и ако 
Оипе 3 се окаже наистина толкова 
добра, колкото изглежда, ще забра- 
вим за недоразумението, наречено 
ОПипе 2000 :-) 
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ГТЕИ/5 СЦЛВ а Ргемем 


Ше 


Ш Наеттоп! Ми! теда  Ш умуупаеттот Ба ЮШР2 300, 64 МВ НАМ, 2 МВ Мдео Ш# ВТ5 


Докато оживените дискусии 
около Тгаг още не бяха отшуме- 
ли, Наеттоп! Мийтеда започ- 
наха работа върху следващите 
си игри. Едно от заглавията, ко- 
ито със сигурност ще привле- 
кат вниманието на геймърите не 
само в България, но и по целия 
свят, е новата стратегия в реал- 
но време Тпе Огша Кта, която 
според графика на авторския 
екип трябва да се появи на па- 
зара в края на следващата го- 
дина. 


Никола Дърпатов 


кипът на РС Сир имаше удо- 

волствието да бъде един от 

първите, които получиха въз- 

можност да поиграят на тех- 
нологичното демо на Те Опла Кто 
и да пробват новата българска иг- 
ра. Видяното и най-вече чутото от 
програмистите още отсега ме кара 
с нетърпение да чакам появата на 
играта. 

Тне Опа Кто е стратегия в ре- 
ално време, която разказва истори- 
ята за епичните битки между гали- 
те и римляните по времето на Це- 
зар. Цялото действие е по еднои- 
менната книга на Моптап Зрпгаа, 
която ще се появи и във филмова 
версия по кината през тази зима. 
Поради тази причина в играта ще 
има само две раси - гали и римля- 
ни. Вие ще трябва да поемете ро- 
лята на галски вожд, който се стре- 
ми да обедини отделните племена, 
за да може успешно да се противо- 
постави на могъщата Римска импе- 


рия. 
Тпе Огша Кта обещава да бъде 
революция при стратегиите в реал- 
но време, която може да се сравня- 
ва само с появата на Оипе 2, пър- 


Добре укрепена галска крепост. 


УМ: 


вия Соттапа 8 Сопдаиег и Аде о! 
Етриез. Първият голям удар на 
екипа на Нает! топ! е графиката. 
На пръв поглед играта няма да 
предлага нищо невиждано. Дори 
още не е уточнено дали ще има 
поддръжка на 30-ускорители. Като 
седнах с технологичното демо оба- 
че, бързо установих, че това, което 
се вижда на екрана, е една от най- 
приятните гледки, които са се поя- 
вявали някога на монитора ми. 
Всички фигури и сгради са напра- 
вени с изключителна любов към 
детайлите (дърветата примерно са 
индивидуално анимирани), а тере- 
нът предлага истински 30-обекти, 
които оказват съвсем реално влия- 
ние върху събитията на екрана. За 
финалната версия са предвидени 


"» сссло-ра.сот 


атмосферни ефекти като дъжд и 
сняг, смяна на ден и нощ и купища 
други красоти. Въобще дори в тази 
ранна фаза на своето развитие Тпе 
Огша Кта спокойно може да се ме- 
ри с лидери в бранша като Аде о! 
Етриев 1, а ако обещанията на ху- 
дожниците и програмистите се из- 
пълнят дори на 5090, трудно ще 
има конкуренция в графично отно- 
шение. 

Това обаче е само фасадата. Ис- 
тинската атракция е в самия гейм- 
плей. Първата шокираща цифра е 
броят на единиците, които могат 
да се намират на бойното поле. Иг- 
рата ще поддържа едновременно 
над 3000 единици, които всичките 
вземат активно участие в събития- 
та на монитора. Това обаче не е 
всичко. Всяка отделна единица ще 
се контролира от сложни скрипто- 
ве, които гарантират, че тя ще се 
държи интелигентно и няма да до- 
карва до нервни кризи геймърите с 
типичните за жанра неадекватни 
действия. Това се осъществява по 
следния начин - всяка армия си 
има пълководец, който се отличава 
графично от останалите войници. 
Играчите могат да управляват са- 
мо него, а армията ще го следва 
неотлъчно. Така се спестява досад- 
ното маркиране на всяка единица. 

Програмистите са особено горди 
с постиженията си именно в този 
аспект на играта, който обикновено 
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ТЕМ/5 СЦУВ в Ргемеуу 


мулу.рссчБ-Ба.согп 


-- Наеттоп! на магичесКа  ВЪЛВа 


Фирмата е основана 
през 1995 г. 

През 1997 г. започ- 
ва разработката на 
Тгаг. 

През 1999 г. офици- 
ално се появява на 
пазара Тгаг. 

През 2000 г. се сли- 
ва със Смартком. 
През май 2000 г. 
започва работата по 
Тпе Оглд Кпд. 
Екипът в момента 
наброява 12 души. 
Тпе Ог Кто ще 
излезе за Коледа 
2001 г. 


е най-големият проблем на повече- 
то заглавия. Част от екстрите, кои- 
то се предвиждат за отделните 
войници, са спазването на форма- 
ции, пазенето на пълководците, на- 
мирането на най-удачния път до ба- 
зата на противника. 

За разлика от повечето стратегии 


геймплеят няма 
да включва строе- 
не на бази! 


Като стигнахме до бази и врагове, 
трябва да отбележа и друга особе- 
ност на Тпе Огиа Кпа. В играта няма 
да има отделни нива, а цялата тери- 
тория ще е достъпна по всяко време. 
Така геймърите ще могат доста сво- 
бодно да определят къде да ходят и 
какво да правят. Тази заемка от 
ВРС-тата не е единствената обща 
черта между новия продукт на 
Наеттоп! и ролевите игри. Вашите 
герои ще трупат опит, който ще има 
съвсем реално въздействие върху 
тяхната ефективност, а освен всичко 
друго оказва влияние и върху техни- 
те подчинени. Самите единици ще 
си имат пмепюгу, а героите ще могат 
и целево да използват дадени пред- 
мети. Въобще авторите на играта са 
се постарали да заемат най-добрите 
черти на ВРС-тата и да ги комбини- 
рат със стратегия в реално време, за 
да постигнат нещо действително но- 
во и революционно в геймплея. 
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създателите на 


-Тпе Ошо Кта.5 


Мениджърът на проекта Габриел Добрев, водещият художник Петър Ста- 
нимиров и главният програмист Иван-Асен Иванов бяха любезни да спо- 
делят специално за читателите на РС Си още подробности за играта. 


Колко души работят по проекта? 
Габриел Добрев: Общо са 12. Петима прог- 
рамисти, петима художници, сценарист и 
един дизайнер. 


Какво е уникалното в енджина на Оги Кто? 
Иван-Асен Иванов: Целите на този енджин са 
по-високи особено като размер на картите, 
брой на единиците и сложност на тяхното 
поведение. Цялата система е изградена вър- 
ху скриптове, които ще позволят по-сложни 
сценарии и по-комплексно поведение на 
единиците. С този енджин би могло да се 
направи примерно ВРО, което да е по-комп- 
лексно от някои от известните заглавия в 
жанра. 

Габриел Добрев: Има принципни новости. 
Скриптингът ще даде възможност да се пра- 
вят неща, които до този момент не са били 
възможни. Не става въпрос само за дребни 
подобрения спрямо сегашните стратегии в 
реално време. 

Иван-Асен Иванов: Като графика също ще 
сме доста напред. Искаме това да е една от 
най-красивите, детайлни и разнообразни иг- 
ри. Най-хубавото е, че всичко е добре подп- 
латено със съответната технология. 

Петър Станимиров: Критериите ни непрекъс- 
нато нарастват. Гледаме максимално да пок- 
рием възможностите на модерния хардуер. 
Гоним максимален реализъм като визия. 


Графиката, която видяхме, беше впечатля- 
ваща. 
Петър Станимиров: Самата игра е 20, но це- 
лият ап е 30. 


Ще има ли поддържа на 30-ускорители и 
каква? 
Габриел Добрев: Със сигурност ще има чист 
софтуерен вариант на играта. Опа Кпо няма 
задължително да изисква 30. 
Иван-Асен Иванов: Ако включим З0-под- 
дръжка, тя ще бъде само за специални ефек- 
ти, както е в Оар 1, но за това ще е необ- 
ходима доста мощна видеокарта с поне 32 
МВ ВАМ. 


Докъде стигнахте с работата? 
Габриел Добрев: Имаме едно технологично 


демо, което показахме на отминалия ЕСТ5 в 
Лондон. Иначе сме на 1/З от срока, който 
сме си поставили. 


Доколкото видяхме, Оги Кто няма да е 

чисто АТ. Какви други компоненти ще има в 

него ? 
Габриел Добрев: Основното допълнение е 
един специален режим на игра, при който не 
се играят мисии, а играчът има достъп до 
всички карти на целия игрален свят. Понятия 
като рапу, пуепогу и т.н. са въведени от 
ВРС-тата. Ние наричаме това адуепиге 
тоде. Разбира се, могат да се играят и от- 
делни карти в згайеду поде, който е иденти- 
чен с класическото АТ5. 


Играта поддържа огромни количества едини- 
ци. Това няма ли да вдигне системните изис- 
квания до небесата? 
Иван-Асен Иванов: Мисля, че ще бъдем в 
долния диапазон на системните изисквания 
за 2001 г. - Р2 300 и 64 МВ ВАМ. 
Габриел Добрев: Целта на бройката единици 
е да премахнем изкуственото ограничение на 
единиците, което е типично за всички сегаш- 
ни игри. 


А как на практика ще се командват 3000 еди- 

ници ? 
Габриел Добрев: Това е бройката за всички 
участващи в дадена партия играчи. В типична 
игра ще управлявате 400 единици, като за 
това ще помагат и героите с функцията на 
пълководци, които могат да изпълняват и 
сложни команди. 


А могат ли героите да вземат самостоятелни 

решения? 
Габриел Добрев: Не. Като при всяко ВТ5 ще 
се случват само зададени от играча неща. 
Командите, които играчът дава обаче, могат 
да бъдат изключително сложни като напри- 
мер обсада на крепост и набези върху врага. 
Героите могат да преценят дали врагът ги 
превъзхожда и да реагират съобразно с т0- 
ва. 


Благодаря за разговора и пожелавам успех 
на екипа. В РС Сш всички с нетърпение ча- 
каме да видим Огша Кто на пазара. 


Алтернативна възможност за забавление. 


софия, бул. “Мария Луиза” 21 (срещу ЦУМ) 


+ 
+ РИ рана, # 


Аркадни автомати симулатори- Дартс 


фФлипери: Джага 
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сСпюотес!е 


Ге СгоН ез! поп, мме |е Сго!! 


Ш Соге Оезап 


Ш улумотБгащегсот  ШЩ АсПоп-Адуепшге 


Никола Икономов 


сяка година точно около Коледа 

на пазара за компютърни игри се 

появява поредната част от едно 

екшън-приключение, което сигур- 
но вече е добре познато дори на занзи- 
барците. Става въпрос, разбира се, за 
Тот Надег и за това, което множество 
мои колеги окачествиха като пета част 
от поредицата. Поради редица съобра- 
жения, които ще изложа след малко, 
съм склонен да разглеждам Спгопкез 
по-скоро като самостоятелно заглавие. 
Като верен почитател на Лара Крофт 
бях изключително раздвоен при писа- 
нето на тази рецензия. От една страна, 
Тот Кадег: Спгопс!ез притежава ня- 
кои изключително интересни характе- 
ристики, от друга обаче, прави много 
лошо впечатление, че създателите от 
Соге Оезюп са били прекалено песте- 
ливи с новостите и подобренията в 
геймплея. Сега усещам как останалите 
в редакцията на РС С, които са без- 
различни към Лара или пък открито я 
презират, са настръхнали и готови да 
се нахвърлят като изгладнели хиени 
върху задаващата се игра, за дая 
смачкат, охулят и сринат до непознати 
за геймърската журналистика низини. 
Стоп! 


МАМТЕО! Гака Сгон 


Историята на Спгопс!ез проследява 
събитията след края на Тотр Нащег 4. 
Лара Крофт е изчезнала мистериозно, 
вероятно погребана жива в един еги- 
петски храм. Първите кадри от играта 
показват малък параклис в близост до 
замъка на английската авантюристка, 
на фона на мрачно време и неспирен 
дъжд. Току-що е свършила възпомина- 


е, А 
4 5 


четири епизода от 
динамичния живот 
на Лара 


старият графичен 
енджин 


противниците реаги- 
рат на шумове. 


вече можете да пре- 
търсвате шкафове и 
чекмеджета. 


Геуе!-Едйог, с който 


да си създавате 
собствени нива. 


8 овмвРи г000 Ре СЕШВ 


телната служба в нейна чест. Там при- 
състват най-близките хора на Лара - 
родителите й, ирландският отец Дънс- 
тън, френският археолог Жан Ив, а 
също и верният й слуга Уинстън. Тъж- 
ният повод събира всички в имението 
Крофт, където те си припомнят раз- 
лични случки от живота на изключи- 
телната жена. Още от интродукцията 
научаваме две важни неща: първо, то- 
ва, което се е състояло в местната 
църква, не е било погребално опело, а 
възпоминателна служба, и второ, Вер- 
нер фон Крой, който се чувства вино- 
вен, за това, което се е случило с Ла- 
ра Крофт, е оглавил експедиция, коя- 
то да я търси. Това са първите индика- 
ции, които след трагичния край на ге- 
роинята в |а5! Неуейайоп ни дават ня- 
каква надежда, че тя може би все 
още е жива. 

Както говори и името на играта, 
всяка хроника ще представлява раз- 
лично, напълно самостоятелно прик- 
лючение, интересни истории, които 
досега не са намерили място в поре- 
дицата. Тези истории, както казах и 
по-горе, са всъщност спомените на 
познатите на Лара, като всеки епизод 
ви отвежда в различен етап от живо- 
та на археоложката. 


А спомняте ли си, 
когато Лара... 


В първото ниво, което отчасти слу- 
жи и като тренировка, действието се 


оссию-Ба.сот 


развива във Вечния град Рим, където 
Лара е по следите на легендарния 
"философски камък". Следващият 
епизод ще ви отведе на руска подвод- 
ница, в която е скрит мистериозен ар- 
тефакт. За да успеете, трябва преди 
всичко да заложите на тактиката "мис- 
ли, преди да стреляш". Това зловещо 
ниво много напомня на серия от "Доси- 
етата Х“ и ще допадне на всички, кои- 
то предпочитат екшъна в ТотЬ Найег. 
Тук Лара е облечена с камуфлажни 
дрехи на британските специални 
служби ЗА. Друга история ще ви от- 
веде в юношеството на археоложката. 
16-годишната палавница е на един ир- 
ландски остров и ще трябва да се про- 
мъкне в обитавано от духове място. 
Това, изглежда, ще е най-забавната 
част от играта, защото любопитната 
тийнейджърка, разбира се, няма да е 
въоръжена и ще трябва, като в класи- 
ческо приключение, да се възползва 
от сръчността и бързината си, за да 
избегне всички капани и противници. 
Пистолети и всевъзможни други пуш- 
кала обаче няма да ви липсват в пос- 
ледния епизод - небостъргача, където 
още един изгубен артефакт "очаква" 
похитителката си. Към играта ще е 
приложена и оригиналната програма, 
която са използвали професионалис- 
тите от Соге Оезюп при създаването 
на поредицата ТотЬ Найег, разбира 
се, в модифицирана версия, за да мо- 
гат и обикновените смъртни лесно да 
сътворят собствени нива. 


ХГЕУ/5 СШОЗВ а Ргемеуу 


ОТ АВТОРА 


ш Напоследък все по- 
ясно си личи тен- 
денцията за масово 
преминаване към 
изцяло тримерни 
графични машини 
във всички игрови 
жанрове. За някои 
играчи това е добре 
дошло, но традицио- 
налистите като мен 
се радват повече на 
"визуално старомод- 
ните“ игрици - нап- 
ример класически 
изометричната 20 
ВРО. 


Фентъзито отдавна се е утвърдило като най-удобен жанр за ролевите игри. Трудно е до- 
ри да си представим ВРО, в която няма елфи и джуджета, мечове и магически заклина- 
ния, а заглавия като ЕаПош! си остават единични изключения от това правило. Но сякаш 
всички фентъзи ролеви игри са направени по един калъп - все същите подземия и дра- 
кони (понякога и айапсей), гоблини, орки, огрета... Още от Толкин насам в жанра същес- 
твуват неписани правила и канони, които са пренесени и в компютърните игри. Непреду- 
беден наблюдател би ги нарекъл дори "клишета". Ако тази монотонност ви е дотегнала и 
си мечтаете за нещо по-нестандартно, светът на Агсапшт е точно за вас... 


Боян Спасов 


редставете си съвсем обикновен 
фентъзи свят, с всичките му тра- 
диционни закони и правила. Как- 
во ще се случи там, ако лудият 
гном-изобретател Томас Едисън извед- 
нъж се появи на сцената? Ако джу- 
джето-алхимик Алфред Нобел неочак- 
вано открие динамита? Добре дошли в 
Арканум - мястото, където магията и 
науката се сблъскват! Фентъзи свят, 
влязъл в епоха на индустриална рево- 
люция. Дирижабли и дракони. Маги- 
чески жезли и пушки. Електрически 
крушки и вълшебни мечове. Хобити с 
ръчни часовници и очила на носа?! 
И за капак на всичко в това шантаво 
общество царят викторианско-джен- 
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тълменските порядки на Англия от 19- 
ти век. Ако си мислите, че тази стран- 
на комбинация е невъзможна и че съз- 
дателите на играта няма да се спра- 
вят, то е само защото все още не зна- 
ете имената им. 

Фирмата Тгока Сатез е основана от 
триумвирата Тим Кейн, Леонард Боярс- 
ки и Джейсън Андерсън, прославили се 
с двете серии на Еа!ош!. Запомнил съм 
тази игра най-вече с великолепния й 
стил, характерния английски хумор и 
забележителния алтернативен свят, в 
който се развиваше действието. Оче- 
видно целта е същите елементи да бъ- 
дат сполучливо вплетени и в Агсапит, 
в успеха на което аз лично не се съм- 
нявам. Именно хуморът и атмосферата 
ще бъдат най-силните козове на това 
заглавие. 

Фанатизираните ролеви играчи ще 
останат доволни, защото геймплеят 
на Агсапит също има много достойнс- 
тва. Както в Рапош, така и тук, автори- 
те са се потрудили да си създадат “ 
собствена система от правила за гене- 
риране и усъвършенстване на герои. 
Можете да избирате между осем раз- 
лични раси - хора, джуджета, елфи, 
полуелфи, орки, полуорки, гноми и по- 
луогрета, като всяка раса има своите 
предимства и недостатъци, приятели 
и врагове. Например полуогретата са 
най-силни, но не могат да използват 
много оръжия и брони, джуджетата се 
мразят с елфите, гномите са най-доб- 


млмумурссиЬ-ра.сог 


ФОЕ ТЕАПООБЕЗ с Шас!ск Овзсовас 


рите механици и търговци и т.н. След 
като изберете своята раса, ще трябва 
да уточните стойностите на осем клю- 
чови характеристики - 4 физически 
(сила, сръчност, издръжливост, красо- 
та) и 4 умствени (интелект, воля, наб- 
людателност, чар). След това ще 
трябва да определите своето минало 
(най-вероятно с помощта на тест). Въз 
основа на тези данни се изчисляват 
множество умения - бойни, социални, 
криминални и технологични, които ще 
можете допълнително да повишавате 
по-късно. По време на игра ще можете 
да се обучавате и в множество маги- 
чески (некромантика, темпорална ма- 
гия, илюзии...) и технологични (меха- 
ника, химия, анатомия, електричест- 
во...) дисциплини. Колкото повече нап- 
редвате в дадена област, толкова по- 
сложни джаджи (или съответно ма- 
гии) ще имате на разположение. И тук 
се появява отново старата дилема на 
ролевите игри - 


специализация или 
универсалност? 


Дали да поназнайвате по-малко от 
всичко или да сте специалист, но в 
строго ограничена област, дали да 
разчитате само на техника, на магия 
или да съчетаете двете... Последното 
щее доста трудно, защото колкото 
повече се задълбочавате в едната 06- 
ласт, толкова повече намаляват уме- 
нията ви в другата. Всъщност в добри- 
те ролеви игри всичко е позволено, та- 
ка че не се страхувайте да експери- 
ментирате. 

Агсапит ще е истинско събитие за 
всички ролеви играчи. Остава само 
да дочакаме началото на пролетта, 
когато е официално обявената 
гейеазе-дата. 
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богсегег Мз. Ецгосоп 
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ПЛЮСОВЕ 


безплатна 


внася нови елемен- 
ти в МК4 


подобрява качест- 
вото на МК4 


МИНУСИ 


ъпгрейд на прекале- 
но стара игра 


Кипо Гао в 
триизмерен 
вариант. 
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Критиците се надпреварват да си- 
пят ругатни по адрес на всеки след- 
ващ Мопа! Кота! и да правят зло- 
вещи предсказания за бъдещето на 
биткаджийската сага, но истинските 
фенове като Дмитрий Кивильов 
(Богсегег) доказват колко слепи са 
те в действителност. 


Иван Георгиев 


змина повече от година откакто 
собствениците на конзолата 
Зеда Огеатсаз! бяха ощастли- 
вени с перфектна версия на 
Мопа! Котра! 4 спрямо аркадния ори- 
гинал, която беше наречена МК Сой. 
Освен че графиката запази качества- 
та на първообраза, бяха добавени 
шестима нови герои, които всъщност 
бяха познати лица от предишните се- 
рии, но в триизмерен вариант. По тази 
причина на играта беше даден статут 
на самостоятелно заглавие. Многоб- 
ройните писма от феновете на пореди- 
цата до Момау и петицията с искане 
за РС-версия на МК Сощ останаха 
глас в пустиня. Компютърните геймъри 
бяха принудени да се задоволят с не- 
марливото творение на англичаните от 
Ецшгосот, в което липсваха редица еле- 
менти, както от моделите на бойците, 
така и от архитектурата на арените. 
Причината за това излезе на бял свят 
след като в Интернет се появи 
МКаЗштр - малка програма, която екст- 
рактва всички файлове от Пезув.да! на 
Мопа! Кота! 4. Там бяха открити "не- 


Кнапа и МПеепа - желано попълнение! 


изчистени" лога, графики с контролера 
на Раузаоп и един куп доказателст- 
ва за това, че Еигосот не са си напра- 
вили труда да оптимизират специална 
версия на МК4 за РС, а са хвърлили на 
пазара конзолната и то нейна ранна 
бета, защото РаубаЦоп-ският вариант 
изглежда доста по-завършен. Да не 
говорим, че Мопа! Кота! 4 за РС зас- 
лужава много повече от енджина на 
детския хит отпреди две години - 
Таггап. 


Един способен 
програмист струва 
повече от отбор 
некадърници! 


Благодарение на Зогсегег (Дмитрий 
Кивильов) МК4 започна бавно, но си- 
гурно, да се приближава до аркадния 
първообраз. Първият принос на Киви- 
льов за това беше създаването на 
МКА4Зшр, която позволи да се изваж- 
дат, редактират и връщат обратно 
всички възможни графики - от двуиз- 
мерните текстури, до 30-моделите на 
героите и бойните арени, а също така 
звуковите файлове, които са в пълен 
комплект, но единствено програмисти- 
те на Ешгосот си знаят защо се изпол- 
зват само половината от тях. След из- 
лизането на МК Сой за Огеатсаз!, ко- 
ято беше правена под зоркия поглед 
на екипа от Мюмау, вече стана въз- 
можно заменянето на ръбатите персо- 
нажи от компютърната версия с по- 
добре изглеждащите в новата конзола 


ммм. рссиБ-ра.сога 


МЕУ/5 СЦУВ в Ргемеуу 


Дмитрий 
- КИВИЛЬОВ. 


Лицето зад МК4 Еппапсед 


ДМИТРИЙ КИВИЛЬОВ: 
Три дни се борих с премахването на лимита от 3 000 полигона 
на сцена, за да мога да вмъкна по-детайлните модели на бойците. 


И. Г.: Какво харесваш и не харесваш в Мопа! 
Кота!? Повечето критици твърдят, че МК 
агонизира, какво е твоето мнение? 
Д.К.: Харесвам магическите сили, които 
всеки герой от МК притежава. Историята е 
страхотна. Надявам се, че Мопа! Котба! ще 
бъде интересна игра и занапред. 


На 21 години, живее в Перм, Русия. Сту- 
дент четвърти курс в Пермския политех- 


нически университет в специалност ин- 
форматика, втори курс английска фило- 
логи. 


И. Г.: Малко тривиален въпрос, но задължи- 
телен: кой е любимият ти боец? 


на беда. Така средният брой на поли- ята в МК4Е. 


Новото в МК4Е гони за един герой се качи от 800 на Д.К.: Като цяло това са и-2его и бсогроп. И. г.: Какво според теб трябва да се направи 
е завръща- над 3000! Преди ми допадаше Кара, а сега любимец 1 
с в МК5, за да видим отново МК на върха на 
нето на Всичко това щеше да бъде постно, ми е Оиап СМ. класациите за Поййпа игри? 
Кнапа, ако нямаше нещо ново, което да върне И. Г.: След огромния успех на МК4ЗИр и Д.К.: МК5 трябва да има по-добра графика 
Сугах, Коло Аааа. 1 ана уа МКАЕ имаш ли намерение да направиш по- от останалите При жанра и ГАМ/тете! 
! , „ Ки ? РС. така бих искал да 
Е добни програми за МК5, когато излезе? поддръжка за Ъъщо Д 
Гао И Гао и Меепа в бандата. За съжаление ДК.: Да, разбира се. имам възможност да сменям героите си 
МПеепа в те използват движенията и фаталита- (Дано не му се налага! -бел. ред) както в Теккеп Тао ТоитатепЕи цялото 
та на други бойци, но това би могло да действие да се развива на по-големи арени. 
бандата. дру ц Д И. Г.: Колко време ти беше нужно да създа- Повече кръв! 


бъде коригирано веднага щом бъде от- 
крит начин за вкарване на нови герои, 
без това да е за сметка на вече съ- 
ществуващите в МКА. От друга стра- 


деш МК4З тр и МК4Е? Планираш ли добавя- 
нето на нови възможности в тях? 
Д.К.: МК45тр ми отне около месец. Две 


И. Г.: Какви са плановете ти за бъдещето? 
Освен с изключителния си принос за МК, с 
какво друго ще изненадаш геймърите? 


В МК4 Еппапсей замразените модели изглеждат значително по-добре. 


на, в Мопа! Котба! Сойй присъстват 
още двама познайници, Зеког и 
Вагака, но те не могат да бъдат вкара- 
ни в компютърната версия на МКА4, за- 
щото при конвертирането на техните 
модели от Огеатсаз! файл в такъв за 
РС се получава значително влошаване 
на качеството, а идеята на създателя 
на МК4 Епйапсей е да подобри същес- 
твуващото, не да го разваля. 

Тъй като на този етап е трудно да 
се намерят решения на тези проблеми, 
най-вероятно първо ще видим подоб- 
ряване качеството на арените, за кои- 
то е недопустимо да нямат почти нищо 
общо с аркадните варианти. В момента 
те са най-ощетената част от играта, 
защото бъкат от 20-спрайтове, драз- 
нят с изчезващите при първия 200т 
текстури и карат новите ЗО-ускорители 
да се чувстват излишни. 

Повече информация за бъдещото 
развитие на проекта можете да проче- 
тете в интервюто с Дмитрий Кивильов, 
който любезно предостави ексклузив- 
на версия на МК4 Еппапсед за нашия 
компакт диск. 


седмици се занимавах с кракването на спе- 
цифичните файлови формати в МК бой за 
ОгвапСаз! (използвах МКО 150 на Са!5!о, 
ако това е интересно за някого). Три дни се 
борих с премахването на лимита от 3 000 
полигона на сцена, за да мога да Вмъкна 
по-детайлните модели на бойците (5шр-2его 
-5 600 полигона, Пиап С! - 7 700, Сого - 
8 500...), които заради въпросното ограни- 
чение не можеха да бъдат изобразени изця- 
ло. С модификациите, които направих, сега 
енджинът може да показва безпроблемно 
до 10 000 полигона на кадър. 

МК4 тр си има всичко необходимо. Мо- 
жете дори да променяте 30-обектите в 
МК4 с програми като 305 МАХ, По уауе, 
бойтаде... Но имам намерение да вка- 
рам по-пълни версии на арените и оръжи- 


Д.К.: Основната ми идея е да създам Нона 
игра. В момента работя върху З0-енджин, 
който ще поддържа всички съвременни 
ефекти. 

Засега няма нищо за показване, но ще нап- 
равя демо в рамките на половин година. 


И. Г.: По какви игри си падаш? 


Д.К.: Предимно тупалки - известно време 
играх Теккеп 3 под Веепи!, а сега ще си 
купувам ОгеатСа, за да мога да се наке- 
фя на Бош! Сайиг, Оеай ог АПме 2 и МК 
Со. В останалото си свободно време 
правя логически "еемаге игри като 
бпарег! и Ппев МШептит (двете игри са 
поместени на диска към списанието, заед- 
но с ексклузивна версия на МК4Е и 
МК4зтр - бел. ред). 


ята на играта още се работи. 


мидезсгееп. 


изкуства. 


Атаките с оръжията ще бъдат умножени поне трикратно. 

Насрочената дата за излизане на аркадните автомати е към края на 2001 г. 
Новият графичен енджин ще надхвърли възможностите на Раузтайоп 2. 
Аркадната, а по всяка вероятност и домашните версии на МК5 ще поддържат 


За поНоп саршппо-а на героите са наети майстори в областта на източните бойни 


Очакват се генерални промени в управлението. По всяка вероятност ще се работи 
по вариант, подобен на този на играта Зош Сайриг, но с повече скачане. 


Направени са моделите на Зсогроп, Вадеп и Чах. При внимателно гледане на ин- 
тервюто се виждат интересни неща на мониторите зад художниците :-) 

Щом Зсогргоп се завръща, значи и бир-2его се завръща. Обсъждат се идеите за 
новите бойци. Най-обещаващ кандидат за новия турнир е жена-нинджа. По истори- 
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урссио-ра.сот 


САМЕ СШЗВ а Новро! 


Сотптагпд 


В началото на строеж на руска база. 


Ш умезциоод Ш уумууумезпуоод.сот В Р 200, 
32 МВ ВАМ, Огесх т НТ 


ОТ АВТОРА 


# Нямам никакви 
съмнения, че Вед 
Аеп: 2 ще се харе- 
са на феновете на 
стратегии. Играта 
предлага забеле- 
жим напредък 
спрямо първата се- 
рия и дори води 
ТЬепап бип по ре- 
дица показатели! 


За американците винаги е било 
интересно да гледат на филми 
как перфектната им страна е уни- 
щожавана от извънземни, огром- 
ни океански вълни или метеорити 
с размерите на цял щат. Но в 
представите им за национална 
заплаха не влизат истинските по- 
тенциални агресори, хора на пръв 
вид съвсем безобидни, та нали та- 
зи "комунистическа измет" беше 
отдавна потъпкана. Грешка! Тихи- 
те води са най-дълбоки. Грешка, 
която ще им струва скъпо... 


Иван Георгиев 


т последната атака е изминало 
доста време. Американските 


Война по суша, 
въздух и вода. 


войници са стегнали полураз- 
рушената сграда, където се поме- 
щава щабът на сухопътните войски 
и вече кипи усилена подготовка за 
офанзива по море. Между високите 
бетонни стени тече оживен разго- 
вор за безсилието на врага. Базата 
е така добре укрепена, че и пиле не 
може да прехвръкне, какво остава 
за муден и лесен за сваляне дири- 
жабъл. Самолетоносачът е закотвен 
далече в океана, а огромните му 
оръдия вдъхват допълнителна си- 
гурност на момчетата. Всички са мо- 
билизирани и идват от провинциал- 
ни семейни ферми, така че кравата, 
която влиза кротко в района на ба- 
зата, изобщо не ги смущава. Напро- 
тив, повечето се втурват да се рад- 
ват на животното, но когато добли- 
жават до четириногото, се спират 
стъписани. Рогатото ги гледа стран- 
но, сякаш не е на себе си. Забеляз- 
ват, че добичето е опасано с неве- 
роятно количество експлозиви, но 
преди да се окопитят от шока, про- 
ехтява мощен взрив, оставящ след 
себе си куп трупове и разрушени до 
неузнаваемост постройки. Зад близ- 
кия хълм се подават дулата на тан- 
кове. Мярка се и знамето със сърп и 
чук. Оцелелите войници се втурват 
към катера, който трябва да ги от- 
веде на сигурно място, на самоле- 
тоносача, но колкото и да се опит- 
ват да ускорят хода на машината, 
не мърдат от мястото си. Изведнъж 
всичко се разтриса, катерът подска- 
ча нагоре-надолу, което съвсем го 
изважда от строя. Всички с ужас 
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САМЕ СЦУВ а Нокро! 


« Сопашег 


ммлу.рссиБ-ра.соп 


Студът не плаши братушките. Само водка да има... 


забелязват, че корпусът е обгърнат 
от гигантски слузести пипала на се- 
пия-мутант, теглещи спасението 
мощно към океанското дъно. 

Минута по-късно тези ужасяващи 
сцени са вече просто част от ста- 
тистиката за жертвите. Някой се е 
надценил. Не, по-скоро някой беше 
подценен. 


Бийте тревога... 
червена тревога! 


Изминали са цели двадесет го- 
дини от първата война между Съ- 
юзниците (Тпе АШез) и Червената 
армия (Тпе Зомеб), напрежението 
привидно е стихнало, дори споме- 
ните за сраженията с всеки изми- 
нал ден стават все по-бледи. Русия 
е загубила, но успява да запази 
своята автономност като държава. 
Ръководителите й са като кукли на 
конци в ръцете на политиците от 
страните-победителки и така няко- 
гашната велика съветска република 
започва да се прощава с идентич- 
ността си, превръщайки се в без- 
лична част от картата на света. То- 
ва прави Съюзниците горди с тех- 
ните дипломатически умения и спо- 
собност да държат нещата в свои 
ръце, но те виждат само това, кое- 
то им се иска да видят, и преди 
всичко това, което им е позволено 
да видят. 

От другата страна на барикадата 


стои генерал Романов. Той не може 
да забрави за онази - старата, кра- 
сива Русия. Не може да се освобо- 
ди за спомена от това, как вражес- 
ките войници маршируват по улици- 
те на неговата срината със земята 
родина. Настъпил е моментът за та- 
ка жадуваното от всички руснаци 
отмъщение. Отмъщение, подготвя- 
но търпеливо и в продължение на 
години от генерала - лидер на Све- 
товната социалистическа партия 
(ССП). След двадесет години на 
събирана жажда за мъст и тайни 
приготовления часът за ответни 
действия наближава. 

Под предлог, че има размирици в 
една от провинциите на ССП, Мек- 
сико, генерал Романов изпраща во- 
енни подразделения с умиротвори- 
телни цели. Никой от САЩ дори не 
подозира, че това е само стратеги- 
чески ход, целящ безнаказано нав- 
лизане на руската армия на техния 
континент. Будалите се осъзнават, 
чак когато различни съоръжения от 
отбранителната им система отказ- 
ват да работят и ответният удар е 
невъзможен. Населението на Щати- 
те изпада в паника, мнозина се оп- 
лакват от мигрена и дискомфорт, 
докато други се кълнат, че собстве- 
ните им съграждани, под влиянието 
на странна хипноза, се присъединя- 
ват към атакуващата от всички 
страни Червена армия. 

С историята ще спра дотук. По- 
нататъшното развитие на събития- 
та зависи от избора ви коя от двете 
страни в конфликта ще изберете и 
естествено от стратегическите ви 
умения. Целта ви, ако играете с Тпе 
Зомев, е да стигнете до най-голе- 
мите градове на Америка - Ню 
Йорк и Вашингтон, да премахнете 
основните ръководни центрове -- 
Пентагона и Белия дом, като прев- 
земането на властта над САЩ е пъ- 
тят към световното господство. Ако 
изборът ви се спре на американци- 
те, ви чакат трудните мисии да отб- 
лъснете внезапните атаки на "чер- 
вените" от своята територия и нак- 
рая с помощта на европейските си 
съюзници да ги изтикате обратно в 
Русия. 
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САМЕ СШЗВ в Нобро! 


ана Е. 


дет 


моссиБ-ра.сот 


Цялата сюжетна линия се предс- 
тавя чрез видеофилмчетата между 
нивата - в тях участват редица хо- 
ливудски величия, сред които осо- 
бено впечатление правят сексапил- 
ната Кап Ууитег (позната от "Ана- 
конда") в ролята на мъжкараната 
Тапуа, и Вау Уве ("Туин Пийкс") ка- 
то автентичен американски прези- 
дент. Факт е, че качеството на ви- 
деото е по-добро от това на ТБепап 
бип, но неговата обща продължи- 
телност е слабо занижена, напълно 
разбираемо, като се има предвид, 
че в противен случай 2 СО-та няма- 
ше да са достатъчни. Придаден е 
лек комичен стил на персонажите, 
но това изцяло се вписва в духа на 
играта. 


Музиката 
е феноменална! 


Правена е от Егапк Кераск!, отго- 
ворен за саундтрака на всички С8С- 
игри, но за Нед Аеп 2 е надскочил 
себе си, като е успял умело да съче- 
тае двата най-разпространени жан- 
ра - рок и техно. Всеобщото мнение 
в редакцията е, че по отношение на 
музиката този път едва ли ще има 
разочаровани. Същото обаче не ва- 
жи за звуковите ефекти. Не са ло- 
ши, дори напротив, но липсват 0со- 
бено оригинални хрумвания, а това 
е възможно да подразни малко те- 
зи, които са разбивали дълго време 
ТБепап Зип. Не ме разбирайте пог- 
решно, звуците не са същите като 
тези в Т5, но с нищо не ги превъз- 
хождат. Е, като изключим специ- 
фичните плякания във водата, ак- 
цента на руснаците и животинските 
ревове :-) 

Да, тук животните са доста по- 
широко застъпени в геймплея и 
участват активно в стратегическите 
комбинации. На мен кравите ми ста- 
наха фаворити - не можете да ги 
контролирате като нормални едини- 
ци, но ако накарате Сгагу |мап да им 
лепне шашка тротил и с хипноза от 
Уип ги вкарате във вражеска база, 
тогава става страшно! Освен трево- 
пасни създания, по подобен начин 
можете да "вербувате" полярните 
мечки, крокодилите и т.н. Другояче 
стои въпросът със сепиите и делфи- 
ните, които представляват съвсем 
редовни единици. Сепиите са с ко- 
лосални размери и могат да подмя- 
тат американските кораби като дет- 
ски играчки. Делфините могат и да 
шпионират освен офанзивната им 


функция. 


Комбинацията на ед- 
на единица с друга 


е в основата на концепцията за 
Вей Аеп 2. Освен че чрез комбини- 
рането получавате разнообразие и 
по-задълбочен геймплей, ще си оси- 
гурите начин да използвате ипйв, с 
каквито не бихте разполагали ина- 
че. Почти перфектни резултати ви 
чакат, ако се научите да използвате 
правилно Тпе Зру и с негова помощ 
откраднете специфичната вражеска 
технология. Разбира се, краденето е 
само един от възможните му специ- 
алитети. Ефективността на шпиони- 
на варира в зависимост от това в 
какви вражески сгради го вкарате. 
Невероятното при него е, че може 
да се маскира като единица от про- 
тивниковия отбор, та дори умее да 
приема образа на, дръжте се да не 
паднете... куче! 

Макар че единиците са принципно 
нови, те пасват добре на историята 
на играта и са добре балансирани 
между двете враждуващи страни. 
На страната на руснаците се бият 
иракчани, кубинци, корейци и либий- 
ци, а към американците спадат бри- 
танци, французи и германци. Всяка 


--. 
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Ш Кей Аеп 2 е вели- 
ка игра. Ако 
Мез!лоой си бяха 


направили труда 
да поработят вър- 
ху нов енджин, а 
не бяха използва- 
ли поостарялата 
вече графика на 
Тпепап Зип, всич- 
ко щеше да бъде 
перфектно. Иначе 
геймплеят е тре- 
пач. 


държава си има уникално оръжие 
или ип! - за британците това е 
снайперист, за французите е стра- 
ховита бойна установка, иракчаните 
имат специфичен танк и т.н. 

Обект на най-голям интерес оба- 
че остават супер-оръжията. За рус- 
наците това са атомната бомба и 
технологията |гоп Сипат. Бомбата е 
силно деструктивна по време на де- 
тонация, а радиацията действа 
смъртоносно известно време след 
експлозията. |гоп Сипат ви дава 
непробиваем щит на единиците за 
ограничен период от време, но упот- 
ребата й върху вражеска пехота во- 
ди до мигновена смърт, а това може 
да се окаже жизненоважно в напе- 
чен момент! Теза-технологията е 
широко разпространена при Тпе 
боме. Разполагат с Теза-коорег, 
Теза Со! и Теза-апк. 

Американците пък залагат на при- 
родата - част от отбранителните им 
системи, както и един модел от тан- 
ковете, се захранват от фокусирана 
слънчева светлина, която при допир 
се разсейва и има широк обхват на 
действие. Истински фурор обаче 
настъпва след активиране на Маши- 
ната за контролиране на времето. 


Такава буря се развихря над руските 
бази, че мисълта за Сибир предиз- 
виква носталгични чувства... 


Хроносферата 
се завръща! 


С помощта на Айнщайновото тво- 
рение събирането на минерали става 
с ускорени темпове, защото харвес- 
търът си спестява част от разстояни- 
ята между рафинерията и рудника 
като се телепортира. Но истински 
смисъл от тази технология има в при- 
ложението и в бойните действия. Мо- 
жете да пратите мигновени подкреп- 
ления на произволен регион от карта- 
та или например да пратите група 
"неудобни" вражески танкове насред 
океана :-) 

Единственият недостатък е, че 
след еднократна употреба на атомна 
бомба или машина за контролиране 
на времето, можете да сринете цяла- 
та вражеска база, а също така цени- 
те на супер-оръжията като цяло са 
доста солени. 

Умишлено оставих графиката за 
последно. Доста приказки се изпри- 
казваха за това, дали НА2 ще изг- 
лежда добре щом използва олеко- 


Дори неутралните 
сгради са невероятно 
детайлни. 


НИКОЛАЙ 


АНАНИЕВ 


5 


Ш Играта, която ще 
върне момчетата от 


Газ Медаз на върха 
в класациите е Ней 
Аеп 2. В нея са 


осъществени наг- 
ледно всички обе- 
щания на авторите, 
довели до цялата 
шумотевица преди 
официалната й пре- 
миера, но дали заг- 
лавието ще се на- 
ложи сред геймърс- 
ките среди - само 
времето ще пока- 
же. 


тен вариант на енджина на ТБепап 
Зип. Поне според мен решението на 
програмистите е съвсем удачно. Пре- 
махването на деформиращото се 
бойно поле дава зелена светлина на 
други екстри, като по-бързо дейст- 
вие и преди всичко - големи сгради 
и единици. От дълго време фенове- 
те негодуваха заради твърде малки- 
те човечета и танкчета и накрая про- 
тестите им бяха чути! Нед Аеп 2 си 
има и 30-терен, и цветно осветле- 
ние. Специално при зпа!е рауег-кар- 
тите се наблюдава известна ръба- 
тост, но това е напълно обяснимо, 
като се има предвид, че немалко от 
мисиите са в градове, а там архитек- 
турата е доста по-стройна от родна- 
та реалност. При тийрауег-а ланд- 
шафтът е осезаемо по-разчупен. 
Твърде жалко, че няма редактор за 
терени, какъвто беше приложен към 
Вед Аеп, а са се спрели на познатия 
гапдот тар депега!ог. Това ме под- 
разни, но съм сигурен, че Вед Аеп 2 
ще има ехрапзоп, в който този не- 
достатък вероятно ще бъде решен. 
Не ми направи впечатление дали 
картите са по-големи или по-малки, 
но със сигурност изглеждат адски 
по-шарени в сравнение с тези на 
ТЬепап Зип. Също така в по-мащаб- 
ните постройки можете да вкарвате 
пехотинци. Това е от голямо страте- 
гическо значение и дава невероятни 
резултати. Имайте предвид, че и 
окупираните сгради могат да станат 
жертви на Хроносферата. 

По интерфейса е работено и моето 
мнение е, че дизайнерите са се спре- 
ли на възможно най-удачния вари- 
ант. Няма го досадното скролване, а 
всичко е подредено в четири катего-. 
рии - сгради, танкове, отбранителна 
система и пехота. 


умлу.рссмр-ра.сога 


Невероятно семпло 
и интуитивно 


В долната част на екрана ще на- 
мерите девет допълнителни бутона 
за групиране, селекция на единици 
от един тип, отказ от зададено дейс- 
твие, разпъване на мобилен ипй, нова 
мауротп! система и всякакви други 
улеснения, правещи играта с клавиа- 
турата почти ненужна. 

В мрежовата игра няма да открие- 
те революционни изненади. За поре- 
ден път УМезмиоой са направили сим- 
биоза между екшън и стратегия, къ- 
дето е заложено на концепцията от 
първата серия, а именно повече 
действие, отколкото мислене. Цели- 
ят редакционен екип участваше в 
тестовете и сме на мнение, че напра- 
веното по старата изпитана рецепта 
няма шансове за провал. Балансът 
между двете страни е перфектен, но 
дано скоро излезе рак, който да 
редуцира мощта на супер-оръжията, 
защото изхвърлянето на програмис- 
тите в това отношение е прекомерно 
и като нищо може да се окаже камъ- 
кът, който ще обърне каруцата. 

Нововъведенията в геймплея, про- 
мените по интерфейса, колоритната 
графика и невероятният музикален 
фон постилат червено килимче пред 
играта и вече нищо не може дая 
спре по пътя към върха на геймърски- 
те класации. Доказват го и добрите 
отзиви на западните ни колеги, които 
ни предоставиха копие от играта пре- 
ди официалната й премиера, да не 
говорим за факта, че Нед Аей 2 стоя 
седмици наред на първо място по по- 
ръчки в Атагоп.сот. Бъдещето е 
пред УМуезмоой. За пореден път дока- 
заха, че са ненадминати в правенето 
на екшън-стратегии и ще продължа- 
ват да бъдат, защото идват ТЬепап 
Туа! +, Етрегог: Ва е Гог Оипе и...Из- 
ненада! Нед Аеп 3. 


2 я таш 
Пентагонът е толкова неразрушим, колкото 
непотопяем е Титаник. 
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САМЕ СЦУТВ « Кемеуу 


биййеп 48ике 


Ш Егедом 0 Ш ууууми.зиддепзике.сот Ш Репиит 233, 32 МВ НАМ, 4х СО-ВОМ, 150 МВ ше НТ5 


Десантните лодки сякаш цяла вечност приближа- 
ват бреговете на Нормандия. Секундите се превръ- 
щат в часове; никой не проронва дума; всеки очак- 
ва да се случи неизбежното. Изведнъж лодките се 
удрят о брега, разтварят се с трясък като портите 
на Ада и всички виждат плажа - телените заграж- 
дения, картечните гнезда. Само за един миг. В 
следващият момент шумът на вълните се заглуша- 
ва от неспирна стрелба. Предните редици на 31-ви 
щурмови батальон мигновено падат покосени от 
вражеския огън. Артилерийските откоси се сипят 
като дъжд и образуват фонтани от кал и пясък. 
Връщане назад обаче няма. Противотанковите заг- 
раждения възпират щурма на съюзническите си- 
ли. В суматохата група войници от рота "Чарли" 
успяват да се промъкнат откъм незащитената част 
на плажа и да се укрият зад няколко дървета. Из- 
веднъж пред тях се изправя цяла оръдейна бата- 
рея. Снайперистите обаче вече са заели позиции и 
нацистките артилеристи за миг са елиминирани. 
Кръстосаният огън спира за няколко секунди и да- 
ва възможност на напредващата танкова бригада 
да атакува добре защитените бункери, които сеят 
смърт сред войските ви. 


Никола Икономов 


ФАКТИТЕ 


т 3 кампании с по 10 
мисии 


чалните кадри от "Спасяването 


Те не е кратко резюме на на- 
на редник Райън", а описание 


на една от мисиите на съюзниците 
в Зиддеп Зтке. Какъв е пък тоя 
биддеп 5ке, сигурно ще се запи- 
тат много от вас. Ами, представе- 
те си какво би се получило, ако 
имате на разположение бойни 
единици, излезли сякаш от С8С- 
вселената, невероятно детайлна 
графика и комплексни мисии като 
в Соттапдоз, както и стратеги- 
ческата дълбочина на Рапгег 
Сепега!. И още нещо - действието 
се развива по времето на Втората 
световна война, ако случайно има 
такива, които не са го разбрали. 
Досега периодът 1939-1945 го- 


м | 
зарин < тя м! 


Пфу, какво ли не пада от небето в днешно време! 


27 единични сцена- 
рии 

масови битки между 
стотици единици 


войски, съобразени 
изцяло с реалните 


си прототипи от 
шиш 


възможност да по- 
ръчвате въздушна 
атака и подкрепле- 
ния от десантчици 


единиците ви трупат 
опит 


изометрични зимни 
и летни ландшафти 
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Доказателството, че легендарните ракети У2 наистина съществуват. 


дина беше привилегия единствено 
на походовите стратегии. В 
Зиддеп зке, разпространявана 
от немската фирма СОУ, за първи 
път ще можете да изживеете в ре- 
ално време битките между съюз- 
ническите сили и фашистката ос. 
Само за да не си помислите, че 
ви занимавам с някаква си случай- 
на игра, ще спомена, че Зиддеп 
Зе в момента е на върха на 
всички гейм-класации в Германия. 
Тя се беше превърнала в легенда 
повече от половин година преди 
излизането си. Мистерията, в коя- 
то беше обвито това заглавие, бе 
подхранвана от непрекъснато от- 
лагания пусков срок, пестеливата 
информация, подхвърляна на пре- 
сата, както и категоричния отказ 
на СОМ да обявят екипа от програ- 
мисти, разработващ играта. След 
излизането на Зиддеп зике мъг- 
лата се разсея и се оказа, че тайн- 
ствените лица, стоящи зад този 
хит, не са извънземни, както пред- 
положиха някои мои колеги, а рус- 
наците от Егед/оуи (което в случая 
е почти толкова екзотично за за- 
падняците). Как ви звучи това - 
игра за Втората световна война, 
направена от руснаци и разпрост- 
ранявана от немци? Намирисва на 
Катюша, Т 34, Сталинград, Пан- 
церфауст, ПАК, Юнкерс, Обер- 
щурмбанфюрер, Омаха бийч, Де- 
нят Ди други подобни имена и 
термини. Ако нито една от горните 
думички не запалва миниатюрна 
електрическа крушчица в съзнани- 
ето ви, по-добре се откажете, те- 
матиката очевидно не ви интере- 


сува. 
Фатерланд 


Зидаеп зтКе (или 55, което без- 
спорно е много интересно и удач- 
но съкращение) е всичко друго, но 
не и конвенционална стратегия в 
реално време. За разлика от жан- 
ровите си събратя в нея няма 
строеж на бази и събиране на ре- 
сурси. В съответствие с историчес- 
ката действителност във всяка ми- 
сия ще разполагате с точно опре- 
делен контингент от войски, така 
че не се надявайте да произвеж- 
дате единици на конвейер. 

Можете да поемете командва- 
нето над немските, съветските или 
съюзническите войски и да даде- 
те своя решаващ принос за изхо- 
да на войната в 3 кампании и над 
дузина единични сценарии. Единс- 
твено от вашите стратегически 
умения зависи дали "Лили Мар- 
лен" ще звучи по всички световни 
радиостанции или пък руснаците 
ще си пият водката в Берлин. 

Ще дирижирате бойните дейст- 
вия върху добре познатата от С8С 
и Аде о! Етриез изометрична 20- 
перспектива, която според повече- 
то геймъри все още е най-удачне- 
то решение в този жанр. Можете 
да пуснете играта в една от трите 
разделителни способности -- 
640х480, 800х600 и 1024х768, при 
което най-високата (1024х768) има 
сравнително големи системни 
изисквания - примерно Репит |! 
450 МНг с 64 НАМ. 

По отношение на детайлите, с 


САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


Ой, Катюша, Катюша, Катюша моя! 


които е представен теренът и пер- 
фектните анимации на бойните 
единици, Зиддеп Зтке може да 
бъде сравнявана единствено с 
Соттапдоз. Програмистите от 
Етедоуу са обърнали изключител- 
но голямо внимание на реализма 
при изобразяването на виртуални- 
те войски. Всички танкчета, ками- 
ончета и джипчета са направени 
едно към едно като истинските си 
прототипи. Питате се откъде знам 
със сигурност ли? Ами, живял съм 
повече от 20 години над военно- 
историческия музей в София и 
всеки ден като ставам от леглото 
си, първото, което виждам, са тан- 
кове и оръдия. Предимно руски за 
съжаление. 

В зависимост от избраната стра- 
на, пехотинците ви говорят на съ- 
ответния език. Забавното в случая 
е, че руските солдати имат лек 
немски акцент, а войниците на Чи- 
чо Сам понякога се отплесват и 
вместо стегнатото "Уев, 5", пус- 
кат по някой мазен "амой!. 


Свини, да не искате 
да живеете вечно! 


Според производителите, на ек- 
рана безпроблемно могат да щъ- 
кат 1000 единици. Това може и да 
е малко преувеличено, но със си- 
гурност в повечето мисии под ва- 
ше командване ще се намира до- 
волно голяма армия, с която ще 
имате възможността да се впусне- 
те в най-масовите битки, виждани 
досега в подобна игра. 

Армията ви най-грубо се разде- 


ля на четири типа: пехота, танко- 
ве, артилерия и транспортни войс- 
ки. В редиците на пехотата ви нап- 
ример има офицери с голямо по- 
лезрение, снайперисти или пък 
тежко въоръжени елитни войници 
с картечници. Танковете, разбира 
се, са представени подобаващо с 
най-много разновидности, а арти- 
лерията бива три вида - противо- 
танкови оръдия (РАК), противовъз- 
душни (ЕГАК) и гаубици. Познава- 
нето на предимствата на отделни- 
те категории войски е от решава- 
що значение. Така например бър- 
зите джипове и мотоциклети са 
перфектни, за да хвърлите един 
бърз поглед на местоположението 
на врага. Санитарите се грижат 
непрекъснато за ранени войници. 
Специални камиони са отговорни 
за снабдяването на войската ви с 
муниции и общо взето са от най- 
важните единици в играта. Никога 
не ги подценявайте и ги пазете на 
всяка цена, защото остане ли без 
муниции, армията ви се превръща 
в пушечно месо. В тези камиони 
освен това се намират и инженер- 
ните ви войски: те поправят разру- 
шени мостове или при нужда стро- 
ят нови. В компетенцията им вли- 
за дори поставянето на бодлива 
тел или противотанкови загражде- 
ния, които да забавят вражата 
сган. 

В някои мисии ще можете да се 
възползвате и от услугите на въз- 
душна поддръжка, която се явява 
в три вида: свежо подкрепление 
под формата на парашутисти; уни- 
щожителна въздушна атака, която 


+ 


ОТ АВТОРА 


ш Отедна страна, пш- 


Прауег-ът на 88 е 
пълно фиаско и до- 
ри не заслужава да 
му се отделя специ- 
ално внимание, а от 
друга, това заглавие 
е напълно неподхо- 
дящо за начинаещи 
стратези. Зиддеп 
5илке е преди всич- 
ко превъзходен 51- 
де рауег продукт, 
който ще се хареса 
на почитателите на 
Соптапдоз, Рапгег 
Сепега!, Созе 
Согпра! и въобще 
игрите, в които 
действието се раз- 
вива по времето на 
Втората световна 
война. 


А Впдое 1о0 Таг. Взри- 
веният мост може да 
спре напредването ви. 


ев състояние да изравни със зе- 
мята цели градове, укрепени пози- 
ции, мостове и вражески конвои; 
разузнавателен самолет, който ще 
ви покаже за известно време про- 
тивниковите позиции. Специално 
при въздушната атака трябва да 
имате предвид, че преди да наро- 
чите целите си, е желателно да 
прочистите околността от РГАК- 
установки, иначе никога няма да 
можете да предадете експлозив- 
ните си поздрави. 


Бомоардировките 
са толкова ефектни, 
че ме накараха да 
зацвиля 


Такова нещо не се вижда всеки 
ден в компютърна игра. 

Тъй като всяка мисия разпола- 
гате с ограничен брой войски, ще 
трябва да изстисквате максимума 
от всяка единица. Само с една 
наистина добре балансирана сме- 
сена армия имате шансове да се 
изправите срещу добре защите- 
ните вражески съоръжения. В 
бидаеп зшке тактики като "ръш" 
са абсолютно безполезни и всеки, 
който опита да играе по този на- 
чин, ще изживее бързо личното 
си Ватерло. 

Гениалността на Зиддеп Зшке 
се крие в хилядите стратегически 
възможности, които предоставя 
на виртуалния военачалник. Мо- 
жете да си изпробвате всевъз- 
можни тактики, тъй като в играта 
винаги има много начини за дейс- 
твие. Примерно: защо пехотинци- 
те ви да не заложат мини на пътя, 
по който се очаква да дойдат 
вражеските танкове и да ви спес- 
тят хиляди трудности? Трябва ли 
да изпращате обикновени войни- 
ци на почти сигурна смърт срещу 
артилерийски установки или ще 
използвате снайперисти? Въз- 
можно ли е да прикоткате врага с 
малка ударна група и после да 
атакувате в гръб танковете, чиито 
задници са силно уязвими? Това, 
разбира се, са само малки приме- 
ри, тъй като възможностите, кои- 
то имате, са прекалено много, за 
да бъдат описвани. 

Зиддеп зшкКе има няколко до- 
садни недостатъка като лош 
ра! пата, необходимостта често 
да натискате бутона за пауза, за 
да давате заповеди на гигантска- 
та си армия и завишеното ниво на 
трудност, но всичко това може да 
бъде простено на фона на бом- 
бастичния, зрелищен спектакъл и 
множеството стратегически фи- 
неси, които ви предлага тази иг- 


ра. 
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САМЕ СЦУВ а Вемеуу 


Неприят- 
на изне- 
нада. 


7 8 


ве Общо 


Какво ли би станало, ако балансът между добро- 
то и злото се наруши? Не ви ли се е искало поне 
веднъж в някой филм лошите да победят? 


Николай Ананиев 


инаги тайно съм се надявал, че 
това ще се случи рано или къс- 
но, заинтригуван от чистото 
любопитство какво би послед- 
вало, но уви, доброто обикновено из- 
лиза победител от двубоя въпреки 
несправедливите битки с противни- 
ка. По този сценарий от дълго време 
се ръководят и компютърните игри, 
като се срещат някои изключения, но 
сега не става дума за нито едно от 
тях. Ще ви разкажа за лошите теро- 
ристи и... добрия антитерорист Зойа 
бпакКе, който громи цели армии с из- 
дръжливостта и уменията си, докато 
спасява света от сигурна гибел. 
След дълги размисли дали играта 
си заслужава пускането прецених, че 
най-накрая ще се наложи да поиграя 
колкото и немислимо да ми се стру- 
ваше от гледна точка на удоволстви- 
ето. Всичко започна, когато на мони- 
тора се появи логото на Копат!. В 
мен се зародиха някакви стари при- 
ятни чувства и спомени за безгриж- 
ното детство, прекарано пред аркад- 
ните автомати. Заслепен от тях, бях 
готов да се обзаложа, че на екрана 
ще се появи надписът "Реазе пзеп 
соп", но всички странни усещания се 
изпариха със същата скорост, с коя- 
то проникнаха в съзнанието ми. Инт- 
рото за съжаление не ми направи 
впечатление с нищо друго, освен че 
е на нивото и качеството за Рауз!а- 
Поп. Различаваха се само подводни- 
ца, водолаз и много вода, но от над- 
писите в долната част на екрана в 
общи линии се подразбра каква е 
предисторията и настоящата мисия. 
Действието протича някъде през 21 
век, когато членове на терористична- 
та организация Еох-Ноипа пускат 
войски, сформирани от ново поколе- 
ние бойци, да нападнат и превземат 
военна база на остров ЗПадом Мозез 
в Аляска. Целта на терористите е 
складираното ядрено оръжие, чиято 
мощ безпрецедентно може и ще бъ- 
де използвана като средство за из- 
нудване на правителството, от което 


Изненадата е най- 
силното оръжие. 


Първата част 
от поредица- 
та Мейа! беаг 
излиза в 
Япония през 
1997 г. и пре- 
дизвиква фу- 
рор заради 
невижданата 
дотогава гра- 
фика, допъл- 
нена с ориги- 
нален сюжет 
и запленя- 
ващ геймп- 
лей. По-къс- 
но логичното 
продължение 
Мейа! беаг 2: 
боПа Зпаке 
се появява 
на пазара, но 
няма същия 
успех и поре- 
дицата зами- 
па за дълго 
време. 


се изисква в следващите 24 часа да 
свали всички обвинения срещу "Те 
Ва Возв". Ако исканията не бъдат 
изпълнени в уречения срок, изстрел- 
ването на ракети с ядрени бойни 
глави срещу всички по-големи гра- 
дове е неизбежно. В създадената 
ситуация правителството има един- 
единствен коз, за когото е дошло 
време да покаже способностите си. 
ЗоП4 Зпаке отново е повикан за 
свръхсекретна мисия, състояща се в 
елиминирането на най-опасните те- 
рористи, които светът някога е виж- 
дал. 

С началото на мисията неговата пър- 
ва задача е да проникне във военна- 
та база като намери начин да остане 
незабелязан от пазачите или като ги 
елиминира и да си проправи път до 
двамата заложници - президента на 
АптзТесп, Кеппей Вакеги шефа 
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Оопайй Апдегвоп. След спасяването 
на жертвите връщане назад няма, 
защото броячът неумолимо продъл- 
жава да цъка, отчитайки времето до 
изстрелването и единствената на- 
дежда за спасение остава елимини- 
рането на противника, но последно- 
то съобщение, получено по радиото 
от командването, е "Това е свръхсек- 
ретна мисия! Ако нещо се обърка, ос- 
таваш сам". 

Общо взето историята на играта е 
заплетена около оръжие за масово 
унищожение, попаднало у хора с ло- 
ши намерения, които обаче имат 
злощастната съдба да срещнат ге- 
рой, доказал се в предишни битки. 
Нещо ново? Този сюжет сме го виж- 
дали в десетки други игри под каква 
ли не перифразирана форма с пре- 
тенции за невероятна оригиналност. 
Явно вече разбирате, че вниманието 


ми беше привлечено от друго. Най- 
силната черта, отличаваща играта 
от конкуренцията, е геймплеят. В на- 
чалото останах с впечатлението за 


доста трудно управление на персо- 
нажа, породено от гледната точка 
на камерата, но следващите пет ми- 
нути промениха всичко. Играе се 
предимно с клавиатурата като слож- 
ността на основните движения е све- 
дена до минимум и за сравнение с 
Ета! Ратазу копчетата се променят 
според вашето желание. Положени- 
ето, откъдето се наблюдава дейст- 
вието, е оптимално за този вид игра 
и прави чест на авторите за прекрас- 
но свършената работа по дизайна. В 
горния десен ъгъл е радарът, с чиято 
помощ узнавате местоположението 
на противника и накъде е насочен 
неговият поглед спрямо вас, но по- 
редното хитро хрумване на програ- 


Капаните 
са нався- 
1 къде. 


мистите е, че ако бъдете засечени 
от вражески войник или камера, ра- 
дарът преустановява работата, като 
спира да работи за определено вре- 
ме, докато не се покриете далеч от 
погледите на лошите. Тук идва и 
най-прекрасният момент за всички 
фенове на ТМе!, решили да прека- 
рат няколко седмици, отдавайки се 
изцяло на това заглавие. 


Да си незабележим 
е най-важното 


Идеята за въоръжаване до зъби и 
проникване през централната врата 
с рогата напред с неразбираеми за 
околните животински викове, като 
успоредно с това стреляте по всич- 
ко, което мърда, било то живо или 
неживо, ще доведе до пореден бе- 
зуспешен опит да запазите мизер- 


Една от тренировъчните мисии. 


ОТ АВТОРА 


Ш Бях скептично наст- 
роен към това загла- 
вие, защото никога 
не съм хранил на- 
дежди, че игрите, 
първоначално нап- 
равени за Рау- 
УТайоп, могат да се 
наложат на РС-паза- 
ра. Явно грешката е 
моя - след няколко- 
то часа избиване на 
терористи устано- 
вих, че играта има 
всички шансове да 
се появи на първите 
места в класациите. 


млум.рссиб-Ба.соп 


ния си живот за повече от две мину- 
ти. В отделни случаи бях направо 
удивен от високото ниво на изкуст- 
вения интелект - противникът съумя- 
ва да ви намери освен по шума, из- 
даван от ходенето и тропането, и по 
следите, които неволно оставяте в 
снега. За по-доброто наблюдение на 
района е включен 30 меуу, обаче 
при него оставате само с разглеж- 
дането, а когато се допрете до ня- 
коя стена или сандък, положението 
на камерата моментално се сменя и 
разкрива голяма площ от периметъ- 
ра, която дава повече информация. 
Всичко, изредено дотук, би било 
безсмислено, ако ги нямаше и нуж- 
ните оръжия. Арсеналът в играта е 
направо препълнен с най-различни 
пушкала като се започне с узита, 
снайпери, пластични експлозиви, 
пистолети, мини, гранати... и много 
други, с които трябва да внимавате, 
защото от играчка става плачка. Ос- 
вен това, докато стреляте на воля, е 
наложително да търсите муниции по 
нивата, без които ставате жива ми- 
шена... 

Основният елемент, без който игри- 
те в днешно време не могат, но тук 
все пак липсва, е пийрауег-режи- 
мът. Програмистите явно не мислят 
това за голям пропуск, тъй като на 
Рауз!апоп няма игра в мрежа, но 
празнината е запълнена с трениро- 
въчните мисии, които са ужасно мно- 
го на брой. Тяхното разнообразно 
естество ще ви задържи дълго пред 
компютъра, но ви ги препоръчвам 
само ако сте начинаещи в играта 
или търсите нещо ново и разпуска- 
що за убиване на свободното време. 
Останалите похвати се научават 
бързо и лесно докато изпълнявате 
възложените ви задачи в зпа!е рау- 
ега. 

Както знаете, играта е направена 
първо за Раузтаноп и след близо 
две години излезе за РС. Въпреки 
30-ускорението силно подчертаната 
конзолна графика няма големи 
шансове да се конкурира със сегаш- 
ните заглавия, които ползват огро- 
мен набор от З0-ефекти. От звука и 
аудио ефектите останах напълно 
доволен, но в сравнение с тези на 
ТмеГи Най- Ше има какво още да се 
желае. Все пак добрите страни са 
много повече от лошите и си заслу- 
жава всеки лев, който ще дадете. 
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САМЕ СПЦУВ « Кемеуу 


На Източния фронт нищо ново 


а 59! 


Очаквах с огромно нетърпение та- 
зи поредна серия от прочутата 
поредица Рапгег Сепега! на ком- 
панията 551. За съжаление съм 
донякъде разочарован - в нея ня- 
ма АБСОЛЮТНО никакви новости 
в сравнение с предишната Рапгег 
Сепега! 30 Аззаш!. 


Генко Велев 


На практика тази уж нова игра е 
просто един "5тапдаопе" адд-оп - 
тя не може да се класира дори ка- 
то ехрапзоп раск, тъй като дейст- 
вително в нея няма да намерите 
съвсем нищичко ново. Не само то- 
ва - в предишния Рапгег Сепега! 
разполагахте с цели осем кампа- 
нии от различни фронтове на Вто- 
рата световна война, сега кампа- 
ниите са вече само четири и то 


В готовност за лятното контранастъпление. 


ОТ АВТОРА 


стена 


ш Главният недостатък 
на новата игра е 
липсата на каквито 
и да е новости. Че- 
тири кампании и по 
няколко сценария 
във всяка от тях - 
това спокойно мо- 
жеше да бъде един 
п5зтоп раск към 
предишната Рапгег 
бепега! 30 Азвашн! 


ммлм.рссиБ-ра.соп 


Ш ммууу.рапгегдепегаЗ.сот Ш Р2/233, МВ 30 Мдео Сага, 64 МВ ВАМ  Ш Походова стратегия 


всички от Източния фронт - по 
две за всяка от страните. Разбира 
се, има нови войскови единици, но 
това се дължи на хронологията на 
кампаниите - всеизвестно е, че 
военната техника претърпява го- 
лям напредък и обновление за ня- 
колкото военни години. 

Производителите не са се пос- 
тарали и поне малко да "облагоро- 
дят" интерфейса си - което спо- 
ред мен еи главната причина за 
сравнително слабата популярност 
на предишната Рапгег Сепега! 30 
Азвашй. Това бе първата игра с ре- 
алистична 30-графика, но изомет- 
ричният изглед, от който наблю- 
давахте картата, съчетан с новия 
интерфейс, предизвикваше голя- 
мо объркване сред геймърите. Не- 
обходими бяха доста часове пред 
екрана, докато се придобие усе- 
щането за пълно разбиране и кон- 
трол върху ситуацията на бойното 
поле. 

Няколко думи за тези, които се- 
га за пръв път чуват за игрите от 
поредицата Рапгег Сепега! - това 
са военни походови стратегии, в 
по-голямата си част на тема Вто- 
рата световна война. Бойното по- 
ле е разделено на шестостени, а 
критерият за спечелване или загу- 
ба на един сценарий е превзема- 
нето за определен брой ходове на 
няколко стратегически цели. Глав- 
ното достойнство на игрите е в 
сполучливо намереното взаимо- 
действие между различните типо- 
ве войски - артилерията автома- 
тично (без участие на играча) под- 
крепя нападнатата пехота, изтре- 
бителите защитават бомбардиро- 
вачите, зенитната артилерия се 
стреми да предпази околните 


войски от бомбени удари. Освен 
това всеки тип войска се държи 
различно в зависимост от терена и 
цял куп други обстоятелства. До- 
бавете и факта, че войските тру- 
пат ехрепепсе роп и имат лиде- 
ри, които им придават допълни- 
телни бонуси... Въобще това ще си 
остане игра, която има и ще про- 
дължава да има многобройни по- 
читатели (и моя милост сред тях!) 

В последните две игри освен ис- 
тинска 30-графика бяха въведени 
и няколко революционни новости 
- войсковите единици вече не се 
развиваха, но за сметка на това 
лидерите им получаваха “ргото- 
Попз", които се раздаваха между 
две битки точно като бойни меда- 
ли. Бойна единица без лидер не 
можеше да съществува, но пък 
можехте да размествате по ваше 
усмотрение лидерите в началото 
на всеки сценарий. По-опитните 
лидери увеличаваха наличните 
едшртеп! айнпршевз - всъщност то- 
ва е разстоянието, на което един 
ип! може да се придвижи и колко 
пъти може да стреля за един и съ- 
щи ход. Освен това опитните ли- 
дери дават възможност на коман- 
дваните от тях войски да изпълня- 
ват и допълнителни действия (уе!- 
егап огдегв) - например по-ефек- 
тивни атаки или спешно окопава- 
не. 

Това е още едно задължителна 
заглавие за феновете на пореди- 
цата Рапгег Сепега!, но едва ли 
тази уж нова игра ще успее да 
спечели много нови привърженици 
главно заради многото време, не- 
обходимо за придобиването на на- 
вици за ефикасното управление 
на войските. 
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Ш Зрейрошпд От уууууу.зрейБоипа.де 


ОТ АВТОРА 


ш Понякога външност- 


та лъже. Със своята 
шарена анимацион- 
на графика Ан пе 
Тусооп страшно 
прилича на детски 
комикс и изкушени- 
ето направо да бъде 
пратена в рубриката 
"ипог" беше огром- 
но. В действител- 
ност обаче става ду- 
ма за доста серио- 
зен икономически 
симулатор, който 
има какво да пред- 
ложи както на начи- 
наещите, така и на 
по-опитните геймъ- 
ри. 


и 
Ир 
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Ш Р90, 16 НАМ, 1 МВ Маео 


ш пападег 


Немска икономическа стратегия - 
това звучи кошмарно. За радост 
всяко правило си има изключения 
и А" те Тусооп е едно от тях. 


Никола Дърпатов 


Като чуя, че даден мениджър на 
каквото и да ее дело на немци ми 
се изправя косата. Спомените за 
безбройни кандидати за оценки да- 
леч под критичния минимум навяват 
всеки редактор на геймърско списа- 
ние по света на мрачни предчувст- 
вия, когато трябва да се занимае с 
поредната порция икономически 
стратегии "Майе п Сегтапу". Сред 
стотиците недоносчета, които всяка 
година се пръкват от клавиатурите 
на хилядите безименни програмисти 
из Германия, понякога обаче се поя- 
вяват и единични проблясъци. 
Именно нъм тази малка категория 
спада и новата игра Айте Тусооп: 
Е1г6! Сазз на фирмата ЗрейБоипа. 

Както е видно от заглавието, цел- 
та на играта е да си изградите соб- 
ствена авиокомпания, която да раз- 
каже играта на конкурентите и по 
възможност да стане пълен монопо- 
лист на пазара. При пускането на 
Ате Тусооп ви очаква изненада. 
На пръв поглед това, което се поя- 
вява на екрана, прилича на всичко 
друго, но не и на стратегическа иг- 
ра с икономически елементи. Дизай- 
нерите от Зрейоипа са решили да 
направят цялата графика в анима- 
ционен стил. Зад шарената фасада 
със смешните лица на героите оба- 


Гиоша Ке Го таке опе Ето сотрйе М сйваг: и! по? 
ойгайв зпу то ивгсв ирвейв ту агрог!. 60 тт ива? 


уоиге Дото. 


Еп 9:00 
1.500.000 


На оперативка при шефа на летището. Кошмар! 


Вашите бъдещи клиенти си мислят за какво ли не... само не и за вашите самолети. 


че си се крие чистокръвна икономи- 
ческа стратегия. 
Вие поемате ролята на шеф на 


малка авиолиния, 
която разполага 
с 1-2 самолета, 


скромен офис и много амбиции за 
успехи в бизнеса. Стартът на игра- 
та е на някое летище, където ос- 
вен вас ще заварите още трима 
съперници, които в общи линии 
имат същите мераци. След като се 
запознаете с недружелюбния 
шеф на летището, ще можете да 
започнете и своя бизнес. В нача- 
лото задачата е да осъществите 
някои и друг чартърен полет, за 
да вържете финансовия баланс и 
да не ви изритат от офиса за неп- 
латени сметки. Като успеете да се 
позакрепите, можете да помисли- 
те и за разширение. На летището 
имате възможност да си пазарува- 
те най-различни като цена и ка- 
чества самолети, да наемате пи- 
лоти и стюардеси, а ако имате 
достатъчно средства, да си позво- 
лите и съветници, които ви облек- 
чават при изпълнението на по-ма- 
ловажните задачи. С разрастване- 
то на бизнеса естествено нараст- 
ват и проблемите. Пилотите стач- 


куват за по-високи заплати, само- 
летите се развалят, шефът на ле- 
тището недоволства, че не му пра- 
вите достатъчно оборот и т.н. 
След време пък можете да се 
впуснете и в странични дейности 
като спекулата с керосин или да- 
лавери в безмитния магазин при- 
мерно. Ако ви трябват 


жълти стотинки 
за наи-различни 
делови авантюри 


имате възможност да посетите мес- 
тната банка, която срещу умопом- 
рачителна лихва е готова да фи- 
нансира всякакви бизнесекспери- 
менти. Въобще разнообразие има 
колкото искате, а и графиката и 
звукът са на ниво, така че Айте 
Тусооп: Н1гв! С1азз няма да ви доску- 
чае за 2-3 дни. 

Честно казано, още не ми се вяр- 
ва, че тази игра е немска. Лошата 
традиция да омаскаряват всички 
икономически стратегии, до които 
се докосват, слава Богу не се отна- 
ся до Апте Тусооп. В играта на 
ЗрейЬоипа има много приятни мо- 
менти и въпреки че едва ли може 
да се конкурира с Нойегсоазйег 
Тусооп, ще завладее сърцата на 
феновете на жанра. 


РС СЕИВ пОЕМВРИ 2000 21 


САМЕ СЦТВ а Вемеуу 


Тук вече загазих, буквално и в преносен смисъл! 


ъ>о0пшег- 


Кърт Ръсел да си беше седял на големия екран 


Ура-а-а-а! Улучих! 


мумум.рссчр-Ба.соп 


И Звк | Общо 
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Тъкмо някое заглавие опровергае 


това, че "от хитови филми хитови 


игри не се правят" и вземе, че се 
пръкне някой "шедьовър", който 
заличава добрите постижения и 
стремглаво се устремява към руб- 
риката Весус!е Вт. 


Иван Георгиев 


представяне на зо ег в страни- 

цата за боклучави продукти, но 
след поредното поглеждане на кар- 
тинките за тази статия си промених 
мнението. Играта има своите дос- 
тойнства - графиката в по-голямата 
си част е заслепително красива, ат- 
мосферата внушава на геймъра нуж- 
ното мрачно усещане, движенията на 
персонажите са реалистични, но има 
нещо, което ме кара да мразя тази 
игра, да я ненавиждам така неистово, 
че чак страх ме хваща, а това "нещо" 
е фактът, че новият продукт на 
ЗошпРеак 1легасйуе не може да се 
играе с удоволствие, а също така 
липсва основната съставка в менюто 
- увлекателна история. 

Целият сюжет е взет от филма на 
Пол Андерсън, ЗоШег, където се раз- 
казваше за перфектни войници, ста- 
нали ненужни след създаването на 
по-усъвършенствани бойци. Старите 
кучета са зарязани на планета-буни- 
ще, от която те всячески се опитват 
да избягат. На мен поне тази история 
ми се струва абсолютно безинтересна 
и по никакъв начин не ме увлече, ка- 
райки ме да геймя упорито, за да ви- 
дя какво ще стане по-нататък. Главен 
герой е Тод, който в играта е озвучен 
от Кърт Ръсел, но с това свършват 
всички прилики между филмовия и 
компютърния персонаж, защото вир- 
туалният вариант е едър, както се 
очаква да бъде, и няма почти нищо 


Н а крачка бях да издействам едно 


Не стига, че мерникът ми 
играе, ами и две слънца 
ми светят в очите. 


Това, което де- 


ли посредст- 
вените от 
хитовите иг- 
ри, са Д0- 
пълнителни- 
те усилия по 
изпипване 
на геймплея. 
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общо като фигура със ситния холи- 
вудски актьор. 

За разнообразие е включена 
Запага - женски вариант на термина- 
тор, може би за да плакне очите на 
играчите, които обичат да гледат 
подскачащи форми на монитора. Точ- 
но те определено ще бъдат разоча- 
ровани, защото Тодд и Запага, за раз- 
лика от изпипаните до най-малък де- 
тайл нива, са ощетени от страна на 
полигоните и някак си изглеждат не- 
завършени и не особено... обемисти. 

Всичко, описано досега, щеше да 
бъде лесно преглътнато, ако прицел- 
ването в атакуващите ви на пълчища 
противници беше на равнище. За съ- 
жаление системните изисквания са 
неоправдано високи и дори на добри 
системи се получава насичане, което 
най-силно се отразява на мижавия 


курсор на мишката, а точно с него 
става движението на мерника. Сеща- 
те се какво значи това - десетки вра- 
гове ви стрелят, а вие не можете да 
отреагирате, тъй като курсорът играе 
от единия край на екрана до другия. 
Следва няколкоминутно презарежда- 
не на нивото... 

Звуците са добри, музиката е на 
СО-ацйо, може би неподходящо бав- 
на, но приятна и поносима. 

Като се сетя за немалкото добри 
страни на Зоег, ме хваща яд, че 
създателите не са оптимизирали ен- 
джина на играта и не са направили 
подобрения по геймплея. По всяка 
вероятност за РС е пусната версия- 
недоносче, а нормалният продукт ще 
се появи, както беше обявено по-ра- 
но, догодина за новата конзола Х- 
Вох. 


САМЕ СШУВ в Вемему/ 
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улум.рссмЬ-ра.сог 
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ш Като няма риба и 
цацата е риба! Това 
важи с пълна сила 


за новите компании 
за НММ 1. Едва ли 

някой сериозен фен 
ще се откаже да ги 

играе само защото 

няма да намери ни- 
що ново в тях. 


Когато човек говори или пише за 
такава култова игра като Негоез о! 
Мо апа Мадс, има само две въз- 
можности - или да пише само хуба- 
ви неща, или нищо. В противен слу- 
чай рискува да не може да си пока- 
же носа на улицата заради разгне- 
вените фенове. Ето защо аз почвам 
с хубавото :-) 


Генко Велев 


яма да се занимавам с повтаря- 
не на това, което е писано вече 
хиляда пъти - за какво става 
въпрос в тази отдавна станала 
класическа походова стратегия. Няма 
да споменавам и брилянтната графи- 
ка, както и страхотния датерау... Ако 
все пак има някой, който за пръв път 
чува за тази поредица, то нека се ог- 
леда около себе си и разпита прияте- 
лите си или да отскочи до най-близ- 
кия клуб - ще получи много повече 
информация, отколкото може да се 
побере в която и да е рецензия. 

Това, което на практика има значе- 
ние сега, е, какво получаваме ние, гей- 
мърите, с тази нова поредица. Защото 
това е цяла поредица от цели четири 
диска! Всеки диск съдържа само по 
една-единствена кампания, но във 
всяка от тях има по осем сценария. 
Компанията ЗОО - разпространител 
на играта, продава всеки диск поот- 
делно. До момента на написването на 
тази статия на пазара бяха пуснати 
първите две части, а следващите две 
ще излязат до края на годината. Про- 
изводителите са се опитали да обеди- 
нят и четирите части с някакъв общ 
сюжет, който обаче остава само на 
думи. На практика можете да започне- 
те от която и да е кампания и да кара- 
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те в какъвто ред предпочитате. За да 
придобиете представа какво има или 
какво ще има в останалите части, към 
всеки диск има и ргемем - по първата 
кампания от останалите три части... 
само дето спецовете по играта успяха 
да забележат, че има някои разлики 
между действителните първи сцена- 
рии и това, което е поставено в рге- 
меми-то :-) 

Сюжетът на новата поредица е 
свързан с Татит - могъщ крал на 
Варварите (или както ги нарича един 
мой познат - "берберите"), който след 
десетилетия на битки и завоевания е 
победен в единоборство от Воп 
Спрпопеап (вече им загубих сметката 
кой какво точно беше, но поне е сигур- 
но, че е от кралската династия на 
Егата). След смъртта си Тарнум оба- 
че се оказва в доста неприятно поло- 
жение - многобройните му злодеяния 
са му навлекли гнева на боговете 
(точното им наименование в играта е 
Тпе Апсез!огв) и единственият начин 
да си възвърне благоразположението 
им е да приеме да бъде върнат обрат- 
но в света на живите, където да из- 
пълни няколко последователни куес- 
та, с които да компенсира сторените 
злини (това за съживяването не ми из- 
глежда никак лошо като наказание :- 
)). Така във всяка кампания Тапит се 
връща в различен облик и това е оп- 
равдание да започне кампанията, от- 
начало - т.е. да изгуби придобитите 
нива и умения. В първата част - 
Мапогдв оле Муаз!еапа, той трябва 
да възстанови някога могъщото крал- 
ство на варварите и естествено се 
явява като герой - варварин. Във вто- 
рата част - Сопдиез! оле Опдеплопа, 
е рицар и трябва да помогне на Сиееп 
АШвоп - дъщеря на смъртния му враг 


Воп Спрпопйеап да спаси душата на 
баща си от Подземния Свят. Тези не- 
гови Предци - Богове явно имат ня- 
какво странно чувство за хумор. Тре- 
тата част ще се нарича Маз!ев о! Тпе 
Еетеп!5, сюжетът й донякъде наподо- 
бява ВРО-то Мат апа Мадс МП, а 
последната е Сазй о! Тпе Огадопв, къ- 
дето Татит се превъплъщава в Рейн- 
джър. 

Самите кампании - поне двете из- 
лезли досега, ми изглеждат доста по- 
лесни от предишния ехрапзюп раск 
Зпадоми 0 Овай, но въпреки това с 
многобройните си разнообразни сце- 
нарии и обрати в сюжета са интересни 
за всички фенове на поредицата. 

Сега идва ред и на единствения не- 
достатък. Производителят Меуу Муопа 
Сотрийпд изобщо не се е постарал да 
вкара и най-малките новости в играта. 
Абсолютно всичко, което ще намерите 
поне в излезлите досега две части, се 
е появявало вече в една или друга 
част на Негоез 0 Мо! апяЯ Мадс. До- 
ри Татит е нов герой само по име, а 
на практика е някой от старите герои 
със сменена физиономия. В първата 
част той всъщност е варваринът Сгад 
Наск, в третата е улгага Огасоп, в чет- 
въртата - рейнджърът Сеш. Единстве- 
но във втората част в ролята си на ри- 
цар се различава съвсем минимално 
от "стандартния" рицар Сппзйап в ед- 
но от вторичните си умения и при това 
трябва да сте много навътре в играта, 
за да забележите такава дребна раз- 
лика. Разбира се, тази липса на новос- 
ти не може да се нарече истински не- 
достатък и едва ли ще спре маниаци- 
те от превъртането на кампаниите, но 
съм сигурен, че всеки щеше да се за- 
радва на два-три нови ипйв и на някой 
и друг нов и красиво изглеждащ арте- 
факт! 


също а а 


Ноте, Змиее! Ноте. 
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В последно време игрите с наисти- 
на оригинални хрумвания изчезна- 
ха. Преди време на един сайт видях 
запитване до посетителите какво 
мислят за 30-графиката и мнозинс- 
твото бе отговорило, че красивата 
графика не е гаранция за успеха на 
дадена игра. Но производителите 
явно не мислят така, защото про- 
дължават упорито да задръстват 
пазара с продукти, от които можете 
единствено да си понижите коефи- 
циента на интелигентност. 


Николай Ананиев 


За радост има и изключения. А 
най-хубавото е, че едно от тях е 
именно дългоочакваният Сппзоп 
Зкез. Някои от вас могат да си по- 
мислят, че това е поредният безсмис- 
лен симулатор на Мкгозой и биха 
направили голяма грешка с такива 
прибързани оценки. Играта е 10090 
екшън-приключение със сюжетна ли- 
ния и отличаващи се герои. Действи- 
ето се развива в алтернативна вселе- 
на, където по време на Голямата деп- 
ресия през 1937 година САЩ се раз- 
деля на няколко части. Това довежда 
до прекъсване на всякакъв наземен 
транспорт между разделените тери- 
тории и принуждава хората да прена- 
сят товарите си по въздух. Всичко се 
развива добре, докато на хоризонта 
не се появяват няколко пиратски гру- 
пировки, запленени от мисълта за 
бързо и лесно забогатяване. Именно 
тук се появявате и вие в ролята на 
ръководител на една от тези групи. 
Вашата виртуална самоличност в ал- 
тернативния свят на СПтвоп ЗКез се 
нарича Машап 2аспагу. Той едва ли 
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- Я, какво красиво самолетче си направих. 


ОТ АВТОРА 


ш Отдоста време ча- 
ках появяването на 
Сптвоп 5Кез с на- 


деждата, че това 

заглавие ще отнеме 
много от безценно- 
то ми време, ще ме 


накара да подска- 
чам от радост или 
да се скрия в някой 
тъмен ъгъл, за да 
прекарам няколко 
дни на хляб и сол 
докато манията пре- 
мине. Е, до такива 
крайности не се 
стигна, но играта за 
моя радост оправда 
всичките ми очак- 
вания. Въпреки това 
няколкото таог 
Бидз не ми позво- 
лиха да й дам от- 
лични оценки. 
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Боят не върви на добре. 


би могъл да претендира за титлата 
"Кръвожаден пират" защото му липс- 
ват дървеният крак, куката вместо 
ръка и не премахва всеки нещастник, 
дръзнал да му противоречи. За смет- 
ка на това той е интелигентен млад 
джентълмен, заобиколен от тайнст- 
вени и красиви дами, които придават 
интересен еротичен привкус на игра- 
та. 


Развитието на 
кампанията 
е нелинейно 


Историята поема непредвидими 
обрати в зависимост от действията 
при изиграните мисии. Целите са 
най-разнообразни - защитаване на 
въздушната ви крепост - Рапдога, 
спасяване на красива жена учен и от- 
вличане на експериментален само- 
лет чрез обезвреждане на екипажа 
му. Преди обаче да се впуснете в по- 
редното приключение има детайли, 
на които трябва да обърнете сериоз- 
но внимание, ако искате да завърши- 
те мисията си успешно. В началото 
на всеки полет ще избирате с какво 


оборудване ще тръгнете на бой, но 
ако прекалите примерно с теглото, 
самолетът става много бавен и съот- 
ветно е лесна плячка за противници- 
те. Ако в даден момент се окажете 
на мушката на безмилостен пират, не 
се притеснявайте за маневрите, кои- 
то правите -- всякакви физични зако- 
ни са пренебрегнати с цел опростя- 
ване на играта. Това означава, че ек- 
ранът няма да ви причернява пред 
погледа и всякакви притеснения за 
налягането на маслото, посоката и 
скоростта на вятъра ит. н. ще изчез- 
нат. Точно това бяха нещата, които 
преди няколко години превърнаха 
легендарния зшке Соттапдег в 
един от най-хитовите екшън-симула- 
тори на всички времена. Сред добри- 
те хрумвания в Сптвоп ЗКез е така 
нареченият зруд/азз. Това е малък 
прозорец в центъра на екрана, който 
ви позволява да проследявате набе- 
лязаната жертва и следователно да 
получавате информация за посоката 
и състоянието й. Не са пропуснати и 
опциите за повишаване и понижава- 
не на скоростта и те имат огромна 
роля по време на игра, защото едва 


САМЕ СЦУВ а Вемем 


же 


ли ще можете да преминавате пок- 
рай каньони и сгради в преследване 
на противника с 400 мили в час. Ос- 
вен това има няколко възможности за 
изглед на самолета, но при вътреш- 
ната перспектива се забелязва прек- 
расното графично оформление на 
приборите. 

Ако в последствие всички мисии ви 
омръзнат и ви доскучае поредният 
Бпейпа, е предоставена опцията 
паат! асПоп, където ще пуцате на 
воля по вражеските самолети. Друго 
интересно нещо е редакторът за са- 
молети. Тук са предоставени 11 ос- 
новни конструкции, които се различа- 
ват по теглото, което могат да носят. 
Когато се спрете на дадена конст- 
рукция, идва моментът за избор на 
двигатели, броня, калибър на муни- 
циите, големина на ракетите ит. н., 
след което със създадения самолет 
можете да играете в мрежа. Поред- 
ната силна черта на играта е мултип- 
лейърът, който поддържа до 8 игра- 
чи. При него има три различни вари- 
анта на игра. Първият е Саршге Ме 
Над - както в З0-екшъните целта е 
да вземете вражеския флаг и да по- 


ОТ НИКОЛА 
ДЪРПАТОВ: 


ш Сптзоп 5Кез е 
просто гениална иг- 
ра. От времената на 
Зике Соттапдег не 
ми беше попадал 
самолетен симула- 
тор, който да не 
изисква прочитането 
на 20 тома упътва- 
ния. Идеята с ъъпг- 
рейда на самолета, 
който се плаща от 
припечелените с пи- 
ратство пари също 
допринася за уни- 

калната атмосфера. 


лучите точки при успешното му връ- 
щане в базата. Вторият вариант се 
казва 2еррет уз 2ерре!т и мисията 
ви се състои в унищожаването на 
противниковия 2ерре!п, като успо- 
редно с това се опитвате да защита- 
вате вашия. Третият начин на игра е 
стандартният Оеат так. Освен 
предоставените възможности за иг- 
ра по ГАМ, ТСРЛР и тодет можете 
да премерите сили на сървърите на 
Мсгозой, но за момента ще ви възп- 
репятстват два проблема. Първият и 
доста често срещан е лошата връз- 
ка, а другият е все още нестабилна- 
та игра в тийрауег режим, но това 
ще се оправи скоро с първия рак. 
От гледна точка на графиката 
програмистите са си свършили рабо- 
тата както трябва и всичко е изпипа- 
но до най-малките детайли без из- 
лишно претрупване. Прекалено мно- 
гото светлинни ефекти биха отвлек- 
ли вниманието и биха увеличили се- 
риозно системните изисквания на иг- 
рата. Някои от вас могат да имат 


Къде са лошите? 


два 
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проблеми с чиповете на ЗОЕХ, изра- 
зяващи се в безпричинно забавяне в 
менютата и едитора, а в по-лоши 
случаи играта изобщо няма да се 
стартира, така че ни остават единст- 
вено надеждите за по-скорошни 
действия от страна на 2ррег. 

Геймплеят, дизайнът на самолети- 
те и нивата са отлични, но не пред- 
лагат невиждани до момента неща. 
Това, което ме сграбчи със страшна 
сила, бе звукът. Диалозите по ради- 
ото между героите, както и озвуча- 
ването на отделните персонажи, е 
съвкупност от перфектен английски 
и страхотно качество, което не бях 
срещал скоро в новоизлезлите заг- 
лавия. 

Изобщо не бих се учудил, ако 
Сптвоп 5Кез бъде избрана за игра 
на годината заради всичките си хит- 
ро вплетени в сюжета оригинални 
хрумвания и атмосферата, в която е 
поставен играчът. Това е най-добре 
замислената и осъществена идея на 
Мксгозой от дълго време насам. 
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Ш Еипайсз Оеуейортеп ОШ умууу.сийигез.де ВР! 266 МНг, 64 МВ ВАМ, 170 МВ НОО, в НТ 


ОТ АВТОРА 


"Предпази ни от гнева на северни- 


ш Макар че сравняване- 
то на Сийигез със 
Зейегв изглежда е не- 
избежно, в играта на 
Аипайсв има достатъч- 
но свежи идеи като 
например специализа- 
цията при професиите 
и индивидуалните ха- 
рактеристики на всеки 
викинг, които да й от- 
редят достойно място 
в пантеона на иконо- 
мическите стратегии. 
Сред недостатъците се 
набиват на очи едно- 
образните мисии, кои- 
то най-често изискват 
от вас да натрупате 
дадено количество ре- 
сурси или да достиг- 
нете определено ниво 
на популация, както и 
бавното темпо на иг- 
ра. 


Селището на 


ескимосите. 


те мъже, о, Господарк!" 
(Богослужебна молитва от 8-9 век 
след Христа) 


Никола Икономов 


нето им преди около хиляда 

години средновековните евро- 
пейци са изтръпвали от ужас. То- 
гава малките дечица са ги плаши- 
ли не с торбалан, а с жестоките и 
кръвожадни мъже, които идвали 
от севера. Днес свирепите мореп- 
лаватели са се превърнали в нещо 
като медийни герои. Едва ли има 
друг народ от човешката история, 
който да се радва на тяхната по- 
пулярност. Удивително е как в ма- 
совото съзнание на съвременния 
човечец се е запечатала една 06- 
ща, събирателна картина за ви- 
кингите: приседнали около накла- 
ден огън дългокоси и брадати вар- 
вари, държащи в ръце исполински 
брадви. Наливащи се непрестанно 
с алкохол и рьфащи мазни кълки, 
те от време на време оплячкосват 
някой град с дългите си кораби, 
когато пиячката или жените са на 
привършване. 

Истината обаче е, че викингите 
са били нещо много повече от 
обикновени "лоши момчета", бру- 
тални грабители и разбойници. Те 
са били преди всичко гениални 
мореплаватели и корабостроите- 
ли, сръчни занаятчии, умели тър- 
говци и най-вече безстрашни отк- 


Е икинги. Само при споменава- 


В началото ще разчитате на резервите от кораба си. 


риватели. 

Точно такива смели пътешестве- 
ници, макар по принуда, са и ви- 
кингите в нашата история. Нека се 
пренесем за малко в Гренландия и 
да видим защо... 


Кой каза, че Колумб 
е открил Америка 


От няколко седмици над малко- 
то селце на викингите вали проли- 
вен дъжд. Неспирният порой от- 
давна е развалил доброто настро- 
ение на жителите и е ограбил вся- 
ка надежда за добра реколта. Ко- 
гато хранителните запаси и въл- 
шебният сироп за гърло на мест- 
ния друид били почти напълно из- 
черпани, съветът на старейшините 
се събрал, за да търси разреше- 
ние на наболелия проблем. Точно 
преди всички да се изпокарат 
жестоко и да се впуснат в задъл- 
жителния побой с развалена риба, 
небето се разтворило като цвете, 
облаците се разкъсали и слънцето 
засияло с необичайна прелест. В 
следващия момент обаче пред 
ужасените погледи на викингите, 
то полетяло стремително към зе- 
мята, оставяйки след себе си ог- 
нена диря. Прорязвайки хоризон- 
та, светещата сфера се разбила 
над повърхността като се разде- 
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лила на няколко части. Наивните 
викинги били твърдо убедени, че 
падналият метеорит е знак от 60- 
говете им. Фрагментите на "изгу- 
беното слънце" трябвало да бъдат 
намерени, събрани и върнати в се- 
лото (вероятно, за да бъдат сле- 
пени с тиксо и сложени на небето, 
бел. авт.). 

Речено-сторено. Прочутите ко- 
раби с драконови глави на носа 
били напълнени с провизии и ско- 
ро викингите се отправили на 
опасно пътешествие в търсене на 
"слънчевите камъни". След някол- 
ко седмици плаване те достигна- 
ли бреговете на Северна Америка. 
Новооткритата земя била кръсте- 
на Винландия - Страната на вино- 
то, вероятно след подобаваща за 
случая почерпка. 

Наистина, Винландия е същинс- 
ко райско кътче, неопорочено от 
цивилизацията. Когато я видите 
за пръв път, се чувствате като Ко- 
лумб, коленичил пред бреговете 
на Сан Салвадор. Неповторима 
зеленина, кротко полюшващи се 
от вятъра дървета и храсти, пъст- 
роцветни пеперуди, прелитащи 
над тучни ливади, богати рибни 
пасажи и всевъзможен дивеч - 
зайци, мечки и бизони. Или както 
каза Брус Уилис в една от сериите 
на "Съдружници по неволя": 


САМЕ СШЩУВ « Вемему 


"Мечките гмлечат, а 
пчеличките пчелят" 


Рядко в компютърна игра човек 
може да се наслади на толкова 
невероятно детайлен, красив и 
раздвижен свят. В него всичко 
шава, мърда, движи се, диша, жи- 
вее. Когато се нарадвате на тази 
прелест, ще трябва да се заемете 
с основната си задача: намиране- 
то на "слънчевите камъни", които, 
изглежда, са попаднали в ръцете 
на индианците и маите. Не се на- 
дявайте обаче, че викингите ви 
просто ще се нахвърлят с диви 
крясъци върху коренните жители 
на Америка, ще подкастрят пера- 
та, които се мъдрят на червеноко- 
жите им глави и ще си вземат ка- 
мъните. В тази стратегия трябва 
да изграждате, а не да унищожа- 
вате. Търговията с другите народи 
е сред основните ви приоритети, а 
до насилие се стига изключително 
рядко. Не бива да се учудвате, 
ако Сшйигез в някои аспекти ви на- 
помня на хитовата поредица 
Зейегв. В крайна сметка тевтонци- 
те от Еипайсз са работили няколко 
години в Вие Ву!е и са участвали 
в създаването на зейШегв 2. Целта 
ви, както в много други игри от то- 
зи тип, е да изградите работеща 
инфраструктура, използвайки ог- 
раничени, разпръснати из картата 
ресурси. Ще трябва да се пребо- 
рите с 13 мисии, някои от които 
ще ви отведат в Гренландия, ро- 
дината на нашите викинги, където 
ще търгувате с местните ескимо- 
си. След откриването на Америка 
постепенно ще се придвижвате 
все повече и повече към вътреш- 
ността на континента, където ос- 
вен войнствените маи, ви очакват 
и последните "слънчеви камъни". 

В началото на всяко ниво ще 
разполагате само с няколко работ- 
ници, както и с шепа възпроизво- 
дително настроени викингски ма- 
дами. Вместо да представят ви- 
кингите като свирепи бойци, авто- 
рите на Сшйигез са заложили на 
симпатична и миловидна графика, 
както за виртуалните човечета, 
така и за целия заобикалящ ги 
свят. Сякаш съзнателно дебилче- 
тата, с които играете, са нарисува- 
ни така, че приличат на героите от 
Астерикс: същите мустакати физи- 
ономии с вързани на плитки черве- 


ало 
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Къде ли се губи Индиана Джоунс? 


ни и руси коси или бради, същите 
малки шлемчета с рогца на глави- 
те. След няколко часа игра съв- 
сем ще забравите, че управлявате 
шайка нордически мореплавате- 
ли, а не симпатичните гали от ко- 
миксите на Удерзо и Госини. Само 
ако из картата се намираше по ня- 
кой и друг менхир или заблуден 
римски войник, илюзията щеше 
да е пълна. Но нека се върнем към 
очакващите вашите заповеди ви- 
кинги, които току-що са слезли от 
кораба си. Ще трябва да накарате 
малките безделници да се пораз- 
мърдат и да построят някоя и дру- 
га къщурка, а също така лов- 
джийска колиба и ферма. Още 
тук ще забележите нещо изклю- 
чително досадно и дразнещо: 
вместо да скокнат и да се заемат 
бързо с възложената задача като 
усърдни пчелички, хората ви се 
влачат бааавно и мууудно, сякаш 
имат на разположение цялото 
време на този свят 

Първият голям проблем, с кой- 
то трябва да се заемете, е да 
осигурите постоянен приток на 
храна за новото поселение. Наис- 
тина, в началото можете да изх- 
раните всички със запасите от ко- 
раба, събраните плодове, а също 
така с лов и риболов, но скоро 
ще трябва да построите мелница 
и пекарна, за да запълните вечно 
празните търбуси на поданиците 
си. Интерфейсът на Сшйигев е из- 
ключително удобен и слава Богу, 
доста по-лесен за разгадаване от 
нордическите руни. Вместо да се 
борите с характерните за този 
тип игри стотици непрегледни ме- 
нюта, тук бързо ще можете да 
зададете на хората си какво да 
правят, както и да се ориентира- 
те за нуждите им. Като споменах 
"нужди": абсолютно всеки ваш 
викинг има не само собствено 
име, външен вид и гласче, но съ- 
що така собствена индивидуал- 
ност, проблеми и кахъри, свои 
мечти. Отмина времето на ано- 
нимните бачкатори, които безро- 
потно изпълняват задълженията 
си. По подобие на ВРО-тата в 
процеса на игра хората ви трупат 
точки опит, които можете да раз- 
пределяте между четири харак- 
теристики като например сила и 
издръжливост. Освен това, ако 
някой от вашите поданици е ра- 


ботил достатъчно дълго в дадена 
професия, той получава майстор- 
ска степен, което му позволява 
да изучава нови занаяти. Така 
например майстор-фермер може 
по желание да стане мелничар, а 
впоследствие и пивовар. Прости- 
ят хамалин пък може да се издиг- 
не професионално до търговец. 
Когато някой от подчинените ви е 
изучил дадена професия ие 
стигнал до майсторската степен, 
той може да предаде занаята си 
в училището, за да могат да се 
възползват от него и сънародни- 
ците му. 

В началната фаза на развитие, 
подобно на "5пв", ще трябва да 
се грижите за всеки викинг поот- 
делно, да се стремите да задово- 
лявате неговите духовни и сексу- 
ални щения. Та как очаквате нап- 
ример Свен да си върши съвестно 
задълженията, при положение че 
клетият е принуден да гледа как 
приятелят му Ралф всяка вечер 
се прибира у дома си, а жена му 
го очаква и му е сготвила вкусна 
вечеря. Та Свен дори няма пок- 
рив над главата си, а самотното 
му ежедневие, лишено от женска 
топлота и тропот на детски кра- 
чета направо го влудява. Тук на 
сцената се появявате вие, в ро- 
лята на божествения сводник. 
НЕИНАТА роля е преди всичко 
"старомодна" и "непривлекател- 
на": докато ТОИ се бъхти на по- 
лето, сече дърва и гони из гората 
мечоци с клечка за зъби, ТЯ гот- 
ви, шета в семейното огнище, 
мечтае за нов кристален сервиз и 
се грижи за децата. А деца неми- 
нуемо ще се появят, рано или 
късно. Дори ще можете сами да 
определяте от какъв пол да е бъ- 
дещото отроче. Само внимавайте 
с "производството" на бебчета - 
ако населението ви нарасне пре- 
калено много и няма с какво да 
го изхраните, малките виртуални 
викинги ще умрат в страшни мъки 
от анорексия, макар да не са фо- 
томодели. 

Докато се занимавате с такива 
дреболии като нуждите на пода- 
ниците ви, строителство, търговия 
и дори понякога - война, няма до- 
ри да усетите как сте изгубили ня- 
колко седмици от младостта си с 
тази изключително забавна стра- 
тегия. 
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Пълната протпиВоположност на ОПаМо при ролевите игри 


Ш ВоМуаге 


Терминът "ВРС" вече практичес- 
ки не означава нищо конкретно и 
трябва да се използва много 
предпазливо. Но ако възприемем 
класическото му значение на 
комплексна, трудна, дълга игра с 
красива история, стотици загад- 
ки и безброй алтернативи за ре- 
шаването им, то Вайигз Сайе 1! 
безспорно е "най-ролевата роле- 
ва игра", която се е появявала. 


Боян Спасов 


събитие - твърде малко игри са 

успели да оставят толкова дъл- 
бока диря след себе си. Революцион- 
на графика, прекрасен геймплей, не- 
виждани дотогава дизайнерски ре- 
шения и... обем от пет СО-та, който 
се оказа основната причина тази игра 
да не достигне до повечето българи. 
Но преди да навляза в детайли око- 
ло сюжета на ВС2 и новите възмож- 
ности в нея, нека припомня накратко 
историята на първата част. През епо- 
хата, известна като Ме Пте о! 
ТгоиМез, божествата воювали в света 
на смъртните. Един такъв бог, бог на 
разрухата и кръвопролитията, успял 
да предскаже собственото си пора- 
жение и за да се обезсмърти, оста- 
вил частица от себе си в множество 
човешки деца. Едно от тези деца бе 
нашият герой - сирак, отраснал в кни- 
жовническата цитадела Кендълкийп. 
Злодеят в тази игра - Сервок, се ока- 


П ървата серия на Вайигв Са!е бе 


ар 


Няколко разновидности страховити големи. 
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# За да преборите 
Вадигз ба!е |, ви 
трябва много сво- 
бодно време, тър- 
пение, постоянст- 
во, както и ясно 
изразен интерес 
към сериозните ро- 
леви игри. Иначе - 
няма никакъв сми- 
съл да се захваща- 
те. Но ако разпола- 
гате с всички тези 
качества, скоро ще 
се убедите, че В62 
не е просто поред- 
ната ролева игра, 
тя е шедьовър. 


В умм.теграу.сот Ш Репнит 1! 233 МНг, 32 МВ НАМ, УМпдоуув 95/98, 750 МВ о! Нагд Опуе Брасе 


за друг потомък на древното божест- 
во. В епичната финална битка героят 
го срази и провали плановете му за 
обожествяване. Но черната кръв на 
древното божество все още тече във 
вашите вени... 

В първата серия разкрихте загад- 
ките на миналото си, във втората 
трябва да овладеете своето бъдеще. 

Приключението започва в зловещ 
зандан, където някакъв побъркан маг 
си прави садистични експерименти с 
вас и вашите приятели. Лекотата, с 
която той е пленил опитната ви гру- 
па, говори за завидно могъщество. 
Но когато подземният му затвор е 
атакуван от неизвестен враг, внима- 
нието му се отклонява от вас и прия- 
телката ви Имоен успява да ви осво- 
боди. Ветераните от първата игра си 
спомнят за нейните таланти на кра- 
дец, но сигурно ще се изненадат, ко- 
гато научат, че междувременно тя се 
е обучила и като доста добра магьос- 
ница. Съвсем наблизо са килиите на 
още двама стари приятели - полуел- 
фката Джахейра и ексцентричния 
добряк Минск (придружаван естест- 
вено от своя най-добър приятел - 
хамстера Бу). С други думи - още в 
началото имате възможността да за- 
почнете играта с група от четирима 
много силни герои, тъй като начално- 
то ниво на опитност съвпада с тава- 
на (ехрепепсе сар) от предишната се- 


Ш НРС 


рия. 
Новостите в ВО2 се появяват още 
преди да сте се захванали със сама- 
та игра - при генерирането на героя 
ви. Имате възможността да го прене- 
сете от предишната серия, но естест- 
вено трябва да пазите съответния 
спагас!ег Пе. Имайте предвид, че в 
този процес ще загубите целия си 
инвентар, макар и с перспективата 
по-късно евентуално да откриете 
част от него. Ако решите да си съз- 
дадете чисто нов герой, ще бъдете 
приятно изненадани от новите въз- 
можности. Има една нова раса - по- 
лу-орките, от които стават най-силни- 
те бойци. За старите класове (про- 
фесии) на героите са добавени моди- 
фикации (К!5), които практически 
представляват чисто нови професии 
(преди тази екстра я имаше само при 
магьосниците). Например модифика- 
циите за клас "Крадец" са Убиец, Ло- 
вец на глави и Авантюрист, като все- 
ки от тях има своите предимства и 
недостатъци. Разбира се, можете да 
започнете и с класически Крадец, та- 
къв, какъвто го познаваме от ВС. 
Към всичко това са прибавени 


три нови класа - 
онах, Варварин 
и Чародей 


Монахът е специалист по бойните 
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изкуства без оръжия или броня. За- 
шеметяващите удари и способност- 
та му да отклонява стрели с ръцете 
си са само два от многото му талан- 
ти. Варваринът е по-бърз от обикно- 
вен Боец, защитен е от БасКя!аБ- 
атаки и може да ползва умението 
Вегвегк. Недостатъци - не може да 
ползва най-тежките брони и да се 
специализира до максималните сте- 
пени, достъпни на Бойците. Чароде- 
ят (Зогсегег) знае по-малко магии от 
Маг на неговото ниво, но може да ги 
използва по-често и няма нужда да 
се подготвя предварително. С тези 
три нови класа и модификациите на 
старите общата бройка професии 
става 40 - наистина респектиращо 
число, което не е достигано в никоя 
друга игра. При това тук не броим 
комбинираните и двойните класове. 
Това разнообразие е характерно 
за цялата игра, тъй като Вайигв 
Са!е определено дава "повече" поч- 
ти във всяко едно отношение, в 
сравнение със своите предшестве- 
ници. Повече и по-силни магии, най- 
могъщите оръжия, повече и по-стра- 
ховити противници, повече загадки 
и куестове, по-уплетена и многоп- 
ластова история. Е, нека бъдем чес- 
тни - по-малко възможни МРС-спът- 
ници, отколкото в първата част, тъй 
като цифрата сега е "само" 16. За 
сметка на това те проявяват такава 


персоналност и индивидуалност, че 
дори наемниците от Чаддей АПапсе 
могат само да им завиждат. За все- 
киго са програмирани петкратно по- 
вече фрази и реакции за различни- 
те ситуации, в сравнение ВСТ. По 
своя воля започват разговор с вас 
или с друг от спътниците, намесват 
се в чужд разговор, влюбват се, из- 
разяват своето мнение за вашите 
действия... Дори могат да се сбият 
един с друг при по-сериозна кавга. 
Всеки МРС герой притежава и собс- 
твен А!-зспр!, който определя пове- 
дението му в битка и може да бъде 
модифициран по ваше желание. 
Освен това всеки има свой собствен 
мироглед, врагове и цели, които се 
преплитат с вашата одисея, след 
като веднъж ги приемете в групата. 
Сред новите ви приятели има дори 
такива забележителни екземпляри 
като гномът-изобретател Ян Янсен, 
който използва своите умения, за 
да ви снабдява с всевъзможни джа- 
джи, и Бардът-блейд Хеърдалийс, 
който не принадлежи към нито една 
от достъпните раси, а е тийфлинг - 
човек с демонска кръв във вените. 
Остава си тъжният факт, че макси- 
малният размер на групата ви е 
шестима и просто не е възможно да 
задържите всичките спътници, кол- 
кото и да са ви симпатични или пък 
полезни със своите таланти. 


Друго забележително 


Пълен отговор на този въпрос 
просто не може да бъде даден, не 
и на страниците на списание. Човек 
трябва да е играл тази игра, за да 
разбере за какво всъщност става 
дума. Мен лично много ме впечатли 
възможността със заклинание да 
призовете свой помощник - Татаг, 
с когото можете да си говорите, да 
разчитате на него в битка и дори 
да му възлагате разни дребни за- 
дачки - например джебчийство. Та- 
зи възможност е достъпна само за 
Маговете, като видът на помощника 
се определя от техния апаптеп!. За 
добрите герои се появяват миниа- 
тюрни дракончета, за неутралните - 
заек или вещерска котка, за злите - 
демончета... Ако пък сте Рейнджър, 
можете да си завъдите животно- 
компаньон (но хамстерът вече е за- 
пазена марка ;-). И преди Бойците 
да са се почувствали пренебрегна- 
ти, нека ви разкажа за магическия 
говорещ меч, който намерих в кана- 
лите на столицата на Амн. В него 
се бе вселила душата на много мо- 
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гъщ, но и много глуповат древен 
войн. В резултат на това мечът неп- 
рекъснато крещеше, че иска екшън, 
засипваше противниците с плоски 
лафове от вида "УММПоз уоишг дадду" 
и ме съветваше да работя сериозно 
върху фехтоваческите си умения. 

Нека кажа няколко думи и за 
дребните недостатъци. Като цяло е 
намален броят на МУ-анимациите, 
но пък за компенсация играта е на 
4 СО-та (с едно по-малко в сравне- 
ние с нейния предшественик). Алго- 
ритъмът за рай пато е претърпял 
промяна, но не всички проблеми са 
решени и все още често се случва 
някой от групата да се запилее на 
североизток при човекоядното чу- 
довище, вместо на югозапад, къде- 
то НЯМА човекоядно чудовище... 
Ако сте свикнали често да се запис- 
вате, това е по-скоро досадно, от- 
колкото сериозен проблем. При мен 
играта така и не сработи правилно 
в 30-ускорен режим на МоойооЗ и 
накрая се примирих с опцията за 
софтуерно рендериране, но това не 
е толкова важно, тъй като в крайна 
сметка графичната машина е 20 и 
триизмерните ефекти се ползват 
само при някои магии и за анимира- 
не на фигурите на героите. Дотук 
не съм споменал, че се поддържа и 
по-високата разделителна способ- 
ност от 800хб00 пиксела, която не 
само изглежда по-добре, аеи мно- 
го по-удобна за планиране на стра- 
тегията в големи мелета. Битките 
се провеждат по стария начин - ка- 
то реалновремеви сражения със 
стоп-часовник, което си остава мно- 
го сполучлива идея. 

Но какво стана - уж щях да гово- 
ря за недостатъците, пък отново се 
впуснах в хвалби и суперлативи. 
Просто истината е такава - сериоз- 
ни недостатъци играта няма. Но 
преди да се юрнете да си я купува- 
те, имайте предвид, че минимално- 
то игрово време е 60-тина часа и то 
ако съвсем не се впускате в стра- 
нични куестове и карате направо 
към финалната цел. Една по-за- 
дълбочена игра би могла да про- 
дължии 200-300 часа, особено ако 
решите да си извоювате правото 
да имате собствена крепост или 
пък тръгнете да изпълнявате меч- 
тите на всеки от спътниците си. При 
това говорим за реално, а не играл- 
но време! С други думи, ако си 
спомним старата поговорка, че вре- 
мето е пари, то ВС2 е много скъпа 
игра, която определено не е по 
джоба на всекиго. 


ВРО - Ко!е-Раупд бате, ролева игра. Компю- 
търните игри от този жанр са вдъхновени от 
настолните си посестрими (реп ап рарег 
датез), появили се на Запад преди няколко 
десетилетия и запазили популярността си до 
наши дни. Съвременното РС представлява 


доста разумна алтернатива на двайсетстенни- 


те зарове и хартиените камари от карти и ин- 


струкции. Дигиталните ВРО-та съчетават в се- 
бе си идеи от жанровете екшън, куест и дори 
тактическа стратегия, а също така добавят и 
собствени елементи като генериране и разви- 
тие на герои, създаване на бойна група и не- 
линейно развитие на сюжета. 


А080 - Адуапсед Оипдеопз апа Огадопз. Така се 
нарича системата от правила и конвенции, 
отдавна утвърдена и доказана в "хартиените". 


ВРО-та. Естествено компютърният й вариант доставя, е за сметка на увеличеното дисково 


е претърпял доста модификации и метамор- 
фози, но същността е запазена. Лицензът за 
тези правила се притежава от фирмата Т5Я. 
Правото за тяхното използване в компютърна 
игра е откупено с няколко кервана злато от 
шеграу и нейните дъщерни ВоМаге и Васк 
(5е. Вадигв Са!е | използва подобрена вер- 
сия на второто издание на АО80, в която са 
добавени дори елементи от третото издание 
(новите класове Мопк, Ваграпап, Зогсегег). 
Първата игра, която ще включва всички екст- 
ри на третото издание, ще бъде Меуепмлиег 
Маб, която в момента се разработва. 


тпйу - Това е името на енджина, използван на- 


последьк в игрите на ВоМаге и Васк 1516 
Зш4о5. Прекрасната графика, която той пре- 


пространство (игрите под пАпйу се помеща- 
ват на 3-5 компакт диска). Досега с пйпйу са 
реализирани: Вадигз ба!е, Рапезсаре: 
Тогтегу, |сеулпа Оа!е и Ваигв байе 1, която 
вероятно ще е и последната, тъй като 
Меуегмтег Мо !5 се ориентира към съвсем 
нова, изцяло 30-базирана графична машина. 


ЕогдоНеп Веатв - Така се нарича фентъзи-све- 
тът, превърнал се в арена на стотици настол- 
нии няколко компютърни ролеви игри. Дейс- 
твието в Ваигв Ба!е |! се развива в южната 
част на Крайбрежието на Меча - могъщата 
Амнийска империя. Самият град Ва9игз байе 
всъщност остава далеч на север и е недость- 
пен във втората серия, въпреки името на иг- 
рата. 
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ОТ АВТОРА 


 Поредните раз- 

мишления на тема 
как една лъжица 
катран може раз- 
вали цяла каца с 
мед! Защото никой 
няма да се прими- 
ри при покачване 


на ниво героите му 
да получат само по 


една-две ПИ ро! 
вместо "полагащи- 


те" се пет-шест или 


дори повече... и 
започва голямото 
"заме-оай"... 
ка Котапда Чоай" 
се изпълнява за 


около ДВЕ-ТРИ ми- 


нути! 


СКООРНУ 


а вся- 


По-добре късно отколкото никога. 
Феновете вече почти бяха загуби- 
ли надежда да видят У/гагду УШ, 
но ето че играта се появи, макар и 
под друго име. 


Генко Велев 


грите от поредицата УМгагагу бя- 
И ха класика за феновете на класи- 

ческите го!е-раута датез. Пос- 
ледният епизод УМгагагу М!! бе напра- 
вен преди цели 7-8 години, след което 
компанията 9! Тесп неизвестно защо 
се захвана с други проекти и най-нак- 
рая фалира. УМгагдв 8 УМатогв има 
пълни основания да бъде наречена 
УМгагагу МП, тъй като е направена от 
О.МУ.Вгайеу - човекът, създал послед- 
ните три игри от оригиналната пореди- 
ца. Все пак в интерес на справедли- 
востта трябва да се признае, че канад- 
ският клон на З1-Тесп се опитва да до- 
върши "легалната" УМгагдгу 8 - но не е 
никак ясно дали това ще стане и кога. 
Първоначално бе обявено, че играта 
ще е готова за Коледа на 1998 година! 

Първото впечатление от играта е 

малко стряскащо - имате чувството, 
че това нещо е правено преди почти 5- 
6 години! Вероятно този ефект е бил 
търсен нарочно, за да се запази при- 
емствеността с УМгагагу, но според 
мен това е грешка, тъй като се отблъс- 
кват много нови потенциални фенове 
:( Започвате играта чрез едно статич- 
но илюстровано меню - така най-точ- 
но може да се нарече картинката на 
стартовото ви градче (по неизвестни 
причини всички селища в играта са по- 
казани именно по този начин - чрез 
една двумерна статична картинка, ка- 
то от нея си избирате в коя сграда ис- 
кате да влезете). Градчето се нарича 
Мае и разполага с най-основните 
сгради, които ви са необходими - пп, 


Тпе Томп о 1впад Ма. 


Тетре, Агпогу, Томп На!, Мафс ЗПор и 
Таует. Единственото място, където 
можете да влезете в началото, е 
странноприемницата (Ге пп). Тук ще 
създадете и своите герои. Преди да 
започнете обаче, имайте предвид, че 
стряскащо и необикновено е не само 
началото, но и цялата игра. 

Тя не прилича на нищо, което сме 
виждали и играли през последните 2- 
3 години. 

Всички любители на ВРС-тата, кои- 
то са свикнали било с Вайигв Са!е, би- 
ло с Ма!!! апа Мадк, Оабо, Мох или 
каквото и да е от последно време, ще 
бъдат страшно затруднени от необи- 
чайния и на пръв поглед сложен и неу- 
добен интерфейс. По тази причина 
крайно необходимо е да прочетете 


ОКООРНУ р 


| 


БУАКЕУ 3 


съвсем внимателно ръководството (за 
щастие то е налично на дисковете на 
самата игра) - в противен случай рис- 
кувате да поцъкате хаотично с мишка- 
та няколко минути и като не разберете 
нищо, да решите, че играта е тъпа и 
да се откажете. Впрочем играта е доб- 
ра, но има и наистина нещо грандиоз- 
но тъпо - това е най-нескопосаната и 
некадърно направена система за зауе 
и Ююад, която съм срещал... Добавете 
към това и факта, че за всяко качено 
ниво получавате случаен брой ПИ 
ров и авШу ро!5 и ето как можете 
да хванете корени, докато се опитвате 
да получите една-две НП! роп в пове- 
че за кекавия си магьосник... А аз 
междувременно намалих с една еди- 
ница оценката за играта :-(. И понеже 


| 
| 
| 
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| Ша 
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КОВВУ 


ча 


6094 Чау апЯ рсасс. ту фочтпсус4 1 спЯ... 
1 ат Кст«Ис. апй 1 жатср отсг тредс 


то Сгайс... 
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САМЕ СЦУВ а Вемеу/ 


г ОЗО0 тоде 


Ш НРС 


сме на тема недостатъци - в играта 
практически липсва и всякаква оп-пе 
пер - което ви принуждава непрекъс- 
нато да четете ръководството (и за ка- 
пак комбинацията А!-Тар не работи 
нормално) - това също намали с една 
единица крайната оценка. 

Играта има и някакво зЮгу - зъл Фа- 
раон се е завърнал в страната Сае! 
Зегап и може да бъде победен само 
от отдавна изчезналия легендарен 
Мамп Зууога! Предполагам вече на 
всички е ясна и главната задача, но за 
да я изпълните, ще трябва доста да се 
потрудите. В приключенията ви може 
да участва отряд от до шестима герои, 
които съвсем логично ще трябва първо 
да си създадете в местната страноп- 
риемница. Можете обаче да създаде- 
те едновременно до петнадесет персо- 
нажа и да избирате кой или кои от тях 
да включите в групата си или да вър- 
нете обратно в града. Със създаването 
и най-вече с развитието на героите ви 
е свързана и най-интересната част от 
ММгагав 8. Ууатогв! Това може да ви из- 
глежда странно и преувеличено, но е 
общото мнение на всички, които са 
пробвали играта. 

Сред достойнствата на УМ еи 
добрата графика - веднъж след като 
излезете извън плоския двумерен град 
попадате сред доста приятна обста- 
новка с истинска З0-графика и сравни- 
телно добре изглеждащи противници, 
МРС-та и добри светлинни ефекти и 
магии. За да използвате 30-ускорение- 
то, ще ви трябва видеокарта с поне 16 
МВ памет, но дори в софтуерен режим 
играта е приятна за окото. Предвиде- 
на еи възможност "в движение" да на- 
малявате далечината, на която вижда- 
те, така че ако попаднете сред повече 
фигури и компютърът ви почне да се 
задъхва, можете веднага да поправи- 
те до известна степен положението. 
Сред графичните екстри са и забитите 
стрели в ребрата на противниците :-) - 
наистина дребна подробност, но прави 
впечатление (пък и след битката ще си 
ги съберете обратно). 

Като недостатък на играта могат да 
се посочат сравнително елементарни- 
те куестове (особено като се направи 
паралел с куестовете от Вайигз Са!е). 
Дори и загадките от главната сюжетна 
линия са разбити на елементарни пар- 
чета - "добери се до еди-кой си град", 
"говори с Оракула"... А сред мини-кус- 
товете най-често ще срещнете вариан- 
ти на "занеси това на онзи" или "убий 
еди-колко си бройки от това". За смет- 
ка на това общият брой на тези загад- 
ки е доста внушителен - около сто по 
данни на производителя, така че вина- 
ги ще имате какво да ровичкате. 

Доста сполучлив е и начинът, по 
който се извършват битките - като се 
има предвид, че трябва да управлява- 


Голяма част От Ин- 
тереса към играта 
се дължи на поч- 
ти необятните 
ВЪЗМОЖНОСТИ, С 
които разполагате 
за създаване и 
най-вече за раз- 
витие на героите 
си, Първоначално 
разполагате с че- 
тири основни 
"професии", кои- 
то впоследствие 
могат да "еволю- 
ират" и да придо- 
бият най-разнооб- 
разни и неочаква- 
ни способности, 


Няма да липсват и 
достатъчно подземия. 


ПУАВЕУ 7) 


ЗОРА. 


Моги 


те шестима персонажи и многото дейс- 
твия, които те могат да извършват. По 
подразбиране, като се появи против- 
ник, попадате в така наречения “те- 
рпазей" режим. Практически това е за- 
маскиран походов режим на битка - 
всеки от участниците (и враговете) в 
зависимост от показателя зреед извър- 
шва предварително зададените дейст- 
вия, като вие с помощта на |ей-с!ск 
указвате конкретната цел. Ако искате 
да се извърши някакво друго дейст- 
вие, то като дойде редът на съответ- 
ния персонаж, просто най-спокойно му 
задавате новите указания. В този мо- 
мент играта ще е спряла и няма да 
продължи преди поредния ваш |ей- 
с!ск. Освен това вашите герои автома- 
тично, в зависимост от уменията си и 
характеристиките си, ще се опитват да 
блокират или отбягват (дойде) против- 
никовия удар, т.е. няма да сте ангажи- 
рани със защитата им. Ще се наложи 
обаче да се съобразявате с една доня- 
къде досадна особеност - труповете и 
предметите изчезват прекалено бързо 
и ако държите на всяка цена да вземе- 
те някой изпаднал ценен предмет, е 
добре да го вземете по време на битка 
(пак с |ей-с!ск, разбира се). Ако този 
режим на битките ви дразни, можете 
да превключите на истински геа те 
тоде, но при трудните битки няма да 
се справите, докато при по-лесните 
сражения няма да забележите някаква 
реална разлика от другия режим. 
Голяма част от интереса към играта 
се дължи на почти необятните въз- 
можности, с които разполагате за съз- 
даване и най-вече за развитие на ге- 
роите си. В началото ще трябва да из- 
бирате измежду четири класа - (ПОП! 
ег, годие, рпез!, м/гага) и тае летае 
същества от осем различни раси, ня- 
кои от които доста екзотични - напри- 
мер Оотрпаг (няма да ви казвам как- 
во точно е това, за да ви запазя изне- 
надата). Действително забавното оба- 
че започва по-късно - вашите герои 


?Падаст? Тайсп... 
Рпсету сав19 Врии брус 
(Ума ус Вломг Бгиздот::. 
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СКООРНУ 


Сайе МутрЬ: Втап тврт тБете 
Сайс Мутрб: 10 тайс мбаг Г мапт. юбсп 1 запт! 
Сакс Мутрб: ОБ, а пе рбау тЪГтвН.. 

Сайс МутрВ сабте В1оте 


Вип, Вабу, гип! 


могат да се включват в различни гил- 
дии, да си променят специалностите, 
да изучават или придобиват различни 
Кайв или зКШ/в и евентуално ще полу- 
чите възможността да ги преквалифи- 
цирате за някой от елитните класове 
(професии), които не са ви достъпни в 
началото. Тези специалности могат да 
бъдат Раадт, Мица, Затига!, Мапоск, 
Напдег, Мопк, Вага и Вафапап. "Елит- 
ни" са, защото чрез тях получавате 
достъп до цял куп допълнителни уме- 
ния и Чгайв", както и до два нови типа 
магия (първоначално можете да изу- 
чавате и използвате два типа рпез! 
зре!5 и два вида м/гага зре!5). При 
постигането на някакви особени ре- 
зултати (които не са уточнени в ръко- 
водството), някои от героите ви могат 
да станат и "свръхгерои" - Аззазп, 
Макупе (само за |ета!е персонажи) и 
2еп Маз!ег. 

На фона на толкова много положи- 
телни неща споменатите по-горе два- 
три досадни недостатъка могат само 
да ме накарат да се чудя дали компа- 
нията Неипзис Рак не е решила да 
направи "икономия", като се е лишила 
от услугите на бета-тестери? Защото 
на практика съвсем малко не достига 
на УМгагдв 8 УМатогв да стане пер- 
фектната гое-раупо дате! 


ППМАВЕУ “ 


| 
„СКООРНУ “ | 
Фе ъ 


|мокп 9 
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Маски 


САМЕ СШИУВ « Вемеу/ 


Щуро анимационно рали 


а пюдгатез 


улум.рссиБ-ра.сог 


Какъв е смисълът на човешкото съ- 
ществуване? Според Дъглас Адамс 
отговорът е чисто и просто 42, но за 
отделния човек това май не е доста- 
тъчно. Хората непрестанно търсят 
смисъла на живота си в философи- 
ята, религията, науката, материални- 
те блага... Но в края на краищата ре- 
бусът си остава неразрешим. Съвсем 
различно е положението при анима- 
ционните персонажи. Съществува- 
нето на героите от Маску Насез се 
осмисля от простичката идея да си 
правят кални номера един на друг и 
да спечелят поредното състезание. 
Чак да им завиди човек... 


Боян Спасов 


аску Насез е заглавието на кла- 
М/ сически анимационен филм на 

Наппа-Вафега, в който се раз- 
казва за възможно най-шантавите ав- 
то-ралита с най-странните състезате- 
ли. Танк, допотопен самолет, мобилни- 
ят дом на семейство Адамс и още дос- 
та нелепи возила се надпреварват и 
надхитряват във всеки пореден епи- 
зод. Специално внимание е отделено 
на коварния тандем ОачагдувМийеу - 
типичния анимационен пишман-злодей 
и неговото псе, ехидно като хиена. По 
правило те винаги разполагат с неве- 
роятно подъл план за спечелване на 
състезанието, но в крайна сметка се 
оплитат в собствените си мрежи и фи- 
нишират последни. Това е недотам 
сложната фабула на анимационното 
филмче, вдъхновило едноименната иг- 
ра. РС-версията е адаптация на кон- 
золния вариант за Огеатсази 
СатеВоу Соог. 
В състезанията участват седем състе- 
затели, като за играча са достъпни са- 
мо шест от тях. 

Не можете да изберете зловещия ав- 
томобил Меап Мас!тпе с пилоти Дас- 
тардли и Мътли, които се справят дос- 
та по-успешно от своите първообрази в 
анимационното филмче и са ваши ос- 
новни конкуренти за първото място. 
Останалите шест автомобила са кой от 
кой по-интересни. Мои любимци са 
сержант Бласт и редник Мийкли, които 
управляват внушителната бойна маши- 
на, наречена Специалния Военен Ре- 
зерв (Ше Аппу Зигриз Зреса)). Черве- 
ният Макс е въздушен ас, който явно 
се страхува от високото и предпочита 
да кара самолета си по шосето, обст- 
релвайки конкуренцията със синя боя. 
Братята Слаг са двама пещерняци, ко- 
ито управляват возило в стил "семейс- 
тво Флинтстоун". Другите три таратай- 
ки са също толкова екзотични и носят 
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т Детска игра ли е 
Маску Насез? 
Всичко зависи от 
това кой я играе. 
По дефиниция 
"детски" са онези 


игри, в които се 
прескачат малки 
розови понита и 
които са толкова 
елементарни, че 
направо обиждат 
играча, а тази не е 
такава. Маску 
Васев, също като 
някогашните 
Маску МУпеейв и ВС 
Насег, е универ- 
сална забава за 
всички, които си 
падат по комикс- 
стила, хумора и 
нереалистичните 
състезания. 


Хайде да поскачаме. 


благозвучните имена Сгееру Соире, 
Сотрас! Риззуса и Тифо Теп! с. В ани- 
мационното филмче май имаше още 
няколко автомобила, които явно не са 
успели да се впишат в цялостната 
концепция на играта и в крайна смет- 
ка са отпаднали. 

В състезанията са позволени и дори 
желателни всякакви мръсни номера. 
Из пистите са разхвърляни бонуси, ко- 
ито можете по ваш избор да използва- 
те като атакуващи или неатакуващи 
ромиег-ирз. Атакуващите представля- 
ват шашки динамит, противотанкови 
мини, компактни тухлени стени, пчел- 
ни кошери или самонасочващи се ра- 
кети. Неатакуващите дават временно 
скорост, мобилност или защита. Голям 
хит е сирената тип "бърза помощ", коя- 
то кара всички останали състезатели 
да намалят скоростта и да ви пропус- 
нат. Всяко возило има свои специфич- 
ни "атака" и "мобилност", които ще из- 
ползвате най-често (за това обаче съ- 
що е необходимо да вземете сьответ- 
ния бонус). Но подлостите и нечестна- 
та игра не свършват дотук - абсолют- 
но за всяка писта съществуват хитрин- 
кии "преки пътеки", които ви дават го- 
лямо предимство пред останалите, 
след като веднъж ги откриете. За да 
станете наистина добри на Муаску 
Васев, ви е необходимо доста време и 
търпение, докато се научите най- 
ефективно да използвате бонусите си 
и откриете най-бързия път за всяко ни- 
во. Още повече че с напредването ви 
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пистите стават все по-трудни - появя- 
ват се гигантски търкалящи се ледени 
топки, подвижни мостове, режещи ос- 
триета и пр. 

Графиката и звукът са на доста при- 
лично ниво, като вземем предвид 
факта, че играта е конзолна конвер- 
сия (обикновено подобни заглавия на 
РС-то изглеждат много по-зле от ори- 
гинала си). Особено забавни са репли- 
ките на състезателите, с които бук- 
вално сте засипвани по всяко време. 
Графичната машина използва мини- 
малистичен комикс-стил, който доста 
ми допада. 


Голям недостатък 
е липсата на 
мрежова игра 


Всъщност това е съвсем логично, като 
имаме предвид черното конзолно ми- 
нало на това заглавие. Все пак като 
някакъв компромис ви се предлага 
мултиплейър за двама в режим зр!- 
зсгееп на един компютър. Тук освен 
обикновените състезания е включен и 
т.нар. байе-тоде, който представлява 
чисто и просто фраг-детмач на коле- 
ла. Играта с приятел е голям майтап, 
но е желателно да разполагате с 
джойстик, волан или геймпад, тъй ка- 
то ако двамата използвате клавиату- 
ра, често ще се "блокирате" взаимно, 
защото съвременните клавиатури 
трудно отчитат едновременното на- 
тискане на повече от три клавиша. 


САМЕ СЦУВ а Вемеми, 
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Максимален реализъм и екстремни преживявания В новото заглавие от ЕА Зройз 
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ш бирегу!ке 2001 е 
подходяща за мани- 
аците на тема мак- 
симален реализъм. 
Те ще могат да пре- 
карат дълги часове 
пред РС-то в разуча- 
ване на безкрайните 
технически подроб- 
ности, които предла- 
га играта. 


Да си мотоциклетен състезател си има и някои предимства:-) 


Машините се подреждат на 
стартовата линия. Светва чер- 
вен предупредителен сигнал. 
Шумът на двигателите премина- 
ва в оглушителен грохот... Проб- 
лясва зеленият стартов сигнал. 
Понасяте се по пистата. Обикол- 
ка след обиколка. Завой след 
завой. Влизате в бокса, зареж- 
дате с гориво, сменяте гуми и 
след това отново газ до ламари- 
ната. Трябва да наваксате изгу- 
бените секунди. Някои отпадат, 
други дръпват напред и така до 
финала. А там победителите ги 
очаква почетната стълбица, 
шампанското и славата... 


Владо Георгиев 


През 1970 година в Щатите се 
слага началото на невероятно мо- 


Жълт флаг! Паднал състезател на пистата! 


Секунди преди старта. 


тоциклетно състезание. Близо 20 
години по-късно то прераства в 
световен шампионат под ръко- 
водството на НМ (Международ- 
ната федерация по мотоциклети- 
зъм) и за кратък период от време 
добива огромна популярност. За- 
това едва ли е някой е останал 
особено учуден, когато преди ня- 
колко години ЕА Зройв анонсира- 
ха нова поредица спортни симу- 
лации, този път посветени на със- 
тезанията с мотоциклети. Ведна- 
га след появата си на пазара 
Зиреф!(Кке Муопа Спатрюпзир, 
грабна вниманието на геймърите 
с добра графика и перфектен 
геймплей. Последва СР 500 на 
Мкгоргозе, Зире!ке 2000, Зигик! 
А ЗТАКЕ - Вастао Ппе. ЕА Зропв 
спазиха традицията си да използ- 
ват есента като сезон на спортни- 
те симулации и така очакваното 
заглавие, наречено Зирегике 
2001, е вече факт. 

Както и в предишните издания 
от тази поредица, отново ще има- 
те възможност да пробвате спо- 
собностите си на пилот по реално 
съществуващи писти като |тод, 
Мвапо, Носкеппет и Ооппа!оп, 
яхнали високотехнологични 
свръхмощни машини от популяр- 
ните марки Оиса!, Уатайа, Зигик!, 
Камагак!, Нопаа, Арта и Втойа. 
За тези, които не са запознати с 
това какво се крие под името 
Зирегр!Ке, ще спомена, че това са 
мотоциклети с кубатура на двига- 
теля над 750 куб.см, които са в 
състояние да развиват скорости, 
надхвърлящи 250 километра в 
час. 

За разлика от други мотоцик- 
летни РС-състезания като 
МобюнНасег и Моюсгозз Мадпезв, в 


биретф(ке 2001 ще се наложи да 
поемете доза реализъм, за която 
трябва да сте подготвени. Хубаво 
е, че хората от ЕА Зройв са нап- 
равили реверанс както към вете- 
раните, така и към по-неопитните 
в моторните спортове. За целта 
са предвидени богати възможнос- 
ти за настройки на машината. 
Добре е, че всички те могат да 
бъдат пуснати и в автоматичен 
режим. Ако все пак решите да се 
справите сами с тази задача, ще 
трябва да знаете какво вършите. 
В противен случай можете да 
създадете машина, с която ще 
бъде подходящо да се появите на 
конкурс за най-красиво падане с 
мотоциклет:-) 

По отношение на вариантите 
за игра в Зиреги!ке 2001 няма ни- 
що ново. Ако желаете веднага 
да се впуснете в надпреварата, 
просто изберете Ошск Насе. В 
Тгаптпд ще можете да завъртите 
колкото обиколки искате на пис- 
та по ваш избор. По време на 
тренировката ще получавате съ- 
вети и допълнителна информа- 
ция за това как да преминете 
максимално успешно изпитание- 
то. Зпдо!е Ноипа е състезание по 
избрано от вас трасе, но с всички 
подробности, които съпътстват 
всеки старт. В Спатропзтр ще 
водите битки в поредица от 13 
старта по всички писти, включе- 
ни в официалната програма на 
световното първенство. 

Благодарение на добре балан- 
сирания си геймплей, перфектна- 
та графика и звук това заглавие 
ще привлече и хората, за които 
компютърните ралита са само 
един чудесен начин за приятно 
прекарване на времето. 
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От време на време човечество- 
то открива разни революцион- 
ни технологии и започва да си 
пати от тях. Новата походова 
стратегия на 551 ще даде въз- 
можност да станете съпричаст- 
ни на поредния научен пробив 
и съпътстващата го галактичес- 
ка катастрофа. 


Станил Божков 


ки стратегии ще захапе тази 

поредна вариация на тема 
Ма ег о! Опоп. 

В космическите стратегии винаги 

е можело да се играе с някакви из- 
вънземни, а в новото отроче на 85! 
ще имате възможност да избирате 
между 16 различни раси, всяка със 
своите технологии и параметри. Ще 
имате на разположение и достатъч- 
но сценарии, които покриват всички 
раси с много различни цели за пос- 
тигане. Сценариите разкриват 
всички по-съществени качества на 
извънземните и са идеалният начин 
за запознаване с играта. За съжа- 
ление има само една кампания, ко- 
ято е комбинация от няколко подс- 
ценария. Явно се прилага идеята 


В секи маниак на тема космичес- 


Една развита колония. 


Ш КеасП Гог е зХагв е 
дългоочаквана игра 
в стил Маег 0? 
Опоп. Тя е развитие 
на излязлата през 
1986 едноименна 
игра. Приятна е, но 
й липсва дълбочи- 
на. Автоматизира- 
нето на почти всеки 
аспект от геймплея 
отнема голяма част 
от удоволствието на 
играта. Плюсове са 
дизайнът на кора- 
бите и мощният 
Мар едйог. Веасп 
Рог е ЗТагв ще на- 
мери своята ауди- 
тория, поне до из- 
лизането на Маз!ег 
о! Опоп Ш или ЗХагв! 
Зирегтоуа. 


Това! 6138 


ас #2 
20 2852 3266 


КР: 6956 
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на |трепйит Сайас!са |! - орязана 
игра от сценарии и кампании. След 
това излизат пачове, които доба- 
вят нови неща. Ако изберете кам- 
панията, както винаги, ще трябва 
да решавате съдбата на човечест- 
вото. Горките земляни, току-що са 
открили космическите полети на 
далечни разстояния. Както е ясно 
на всички, в голямата Галактика ос- 
вен вакуум има и доста други не- 
ща. Например Тне Нме - силно 
неприятни същества, нещо като го- 
леми мравки. Мразят хората до дъ- 
ното на трахеите си :-) Заийзс!! са 
прекалено горда и войнолюбива 
раса, бивши роби на човечеството. 
Твърдо решени да си избият комп- 
лексите с няколко войни. Сейас! - 
на външен вид приличат на хората, 
само че не са толкова войнолюби- 
ви. С една дума - жени :-)Тпе 
СотЬте - любимците ми. Отцепни- 
ци от рода човешки, пълни милита- 
ристи, още в началото имат броне- 
носци (Огеадпоца! 5) и тежки оръ- 
жия.Това в общи линии са по-инте- 
ресните раси. Всички останали са 
техни производни, които нямат 
свой специфичен облик. Единстве- 
ната кампания изпълнява ролята и 
на доста пространен Тшопа!. 

В самото начало всичко върви по 
мед и масло. Първите две мисии са 
сравнително лесни - експанзия и 
развитие без бой. Чак третата, в 
която трябва да задържите настъп- 
ващите мравки (Тпе Нме) възмож- 
но най-дълго време, става по-за- 
бавна. Оттук нататък гадовете вне- 
запно започват да извират отвся- 
къде и реално не могат да бъдат 
спрени с конвенционални средства, 
затова ще трябва да наблегнете 
повече на тактиката.Тъжната исти- 
на, която ще откриете още при 
първите битки, е, че корабите, кои- 
то компютърът е направил, не ста- 
ват за нищо. Трябва сами да си 
направите нови, ако искате да има- 
те въобще някакъв шанс за оцеля- 
ване. Добро решение се оказа да 
се заложи на крайцери за далечен 
обстрел и разрушители за близък 
бой. В една от битките издържах 


доста дълго време с флот от 60 
крайцера и стотина разрушителя. 
Тук би било мястото да разкажа за 
тактическите битки. Такива обаче 
чисто и просто няма. Авторите на 
Неасй Гог Ле З1агв не са сметнали 
за необходимо да оставят опцията 
отделен кораб да атакува вражес- 
ки обект. Можете да правите раз- 
лични формирования на флота, но 
това от своя страна няма почти ни- 
какъв ефект за изхода от сражени- 
ето. Допълнителна тесла е, че не 
знаете какво формирование ще из- 
бере противникът. При битките 
просто седите и гледате корабите 
как си стрелят. За сметка на това 
възможностите за дизайн на кора- 
бите са добри. Можете да опреде- 
ляте типа на двигателите, защит- 
ните системи и навигационния ком- 
пютър. Има три типа оръжия - про- 
тиворакетни системи, ракети и ла- 
зери. По време на битка можете да 
изберете на какво разстояние да 
бъде флотът ви от противниковия. 
Като се има предвид цялостното 
опростяване в Неасй Рог Те хагв, 
единственото, което прави тази иг- 
ра интересна, е именно дизайнът 
на корабите. С умели конструкторс- 
ки решения можете да решите по- 
вечето битки във ваша полза. За 
да е ефективен флотът, трябват 
технологии, нови оръжия и типове 
кораби. В играта има общо двана- 
десет технологични епохи. За съ- 
жаление всяка следваща епоха е 
само ирагаде на предишната и на 
практика не дава нищо ново, а са- 
мо подобрени варианти на старите 
технологии. Но така или иначе из- 
бор нямате - тези технологии тряб- 
ва да се развият. Както и при уп- 
равлението на планетите, и тук 
всичко може да се остави на ком- 
пютъра, който доста успешно се 
заема с тази част от играта. Управ- 
лението на колониите е сведено до 
минимум. За разлика от | трепит 
Саасса |! не можете да си напра- 
вите колония, тясно специализира- 
на в космическите кораби, друга в 
танковете и т.н. Лично на мен мик- 
ромениджмънтът на трепит 


САМЕ СЦЩУВ а Вемеу/ 


Основният проблем на тази игра е стремежът 
да се автоматизира почти всеки аспект на 
геймплея, което я прави достъпна, но пък я ли- 
шава от предизвикателство. Въпреки всичко то- 
ва Неасп Гог Ше З1аг5 трябва да се изиграе, поне 
от феновете на жанра, които няма да имат тър- 
пението да изчакат края на следващата година, 
за да се насладят на Маз!ег 01 Ойоп Ш. 


Сайасйса много ми липсва, защото 
при Неасй Гог Тпе з1агв загубата на 
която и да е планета намалява ико- 
номическата мощ с твърд процент. 
Не можете да прежалите и една 
планета. На самата повърхност мо- 
гат да се строят четири основни ти- 
па сгради, които отговарят за про- 
изводството на най-необходимите 
за вашите експанзионистични амби- 
ции продукти. Все пак има възмож- 
ност и да се опитате да избегнете 
преките конфликти с помощта на 
дипломация. Освен всичко друго 
преговорите са и доста по-евтини 
от скъпоструващите военни игри :-). 
Дипломацията в Кеасп Рог Те 
ЗТагв е добре реализирана, но няма 
гъвкавостта на |трепит Сайаснса |! 
или дори на Мазег о! Опоп 1. Мо- 
жете да предлагате неутралитет, 
мир, съюз, обединение, да се под- 
мазвате като давате технологии, 
ресурси или колонии, но на практи- 
ка не можете да изнудвате против- 
ника с нищо. Така отпада любимото 
натискане в ъгъла на някой закъсал 
опонент, който се опитва да избег- 
не разгрома си и е готов на всякак- 
ви отстъпки, за да отложи вашата 
инвазия. Един от плюсовете на 
Неасй Гог Тпе ЗТагв е разнообразие- 
то на расите. Народите действител- 
но се различават, технологиите и 
оръжията наистина са строго спе- 
цифични. Всяка раса си има и свои- 
те предпочитания за планетите - 
планетата трябва да бъде поне 50 
процента съвместима с изисквания- 
та на расата, за да може да бъде 
колонизирана. Други важни момен- 
ти са га!е о ге - нивото на стрел- 
ба, тоест колко пъти ще стрелят ко- 
рабите по време на битка и де!епзе 
Тегосйу - ярост на защитата - от то- 
ва зависи колко десантчика трябва 
да стоварите на вражеската плане- 
та, за да я завземете. Всички раси 
имат различни на външен вид кора- 
би и оръжия, някои изглеждат по- 
органични, други по-механични. За 
съжаление маниаците на тема 
стратегии бързо ще се натъкнат на 
ограниченията на новата творба на 
551. Липсват основни неща от жан- 


Общо 
и ка 


Любимите ми 
милитаристи. 


Вапйот Зсепаго 


Тне СотБ! 


ра на космическите стратегии, като 
отсъствието на истински бой между 
флотовете е най-драматично. Уп- 
равлението на колониите спокойно 
може да се забрави, както и техно- 
логичното развитие. Те помагат, но 
като цяло играят второстепенна 
роля. Икономическото развитие се 
свежда до една цифра - броя на 
ресурсните точки, които имате. Мо- 
жете да променяте подредбата, по 
която компютърът строи, но това в 
повечето случаи не е необходимо, 
защото дадената по подразбиране 
последователност така или иначе е 
близка до оптималната. 

Все пак има и добри новини :-). 
Към играта е включен и много мо- 
щен редактор. С негова помощ мо- 
жете да настройвате буквално все- 
ки аспект от геймплея. Хубавото е, 
че имате възможност да си напра- 
вите собствени сценарии и да се 
избивате със съседите, защото ра- 
но или късно ще ви омръзне лесно 
предвидимото А! на компютъра. 
Програмистите все пак са се пос- 
тарали да придадат собствен 06- 
лик на поведението на различните 
раси. При Тпе Нме компютърът е 
доста агресивен - разделя си ар- 
мадата на няколко флота и громи 
няколко планети едновременно. 
Първо опитва с централната пла- 
нета, после с останалите, след то- 
ва се връща. Ако пък при такти- 
ческа битка имате кораби с много 
мощни далекобойни оръжия и из- 
берете далечен бой, гадът ще се 
опита да играе близък бой. Скоро 
обаче ще усетите една недомис- 
лица, която прави играта твърде 
лесна. Последователността на 
строене е еднаква при вас и при 
компютъра. Тоест слагате А!-то да 
ви строи колония, виждате какво е 
запланувало и вече знаете какво и 
в каква последователност строи 


млмум.рссиБ-Ба.сог 


противникът. Като цяло Неасй Тог 
Те ЗТагв е интересна и забавна с 
няколко свежи идеи. Интерфейсът 
е красив, но е огромен и заема по- 
не една трета от екрана, което е 
далеч от идеята за лесно и интуи- 
тивно управление. Музиката е 
МЮ!, но е добре направена и не е 
досадна. Така и не можах да раз- 


„ бера дали е контекстно свързана. 


Графиката при самата игра и осо- 
бено при битките не блести с ни- 
що и е минималистична, но това 
си е особеност на повечето похо- 
дови стратегии и не прави особено 
впечатление. Корабите от един 
клас примерно са абсолютно ед- 
накви на външен вид, въпреки че 
имат различни показатели. Патак- 
ламата напомня времената на пи- 
ратите през 16 век, когато флото- 
вете застават един срещу друг и 
стрелят - този, който има повече 
и по-мощни оръжия, побеждава. И 
тук става същото. Корабите не 
мърдат, само стрелят. Топче за ра- 
кета или торпедо, червена линия 
за тежък лазер и синя линия за 
лек, ПВО лазер. Ако това заглавие 
беше излязло преди една година, 
всичко щеше да е супер. В днеш- 
ни времена при конкуренция като 
ппрепит Сайасиса || или дори Еайй 
2150, които са единствените смис- 
лени стратегии в реално време и 
30, Веасй Гог Тпе 51агв изглежда 
стара, много стара. Основният 
проблем на тази игра е стремежът 
да се автоматизира почти всеки 
аспект на геймплея, което я прави 
достъпна, но пък я лишава от пре- 
дизвикателство. Въпреки всичко 
това Неасп Юг Ше ЗХагв трябва да 
се изиграе, поне от феновете на 
жанра, които няма да имат търпе- 
нието да изчакат края на следва- 
щата година, за да се насладят на 
Мажзтег о! Опоп |. 


г твесотвте С) бели 

Тве Ние (В Мейит Сотриег 
Тгоцагсйя # Мейит Сотриег 
Антесйя.6) Меййит Сотрапег 
бийе 2 Мейит Сотришег 
Мугтоф ! Мейит Сотриег 

Ква Кееп Ф) Мейит Сотршег 
Зргпадо! 2 Мейиит Сотрипег 


Пе рана: 
Нопа 
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САМЕ СВ « Кемеу/ 


Крачка напред В бъдещето на спо 
Общо 


ШЕА Зропйз 
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т 1 р://п!12001.васот ШР 200, 32 МВ НАМ, 4 МВ 30-Маео 


ОТ АВТОРА 


в Това, което видях в МН. 2001, 
ме хвърли в див възторг. Фено- 
менално реалистичната графи- 
ка, богатият, жив и обемен звук, 
перфектният контрол върху хо- 
кеистите, трудно може да бъде 
--описан-на-хартия: Затова-с-чис- 
та съвест препоръчвам на всич- 
ки почитатели на спортните си- 
мулации за РС да опитат тази 
игра. Сигурен съм, че преживя- 
ването ще бъде страхотно. Поне 
до излизането на поредните: | 
"епизоди" от ЕРА и МВА Пе, 5 
МН. 2001 остава най-доброто, 
което някога съм срещал в този 
жанр. 


ИТ а оран 


а 5 тшайоп 


За всички, които имат някакви интереси към спортните 
РС-симулации, не е тайна, че ЕА Вройв са лидер без се- 
риозна конкуренция в бранша. Свръхпопулярните, хито- 
ви заглавия като НЕА и МВА Цме спечелиха милиони по- 
читатели в цял свят. Като че ли в тяхната сянка остана 
една друга поредица, посветена на също толкова въл- 
нуващото спортно зрелище, наречено хокей. Това е 
обяснимо, като се има предвид, че по известност тази 
игра не може да се сравнява с футбола и баскетбола. 
Все пак, като изключим Щатите, Канада, Русия и още 
няколко изявени в хокея европейски държави, интере- 
сът към тази спортна дисциплина не е кой-знае колко 
голям. След появата на пазара на поредната МН!-серия 
съм сигурен, че нещата ще се променят... 


Владо Георгиев 


Ако до този момент всеобщото мне- 
ние за поредицата, посветена на МН. 
(Майопа! Носкеу | еадие), се огранича- 
ваше в израза: "Прилична игра, но ни- 
що особено", то сега нещата са корен- 
но различни. Основната причина за то- 
ва е напълно новата графична система 
на играта. Разбира се, имах известна 
предварителна информация по този 
въпрос, но това, с което се сблъсках, 
надмина и най-смелите ми очаквания. 
След сравнително баналното интро и 
традиционно добрия интерфейс на 
продуктите, носещи марката ЕА Зройб, 
ще попаднете директно в атмосфера- 


та на истински хокеен мач. Публиката С Новия гра- 


скандира, чуват се отделни викове, хо- фичен ен- 
кеистите излизат на леда, прозвучава джин ЕД 
добре познатият национален химн на  по/6 пос- 
САЩ, след което екшънът започва... 

Този екшън обаче се отличава с неве- тигнаха не- 
роятно добре изглеждаща, прецизна що невиж- 
графика. Отблясъците от леда, свет- дано досега 
лините на прожекторите, които се от- в света на 
разяват в шлемовете на състезатели- 

те, фантастичното лазерно шоу, фо- компютър- 
йерверките, раздвижената публика и ните игри. 


реалистично изглеждащите анимира- 
ни физиономии на хокеистите ви карат 
да забравите за какво сте излезли на 
леда. Дали да съзерцавате резултата 
от таланта на дизайнерите и програ- 
мистите от Нестопс Айв, или да пре- 
мерите сили в един от най-бруталните 
спортове. 

По отношение на геймплея мога да 
кажа само суперлативи. Както в пре- 
дишните МН!-епизоди, така и в тази 
игра, цялото действие се контролира с 
общо четири бутона от клавиатурата. 
Всеки от тях има по две различни фун- 
кции в зависимост от това дали шай- 
бата се намира у вас или у някого от 
вашите противници, когото желаете 
да спрете в устрема му към вратата ви. 
Все пак е добре да внимавате с изпол- 
зването на прийоми като Воду сйеск, 
защото хокеистите лесно се нервират 
и тогава идва най-хубавото. То се със- 
тои в изключителната идея да можете 


да ступате някой ваш колега от 
противниковия отбор. По време на 
Пой!па-сцените ще разполагате с пъ- 
лен контрол върху вашия хокеист. Кол- 
кото и да е жалко, авторите не са 
включили съдиите в баталните сценки, 
но искрено се надявам това да не бъ- 
де пропуснато в задаващата се на хо- 
ризонта нова НЕА. 

Главни герои в МН. 2001 са както 
добре познатите клубни отбори, участ- 
ващи в северноамериканската хокейна 
лига, така и националните тимове на 
"големите" в този спорт държави като 
САЩ, Канада, Чехия, Швеция и други. 
Различните възможности за игра са 
вече известни от предишните издания. 
Това са Сшск Сате, Зеазоп, Рауой, 
Тоштатеп и Зпооющ. Хокейната симу- 
лация поддържа също различни мул- 
типлейър-варианти, които биха задово- 
лили и най-претенциозните почитате- 
ли на този динамичен спорт. 


АО -овмвРри 2000 РС СЕШВ 


САМЕ СПЦУВ а Кечеу/ 


двер Рие 


а Цобой 


ш Новото заглавие от 
каталога на ЦБ бой 
е оригинално като 
замисъл и идея. Все 
пак не са много иг- 
рите, в които екшъ- 
нът се пренася в 
океанските дълбини. 
Ако издателите се 
бяха постарали да 
постигнат същото 
ниво по отношение 
на графиката и 
геймплея, със сигур- 
ност щеше да се по- 
лучи нещо изключи- 
телно интересно. За 
съжаление Пеер 
Но Мег за пореден 
път доказва, че 
адаптацията за РС 
на конзолните игри 
в повечето случаи 
не е особено ус- 
пешна. 


Ш уууу.иБой.со.иКк/деерпатег 
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Битката за оцеляването 
на човечестВото се 
пренася под Водата 


ЕЛЕЛЕН 


Ш Р 166, 32 МВ НАМ, 30 Удео 


И 30 Аспоп/Адуепиге 


Прг вой е име, което всеки уважа- 
ващ себе си геймър познава. Едва 
ли може да се каже същото за бри- 
танците от Сйепоп Зшаов. На тези, 
които не са чували нищо за тях, ще 
припомня заглавия като Вей те 
Насег, ХиБ Сийшге и Тиск йу!е. Пър- 
воначално Оеернаег бе разрабо- 
тена във версия за Огеатсаз! и вед- 
нага след появата си грабна внима- 
нието на почитателите на конзолни- 
те игри. Вариантът за РС обаче пре- 
дизвика смесени чувства. 


Владо Георгиев 


Обикновено действието в компю- 
търните игри се развива или в мрач- 
ното, изпълнено с мистика и героич- 
ни битки минало, или в бъдещето, къ- 
дето човечеството е принудено да се 
сблъска с непознати извънземни вра- 
гове и да се бори за своето оцелява- 
не. В това отношение Оеер На ег не 


е чекзнинпунтнннидриннитя. 


Мохей Могау 2, (неу ге по! доппа а!ме ир. ие (пет Баск 
Веге ап Г наче а.Шш вигризе майта. 


а! 


Нови заповеди от шефа. 


прави изключение. Някъде далеч в 
бъдещето човешката цивилизация е 
усвоила тайните на междугалакти- 
ческите пътешествия. Както може да 
се предполага, естествените енер- 
гийни ресурси са пред изчерпване и 
човешкият род е принуден да се зае- 
ме с колонизирането на непознати 
планети. Новооткритите светове кри- 
ят опасности, за които хората са не- 
подготвени... Вие сте току-що завър- 
шил академията кадет от земните 
отбранителни сили, а пред вас стои 
поредица от мисии, с които ще тряб- 
ва да се справите успешно. Служба- 
та ви отвежда в покрит с безкрайни 
океани свят. На ваше разположение 
е високотехнологична подводница, а 
основната ви цел е да защитите ва- 
шата база от атаките на мистериозни 
нападатели и различни природни 
стихии. Враждебен свят, тайнствени 
нападатели, подводници, футурис- 
тични оръжия... Всичко това навява 


Внимание!!! Радиоактивност! 


| - 
| Могау 2. ПАД. идеч Бе гадоасйуе, Бий наг ти? Бо лупа в КИйОа ПТВЩАРВ 


и 


мисли за вълнуващ екшън и кървави 
битки, но веднага след като старти- 
рате играта, ще разберете, че исти- 
ната за Оеер На ег е много далеч 
от иначе интригуващия сценарий. В 
това ще се убедите сами, когато по- 
лучите инструкции за първата си ми- 
сия. Може да ви прозвучи странно, 
но тя няма да има нищо общо с изг- 
ряващата ви кариера на офицер от 
отбранителните сили. От вас ще се 
иска да събирате ценни минерали, да 
откриете източника на радиация в 
рибната ферма и да го отстраните, а 
после да развъдите отново малките 
жълти рибки. Чак след като се спра- 
вите успешно с тази извънредно инт- 
ригуваща задача, идва ред да пока- 
жете бойните си способности. В ро- 
лята на ваши противници ще се изя- 
вяват различни морски обитатели ка- 
то гигантски раци, скаридоподобни 
създания и хищни риби, стрелящи с 
енергийни снаряди. Не са за подце- 
няване и вражеските подводници, 
които разполагат с оръжия, подобни 
на вашите. Това са различни плазме- 
ни и скорострелни оръдия, самона- 
сочващи се торпеда, харпуни, мини и 
други различни смъртоносни уст- 
ройства. Екипировката на вашата 
подводница включва също разнооб- 
разни инструменти като уред за от- 
читане на радиацията, анализатор, 
ултразвуково устройство за привли- 
чане на рибата, магнитна кука и дру- 
ги. В графично отношение Оеер 
Ноег не блести с нищо особено. 
Въпреки че играта поддържа 32-би- 
тов цвят, резолюции до 1024/768, а 
специално разработеният 
Непдей/агеЗ-енджин включва почти 
цялата гама от съвременни 30-спе- 
цефекти, крайният резултат е далеч 
от представата за съвременна качес- 
твена графика. Когато към това при- 
бавим посредственото ниво на А! 
(изкуствения интелект) на противни- 
ците, се получава нещо, заради кое- 
то като че ли не си струва да хабите 
време и пари. 


- 


Тепуаге МЕКИ 


Кой изби рибата? 


РЕ СЕИВ НОЕМВРИ 2000 ЩЕ 


САМЕ СЩЦУВ в Вемем 


За АИК 


ммум.рссиБ-ра.сот 


Оригинална трактовка на мита за Вещицата от Блеър 


Ш Тегтпа! Веайу ОВ уууу.егтпагеайусот  Ш Репиит 266, 64 МВ НАМ, 8х СО-ВОМ 30 Мдео, Аспоп/Адуепиге 


Независимо дали 
филмът ви е харесал, 
или не, си струва да 
се запознаете с исто- 
рията на играта, която 
е доста по-добра от 
филмовата. В ВУ/1 
главната роля не е 
дадена на тримата 
студенти, а на агент- 
ката от "Призрачната 
къща" (ВрооКПоизе) 
Еврей НоШдау. Това 
е същата Е!вре!П, коя- 
то видяхме в 
Мосшгпе. 


Елица Тодорова 


да дама с научни наклонности - 

не сумти презрително и не трепе 
враговете с явно удоволствие - нап- 
ротив, личи й, че се страхува и се 
бие само защото се налага. Изпрате- 
наев Вик Буе, за да разследва 
случая, който по всяка вероятност ви 
е познат, но няма как да не го пре- 
разкажа: Визтп Рат - местният от- 
шелник - подтикнат от гласовете, 
които чува, отвлича и убива седем 
деца и после сам се предава. По 
време на разпита подхвърля, че за 
всичко го е подсторил духът на ня- 
каква старица, който непрекъснато 
му нашепвал какво да прави. Точно 
това негово изказване за свръхес- 
тествени сили привлича вниманието 
на хората от Призрачната къща, кои- 
то изпращат своя агентка да поогле- 
да нещата на място. 

Приключенската част на ВУ1 е 

страхотно пипната - в ролята на 
Еврей душите из селото, разпитва- 
те жителите, които обикновено отго- 
варят неохотно и търсите истината. 
Проучвате местни исторически изво- 
рии малко по малко събирате пар- 
ченцата от пъзела. Еврей не вярва 


Е ре не е екшън-героиня, а мла- 


ш Най-тягостната игра 
- подходящо зани- 
мание за търпеливи 
челичени типове със 
здрава ръка и трез- 
ва мисъл, които не 
пазят дълго кошмар- 
ни спомени, сънуват 
рядко и умеят да се 
присмиват на всич- 
ко. Тези с по-стан- 
дартните характе- 
ристики да пробват 
първо демото, за- 
щото рискуват да се 
депресират - навън 
и без тази игра е 
есен. 


ВМИ изглежда т0че 
но така, както мо- 
жеше и да се 
очаква след 
Носште 


же 
724 


-. Изчдневника на 


Сградите изглеждат чудесно и отвътре, и отвън. 


в някакви си духове и си носи специ- 
ални съоръжения, с които можете 
да записвате различни звуци под 
прага на чуваемост или да установя- 
вате присъствието на "спектрални" 
същества. Всички важни разговори 
са записват в дневника ви, изпълне- 
ните задачи се зачертават - прег- 
ледна и стройна организация. Хуба- 
во е още, че играта не лежи на се- 
демте убийства, предхождащи хро- 
нологически вашето пристигане, а 
постепенно се случват и други съби- 
тия (убийства), които разведряват 
малко атмосферата. 

А тя е най-тягостната възможна. 

Тъй като ВУУ1 за съжаление не е 
само адуепие, от време на време 
трябва да влизате и в бой. Досадна 
работа - който е играл Мосштпе, си 
спомня колко е забавно да набиваш 
един и същ клавиш и едновременно 
с това да се целиш с неуправляемия 
червен лъч. Огромната част от сце- 
ните със схватки за съжаление стра- 
дат от отвратително неудобното 
движение на камерата или от труд- 
но управление на героинята, а поня- 
кога и от двете. Тук му е мястото да 
спомена, че ако този тип битки ви се 
струват прекалено скапани, не си 
заслужава да си зарежете загадка- 
та неразгадана заради тях :-) 

Що се отнася до графиката, 
ВУ/1 изглежда точно така, както 
можеше и да се очаква след 
Мосште. Селото Вик вуйе е из- 
цяло в тъмносиви оттенъци и то 
денем - не си пожелавайте да го 
видите нощем. Същото важи и за 
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д-р ЕБрей Нойдау 


Вик вуе, Магуапа, 21. 
юли 1941. Едва от час и по- 
ловина съм тук, а тази про- 
винциална атмосфера вече 
ме изнервя. Управителят 
на единствения тукашен 
хотел през цялото време, 
докато си попълвах данни- 
те на регистратурата, се 
озърташе откъде ще се за- 
даде мъжът ми. Струва ми 
се, че никога не е виждал 
жена, която пътува сама. 
Колкото се може по-скоро 
трябва да отида при шери- 
фаи да му преразкажа 
случая с изчезналата пле- 
менница. Може да събудя 

у него малко съжаление. 
Играта на безпомощна же- 
на би трябвало да хване 
дикиш в това градче. 


гората - кафяво-сиво-черна и 
непредвидима. На някои места 
прониква слаба дневна светлина, 
там пък по земята шават сенките 


на голите клони и всичко изглеж- 
да влажно и неприятно живо. 
Най-гнусните ви очаквания ще се 
сбъднат, когато а) върху вас се 
нахвърли някой горски обитател, 
или 6) падне пълен мрак. Първото 
се случва по-често и с времето ще 
му свикнете, второто е доста по- 
рядко и няма свикване. Основно 
заради това, че в този момент 
картата престава да ви върши ра- 


САМЕ СШЩУВ а Вемеу/ 


„„„Ватг У/нси Могште 1: Вивп Рагг е първата от трилогия- 
та игри по мотиви от филма Ват ММсп Ргоуес!. И трите 
части се разработват под крилото на разпространители- 


те от батеппо оОеуепорегв, но от различни производи- 
тели. Втората част - |еоепд оЕ Сойп ВосК- правят прог- 
рамистите от Нтап Неай, а над третата - Е Кефмагфв 
Та - работят Айиа! Епепатеги 


бота и се лутате тичешком и сле- 
пешката из гората. Психарско до- 
сущ като във филма. 

Текстурите за тревата и пръстта 
са най-хубавите, които съм вижда- 
ла някога - никакви размазани зе- 
лени петна, а отделни камъчета и 
стръкчета трева. От друга страна, 
се срещат и текстури, които съз- 
дават впечатление за изцяло пло- 
сък фон - някои части от гората 
примерно изглеждат като фотота- 
пет с горски мотив от късната есен 
малко преди псета и вълци да за- 
вият в полята. Подозрително е и 
това, че всички части от облекло- 
то през цялото време се полюш- 
ват сякаш в Вик зуе и околнос- 
тите му ветрецът не спира да по- 
духва. Още нещо прави впечатле- 
ние в облеклото на Еврей - кога- 
то вечер се прибере от разходката 
във влажния Блеърски лес, се мя- 
та право в леглото барабар с пал- 
тото, шапката и ботушите. Дреб- 
наво е, но ми се струва, че програ- 
мистите нямаше да се прекършат 
от работа, ако бяха вмъкнали съб- 
личане на палтото, мятане на ка- 
пата и изритване на чепиците. 

Играта е кратичка, но това прин- 
ципно не е болка за умирачка. 


Напй-гадното нещо в 
ВТ/1 са безкрайните 
разходки из гората 


Търчането от единия до другия 
край на леса безпределен отнема 
примерно една трета от игралното 
време, сякаш нарочно измислен 
трик, за да се удължава оптически 
последното. Стратегически важните 
точки на всичкото отгоре са така 
ловко разпръснати из гората, че пре- 
ходът от една до друга ви принуж- 
дава да обходите повечето пътечки. 
Ако имаше възможност да се прид- 
вижите по-бързо по картата или по- 
не ако ни ви се пречкаха на всеки 20 
крачки некадърни горски чудовища, 
игралното време щеше да се спихне 
съвсем. 

Въпреки това играта е доста по- 
смислена от филма, за който още си 
мисля понякога, че от добрата тема 
можеше да се изстиска много пове- 
че от историята на трима истерици, 
които се загубват в гората и вместо 
да се опитат да се измъкнат оттам, 
упражняват риторика с посредстве- 
ния си речник. Митът за Блеърската 
вещица дава възможност по него да 
се напишат много по-комплексни и 
изпълнени с напрежение сценарии и 
ВУ/ Мо. 1 е доказателство за това. 


Подходящо място да отворим магазин за кожуси. 


мумлму.рссмр-Ба.сопт 


Един съвет, който 
намерих на фен- 
сайт - "Как в пар- 
ка да имаме само 
доволни посети- 
тели?", Елемен- 
тарно! Необходи- 
"мо е само да си 
направите поне 
едно съвсем мал- 
ко езерце и всич- 
ки ще са щастли- 
ви! А ако все пак 
някой недоволст- 
ва, просто го хва- 
щате за ушите и 
го пускате в езер- 
цето! 


Но!егСоазтег Гусооп: 


Шору |апйорарез 


Второто продължение на хитовата игра 


т Производител: Мсгоргозе 


Ш уууу.гойегсоазепусооп.сот 


Ш Р90, 16 МВ ВАМ, 1 МВ Уюжео Сагй В ИКономическа симулация 


ОТ АВТОРА 


А 


Графиката ми изг- 
лежда вече допо- 
топничка - това, ко- 
ето е било приемли- 
во преди три годи- 
ни, днес вече е без- 
надеждно остаряло 
в света на компют- 
рите. За сметка на 
това поне системни- 
те изисквания са 
доста ниски! Но не 
забравяйте, че това 
са обявените от 
производителя ми- 
нимални изисквания 
и не очаквайте игра- 
та ви да хвърчи, ако 
не разполагате с не- 
що по-добро. 


Нямам нищо против издаването 
на ехрапзтоп расКв за хитовите 
игри - напротив, може само да 
ме радва, че се е появило нещо 
ново за игра, която ми харесва! 
Но се съмнявам, че е редно да 
се продават като отделни игри 
продължения, които съдържат 
само допълнителни карти към 
стария оригинал. 


Генко Велев 


НойегСоазйег Тусооп: Г оору 

Гапазсарез нещата са спор- 
ни - от една страна, няма да от- 
криете никаква практическа но- 
вост като геймплей (освен може 
би възможността да си нашари- 
те влакчетата като великденски 
яйца) От друга - личи си, че от 
Мсгоргове са се постарали гей- 
мърите да получат нещо за па- 
рите си - в продължението са 
включени цели ТРИДЕСЕТ нови 
сценария (оригиналният 
НойегСоаз!ег Тусооп съдържаше 
само двадесет и един)! Освен 
това има и две-три нови типа 
конструкции, от които можете 
да си правите допълнителни 
гойегсоазтегв, включително да 
реконструирате действително 
съществували исторически ат- 
ракции. 

За съжаление този ехрапзюп 
раск изисква наличие на ориги- 
налната игра, за да може да се 
стартира - ако, разбира се, не 
ползвате пиратската версия на 


В интерес на истината при 


групата Му! :-) Те са се поста- 
рали доста и на около 300 МВ 
(към половин диск) са включили 
оригинала, първото продълже- 
ние Со!Квсгем ЕоШез (или Аддеа 
АйгасНопв, както беше наречено 
от някои разпространители) и 
естествено цялото ново допъл- 
нение Гоору Гапдзсарез. 

Последователността, в която 
можете да играете сценариите, 
е като в оригинала - отначало 
са ви достъпни само първите пет 
и след всеки превъртян епизод 
получавате достъп до следва- 
щите карти. По тази причина ня- 
ма да можете да се хвърлите 
направо към най-интересните 
заглавия като например "Теггог 
Тоууп" и "Пграп уипа!е", които 
звучат така, че направо да ви 
засърбят ръцете... е, поне ако не 
направите като мен и не използ- 
вате някой спеа! 


РС СЪШВ НОЕМВРИ 2000 43 


САМЕ СШУВ « Вемеу/ 


баптгу 


Психо-екшън от създателите на В!оод 


т Мопойн 


ш пир://мууу.запйудате.сот ЮШР! 300 МН2, 


га Общо 
т аспоп 


64 МВ НАМ, 30 Мдео, 400 МВ ПпагЯ дпме зрасе 


Георги Даскалов 


ха изпъкнали, по челото му има- 

ше капчици пот. В главата му 
сякаш бушуваше ураган. Той беше 
преминал Границата и сега Силата 
не му се подчиняваше. От вратата 
на бара, от който дойдоха последни- 
те нападатели, заизлизаха гъсти 
кълбета черен дим и секунди след 
това се появиха пламъците. Един от 
прозорците се пръсна и от него из- 
падна горящо тяло. Друг човек, съ- 
що обхванат от огнената стихия, изЗ- 
лезе през вратата, и пищейки и ма- 
хайки ръце, премина известно разс- 
тояние и се просна на няколко метра 
от краката на Сат. Болката се усили 
неимоверно, сякаш огънят бе обхва- 
нал и мозъка му. Той хвана с ръце 
главата си и закрещя. После всичко 
потъмня, гласът му заглъхна, писъци- 
те престанаха да се чуват и той се 
строполи на земята в безсъзнание. 

Не, това не е откъс от "Живата 

факла" на Стивън Кинг. Забелязва- 
ли ли сте, че Мопойй по традиция 
изпипват сюжетите на игрите си 
много добре? Във всички техни заг- 
лавия ми се струва, че доста успеш- 
но са избегнати изтърканите исто- 
рийки. Е, случва се и играта да се 
окаже издънка въпреки сюжета - 
вижте на какво направиха Воод 2... 
срамота! Но да се върнем на темата. 
Просто трябва да ви кажа истината 
за бапйу от самото начало. Първо - 
играта е доказателство, че ИШесп 
енджинът може да показва големи 
красоти, аи е подходящ не само за 
30-екшъни от първо лице. Второ - 
това заглавие е пример за това как 
може една игра, която има хубава 
графика, увличаща история и |се-Т 
като гласа на главния герой (да не 
говорим, че той е написал и песен 


В ените в слепоочията на Сап бя- 


Опа, мумия... 


ОТ АВТОРА 


ш Мопо!! да вземат 
да се стегнат и да 
престанат да правят 
полухубави игрички, 

защото взе да ми 
писва, а знам, че 
могат много повече. 
Сума ти време ча- 
каш някое заглавие, 
ито, като излезе, 
да ти разбие детс- 
ките мечти. Недейте 
така, бе, Хора! Ка- 
къв кеф си беше 
Воой 1... А сега :-( 
Цимесй е виновен! 
Едно време 
Мсговой участваха 
в разработката му и 
сега Мопот! са 
урочасани! :Р 


мед. 


1. 


към играта) да не кефи кой-знае 
колко. Запйу е от ония игри, които 
биха били невероятни, само че все 
нещо им куца. Да погледнем гра- 
фиката - нищо й няма, даже си е 
много хубава. Както споменах по- 
горе, |Иесп си върши работата чу- 
десно, при това в Жид регвоп игра. 
Запйу притежава станалата запа- 
зена за Мопойй марка - мрачната 
атмосфера, която поглъща играча 
и го кара да забрави за реалност- 
та. Ако трябваше с една дума да 
опиша графиката, то бих казал 
"тъмна". Не че това е минус. Озву- 
чаването и музиката са страхотни - 
отново типично за Мопойй. 
Историята също е на много доб- 
ро ниво - през 2028 година доктор 
Чоап Акеп открива серум, който 
позволява на хората да използват 
мозъка си за много весели и забав- 
ни неща - като например пироманс- 
ките наклонности на агент Сат. А, 
май забравих да ви запозная - 
агент Сат е един от най-добрите 
псионици в Щатите, и работи за 
ОМРС (Перапатеп! Тог МаПопа! 
Рзютсз Соп!о!), което е нещо като 
екстрасенски вариант на ФБР. Цел- 
та на ОМРС е да предпазва населе- 
нието от "лошите" псионици, които 


Омпе, една дебела лелка в индийс- 
ки дрехи и чалма на главата. Ще 
срещнете още "брат" си Абе!, който 
е преминал към тъмната страна, и 
още един куп други псионици, чу- 
довища както и обикновени хора. В 
Запйу няма оръжия, като изключим 
един пищов с безкрайни амуниции, 
но ще ви е по-лесно да удавите ня- 
кой противник с водно пистолетче, 
отколкото да убиете някого с този. 
Вместо това се използват тъй наре- 
чените таланти, които са си чиста 


+ Тне реснсим 


злоупотребяват с дарбата си. А та- 
кива май има много. Първият канди- 
дат-злодей от световен мащаб, с 
който ще си имате работа, е Ривсйа 


Шефе, търсят 
те по моби- 
фона... (чал- 
га зих). 


Ммм, пъзелче :) 
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ум. рссчб-Ба.сога 


проба магии, но нали става въпрос 
за бъдещето, Мопойп са решили да 
не ги наричат така. Могъщи псиони- 
ци са измислили осемте тотема, ко- 
ито са различни категории таланти. 
Сап владее Огнения тотем, но не 
си мислете, че ще можете да из- 
ползвате всичките таланти още от 
самото начало - те се намират по 
време на играта под формата на 1а!- 
еп! сагдз. Ще срещнете доста раз- 
нообразни таланти, вариращи от за- 
сипване на противника с метеорити 
(или нещо от сорта...), до по-дефан- 
зивните като няколкото вида щито- 
ве. При използването на повечето 
от тях се получават циркаджийски 
светлинни ефекти, което е единст- 
веното нещо, което не харесах в 
графиката на играта. Противниците 
ви са доста, но малко се губят из 
огромните нива на играта, които са 
20 на брой. Затова през голяма част 
от времето се лутате из нивата без 
да се биете. Иначе битките са си 
здрави. Имайте предвид, че не 
трябва да използвате сила срещу 
случайни хора, иначе ще трябва да 
чакате да се зареди последният ви 
Зауе - в главата на Сап е импланти- 
ран Адгеззоп Сопго! СПр. Мултип- 
лейърът е трагичен - тъпите нива 
развалят удоволствието. Мопо!! са 
се опитали да привлекат фенове с 
продажбите (!!!) на нови таланти по 
Интернет, но както всяко друго на- 
чинание, свързано с хвърляне на па- 
ри на вятъра, и това е обречено на 
провал. Като цяло играта не е ло- 
ша, но очаквах къде-къде повече от 
нея. 


4: 


САМЕ СЦЛВ « Кесусе Бт 


Хайде да измием чиниите! 


улум.рссмБ-ра.соп 


Големият брат Ви гледа... и Какво от това 


ш подгатез 


ш Во Вготег зае- 
ма почетно мяс- 
то сред най-иди- 
отските творе- 
ния на софтуер- 


ната индустрия 
в последните го- 
дини. Честно ка- 
зано, не съм 
гледал еднои- 
менния сериал, 
но след тази иг- 
ра не изпитвам 
и особена нужда 
да го сторя. Не 
знам какво са 
си мислили от 
тЮюдгатев като 
са купували ли- 
ценза и са пра- 
вили играта, но 
е сигурно, че не 
са го постигна- 
ли. 


Ш млуу.пюдгатез.сот Пт Р200, 32 НАМ, 2МВ Маео 


а 5пшапоп 


Когато преди няколко месеца тест- 
вах една игра, в която се организи- 
раше лов на койоти с хеликоптери 
и огнехвъргачки, си мислех, че ве- 
че съм видял дъното на дизайнер- 
ските щуротии. Още първият пог- 
лед върху Ва ВгоШег ме убеди, че 
не съм бил прав. 


Никола Дърпатов 


нтересно нещо е геймърската 
И индустрия. Понякога уж сери- 

озни фирми като п/одгатез 
правят неща, за които човек със 
здрав мозък никога не би се присе- 
тил. Едно от поредните налудничави 
хрумвания е да се купи лицензът за 
телевизионния сериал Ва Вгойег и 
същият да бъде надлежно опакован 
с игра и продаден на феновете. До- 
тук добре. Сериалът може би не е 
лош, а зрители сигурно се намират. 
Това, което са измислили за софтуе- 
рен вариант програмистите, обаче 
надхвърля и най-смелите очаквания 
на геймърите. Купонът започва още 
докато четете официалното предс- 
тавяне на играта. Според него ви 
очаква симулация на сериала, до- 
пълнена с много забавни елементи. 
Рекламата на п”одгатев звучи така, 
че все едно ще се сдобиете с нещо 
от типа на култовия хит Тпе 55. 
Като си пуснете Ва Вгойег - Тне 
Сате, направо ще онемеете. Ако 
случайно сте повярвали на реклами- 
те на производителя, ще започнете 
да търсите катран и пера за линч на 
програмистите, а в случай, че сте 
проявили благоразумието да не се 
хващате на уловката за симулация- 
та, имате реалния шанс да се посме- 
ете на една от най-безумните игри в 


последните месеци. 

Очевидно мнението на п/одгатез за 
гледащите телевизия геймъри не е 
особено високо, защото предлаганото 
е меко казано странно. С две думи ще 
намерите 


няколко дебилни 
игрички, опаковани с 
лиценза на тв сериал. 


Сигурно авторите на Ва Вгоег са 
твърдо убедени, че геймърите искат 
единствено и само това. Друго логично 
обяснение просто няма. 

Самите игрици са доста семпли. В 
една от тях трябва с помощта на хар- 
тиено пликче да събирате падащи от 
небето хранителни стоки. Предлагат 
се видеопъзели и други странни раз- 
влечения. Като абсолютен връх имате 
възможност да измиете чиниите в къ- 
щата на "Големия брат". Въобще раз- 
нообразие отвсякъде :-) 

На тема графика нещата също са 
доста интересни. Това, което ви чака 
като гледка на монитора, е направено 
в анимационен стил, но в най-добрия 
случай има качеството на набързо ска- 
лъпен с Масготедфа Огескюг продукт. 
Няма и следа от детайлни анимации и 
разни други красоти, които са просто 
задължителни за всяка модерна игра. 

Въобще Ва Вгойег - Тпе Сате си е 
едно голямо увеселение. Ако сте дава- 
ли пари за играта, смехът ви бързо ще 
секне, но ако имате възможност да си 
я поджиткате просто ей така при някой 
баламурник, излъгал се да си я вземе, 
имате реалния шанс да се позабавля- 
вате по няколко начина: веднъж като 
се подигравате на съответния ваш поз- 
нат и веднъж като се смеете на една 
от най-големите дивотии на годината. 
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САМЕ СЦТВ а дитог 


Оригиналният Егоцаег е създаден от извес- 
тната японска фирма Копат! през 1981 г. 
Лицензиран е за продажба в Щатите от 
Зеца, на която донася световна слава и до 
ден-днешен е една от най-интерпретирани- 
те игри за най-разнообразни платформи. 


Подло ниво. 


Манцакалната страст се завръща 


т Копат! 


мумлу.рссмр-Ба.сог 


14 живота са предостатъчни. 


Ш ум. оддегсот ЮШР 200, 32 НАМ, 30 Мщдео 


т Агсаде 


Шареният дизайн първоначално 
заблуждава, че играта е катего- 
рично детска. Тя обаче остава в 
тази рубрика с изричното предуп- 
реждение, че е подходяща за ка- 
лени деца над 10 години със сил- 
на воля и изградени навици в ар- 
кадните игри и е опасна клопка за 
възрастни. 


Елица Тодорова 


а после да го изтикате от компю- 

търа, възползвайки се от правото 
на по-силния, е голям. Особено ако 
сте от родителите, които си спомнят 
с умиление за младостта си, прекара- 
на пред аркадните автомати. А ако не 
сте от тях и ви е останала още някак- 
ва младост - вземете си Ргоддег 2 и 
използвайте часовете, в които детето 
ви спи, за да имате и вие такъв спо- 
мен за умиляване на старини. 

Главният герой е жабокът Ргоддег, 

който страда от неестествена фобия 
от вода. За разлика от оригинала, той 
си има и приятелка - розовата Лили с 
дългите опашки, с която също може- 
те да играете. Наличието на сюжет е 
нетипично за жанра, но тук той е съв- 
сем уместен и придава индивидулен 
облик на нивата. Историята е семпла 
и забавно поднесена в приятни ко- 
мични филмчета. Крокодилът Суомпи 
мрази неистово жабешкия свят и пра- 
ви всичко по силите си да го унищо- 
жи. Задачата вече не е просто да 
преведете подопечната си жаба 
здрава и читава на отсрещната стра- 
на на магистралата - в болшинството 
от мисиите трябва да съберете брат- 
четата и сестричетата на Лили, раз- 
мятани по опасни места от гадното 


В искът да я връчите на детето си, 


ОТ АВТОРА 


ш Кгоодег 2 е велика 
игра! Купете сиия 
занесете вкъщи са- 
мо ако наистина мо- 
жете да отсъствате 
от работа 2 седмици 
и няма никаква 
опасност да прова- 
лите учебната годи- 
на на детето си. 


влечуго. 
Чудесно попадение са и множест- 
вото превъзходно изпипани 
Титр пчип-елементи. Играта е страш- 
но динамична. Трябва да преодоля- 
вате бързо и безпогрешно комбина- 
ции от най-невъобразими живи и ме- 
ханични препятствия - злонамерени 
стършели, кондори, слонове, мравоя- 
ди, паяци, рицари и горили се реду- 
ват с пропадащи подове, бързи сено- 
косачки, валяци и прахосмукачки, 
торпеда, ракети, астероиди и лава. 
Усещането по време на игра е стра- 
хотно - затова и не помисляйте да 
се предавате, ако закъсате някъде. 
Повикайте на помощ съседи и разби- 
рачи, признайте си безсилието, това 
няма значение, всички мъки ще ви се 
изплатят стократно - все в някое ни- 
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во ще се влюбите безпаметно и тога- 
ва прощавай, околен свят, проща- 
вай, живот. На места се крещи от ра- 
дост и се пищи от ужас :-) 

Откакто открих Жаби в космоса 
(Егодв т Зрасе) и призрачната стая с 
изчезващото под носа ми жабе, ня- 
мам желание за нищо друго освен за 
ощеи още Егоддег 2. Катастрофално 
увлечение за ученици по това време 
на годината, трябва да предупредя 
отново. 


Има разнообразни 
варианти за игра 


Освен стандартния сингъл плейър, в 
който трябва да спасите жабите от 
техните коварни врагове, има и доста 
други начини да прекарате приятно 


САМЕ СЩУВ а дитог 


времето си из блатата на този свят. В 
агсаде режима ще можете на спокойс- 
твие да потренирате за предстоящите 
изпитания, като там имате възможност 
на воля да повтаряте всяко ниво, до- 
като откриете хитринките за намиране- 
то и събирането на всички бонуси. Това 
пък от своя страна е жизнено важно в 
"кампанията", ако, разбира се, имате 
желанието и амбицията да видите 
скритите нива и другите изненади, 
подготвени от авторите на тази гени- 
ална игрица. Като допълнителна улов- 
ка в агсаде-режима ще можете да се 
пробвате на нива, които са достъпни 
единствено и само там. 

Майтап еи опцията за пи рауег. 
Мрежа с жаби? Звучи налудничаво, но 
не е. Можете да се пробвате в най-раз- 
лични варианти на соорегайме дате, къ- 
дето няколко от вашите зелени, лилави 
ит.н. любимци трябва заедно да прео- 
долеят нивата. Естествено Егоддег 2 
няма особено големи шансове да изти- 
ка ЗтагСгай от класациите по геймзали- 
те, но това, което се предлага в тази 
насока, определено е забавно и може 
да послужи за приятно разнообразие. 

Самата реализация на играта е фе- 
номенална. Интерфейсът е приказен. 
Жабата се управлява само с помощта 
на 6 клавиша. Все пак собствениците 
на добри джойстици и джойпадове ще 
са в по-добро положение, защото 
Егоддег 2 като всеки аркаден екшън 
изисква бързи реакции, а това си плаче 
за специален геймконтролер. 

Приказката продължава и при гра- 
фиката. Динамичната камера е една от 
най-приятните черти на играта. Програ- 
мистите са успели да постигнат нещо, 
което се отдава на малцина - хем ка- 
мерата непрекъснато да сменя положе- 
нието си, за да ви дава добър поглед 
към събитията на екрана, хем самите 
играчи никога да не губят ориентация 


4. -# 4 - Бя Бета 
Лили казва нещо като "Глупи!" всеки път, когато я бастисате по невнимание. 


На другия бряг ви чака 
гаден паяк, но можете 
да го прескочите. 


Омразно приключение. 


къде се намират и какво правят. Всич- 
ко това е реализирано почти на ниво 
игрален филм и винаги ще се чувства- 
те в центъра на действието. Най-голе- 
мият купон обаче са самите жаби. Ос- 
вен че са нарисувани с голяма любов и 
имат качеството на анимационен 
филм, моделите на жабоците предла- 
гат десетки забавни анимации. На ед- 
но от нивата примерно термити напа- 
дат вашия герой и ако успеят да го из- 
ловят, той бавно се подува, докато се 
пръсне като зряла круша. На друго 
място рицари превръщат жабата в ита- 
лиански специалитет. Всичко това оба- 
че е напълно безкръвно и по-скоро на- 


млум.рссир-Ба.сога 


подобява на екшъните, познати на де- 
цата от Сапооп Мемок. Въобще нещо 
като легендарния Еайпмогт Лт, но в 
изключително шарен и добре направен 
30-вариант. 

Звукът е еталон за жанра, точно ка- 
то започне да доскучава, изниква няка- 
къв нов комичен ефект, освен това е от 
голяма полза да чуете дали поредната 
смъртоносна опасност идва отляво или 
отдясно, още преди да сте я видели, 
когато често вече е късно. 

Въобще екшънът е пълен - и за мал- 
ки, и за големи, и за такива, които са 
големи, но вътрешно са си останали 


деца :-) 
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млмумирссиб-Ба.сога 


САМЕ СЩУВ « Най о Чате 


Завръщането 


на аркасни пе легенси 


Никола Дърпатов 


Ретрото в този брой на 
РС СшВ е малко по-осо- 
бено. През месеца изля- 
зоха няколко нови вер- 
сии на легендарни ар- 
кадни автомати и зато- 
ва решихме да ви пред- 
ставим новите игри и 
техните първообрази. 
Ограниченото простран- 
ство дори не ни позво- 
лява да пишем за всич- 
ките версии. Поради та- 
зи причина се спряхме 
само на трите най-доб- 
ри. На предишните две 
страници ще намерите 
информация за абсо- 
лютния мегахит Егоддег 
2, ав ретро рубриката 
представяме култовите 
екшъни ВгеакоШ и 
Сава. 


КЕ 
а аи 


СТА5 51 Се 2000 


рат в играта дори нещо като сю- 
жет. Вашият Воипсег е пленен от 
злодей и трябва да се измъкне 
от затвора, а след това и да ви- 
ди сметката на своя враг. Всичко 
това е реализирано като пореди- 
ца от пъстри нива, в които ще 
намерите най-различни модифи- 
кации на темата за хилката, топ- 
ката и стената. На места ще 
жонглирате по 10-15 топки, има 
топки-бомби и т.н. Въобще 
Вгеакош 2000 е изненадващо 
разнообразна игра, която ще 
стопли сърцата на всички фено- 


Вгеакош! е една от първите виде- ве на аркадните игри. 

За незапознатите с ма оигри въобще. През годините тя Вгеакош, Егоддег 2 
гията на аркадите ще излиза в хиляди варианти за и байаца са ЖИ- Сайада: 
кажа и две думи за пър- ЛА А ул реа вото доказател- Оезипапоп Еай 
вообразите на тези иг- кадни системи. 5 

к Е ПЕЕ Омати вариант безспорно е легендарни- ство, че добрите 
ра гркад ят Агсапой, който в началото на игри са безс- 
(автоматите с видеоиг- 80-те години беше една от най- МЪртни, 


ри) винаги са имали ос- 
новното предимство, че 
предлагат много опрос- 
тен и балансиран геймп- 
лей. Фактът, че геймъ- 
рът пуска нова монета 
за всяка игра, винаги е 
карал производителите 
да се съобразяват с 0б- 
стоятелството, че са 
длъжни да поддържат 
интереса към играта. То- 
ва от своя страна гаран- 
тира максимално удобни 
контроли и постепенно 
нарастваща трудност, 
която да не уплаши на- 
чинаещите с пълчища 
непобедими противни- 
ци. Всичко това за ра- 
дост е запазено ив но- 
вите версии на аркадни- 
те класики, които може 
и да не изместят Опаке 
и ЗагСгай от класации- 
те, но със сигурност ще 
намерят много почита- 
тели. 


популярните игри по аркадните 
зали. 

Сега А!ап пуснаха нова версия, 
която действително успява да 
внесе нови елементи в геймплея. 
А той е максимално елемента- 
рен. На практика в Вгеакош?! конт- 
ролирате хилката Воипсег, която 
просто трябва да унищожи да- 
ден брой тухли от противостоя- 
щата стена, за да минете на 
следващото ниво. Тухлите се чу- 
пят с помощта на стомамени топ- 
ки, които, ако бъдат изпуснати, 
водят до загубата на един от 
малкото животи. Авторите на 
ВгеакоШ 2000 са успели да вка- 


Другата аркадна легенда за ме- 
сеца е Саада: Пезипайоп Еап!. 
Първата Сазада е доста семпла 
екшън игра, в която трябва да 
изтрепете максимално количест- 
во летящи чинии, за да минете 
на следващото ниво, където се 
повтаря същото, но с по-трудни 
противници. В новата версия не 
само има 30-графика, но дизай- 
нерите са вкарали и ЗО-нива. На 
практика геймплеят не е проме- 
нен по никакъв начин спрямо ар- 
кадния първообраз с тази разли- 
ка, че в Саада: Оезипаноп Еапй 
само първите 2-3 нива са в кла- 
сическото 20. След това играта 
става нещо като силно опростен 
космически симулатор, в който 
можете да стреляте на воля, без 
да се притеснявате за муниции и 
прегряващи лазери. Ако искате 
да прекарате 20-30 минути с не- 
ангажиращ екшън, Саада ще ви 
достави удоволствие, а ако тър- 
сите нещо по-сериозно, просто 
си намерете друга игра :-) 
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ОЧНИФ ВО а Търз апа Ниив 


“В62 предс- 
тавлява та- 
кава кон- 
центрация 
на ВИСОКО- 

- качествен 
интелектуа- 
лен труд, че 


кара всички 
да се чувст- 
ват нищож- 
нии мало- 
важни,“ 


Генко Велев 


нищо не е такова, каквото изглежда! Единст- 

вената по-елементарна от гледна точка на ку- 
естовете част е самото начало - докато се измък- 
нете от подземието затвор. След това и най-прос- 
тият диез! включва цял куп мини-куестове, които 
се саморазмножават и разклоняват и имат най- 
непредсказуеми последици. С какво точно ще се 
срещнете до голяма степен зависи от състава на 
групата ви. Съвсем често явление да тръгнете да 
изпълнявате някаква задача и по пътя нещата така 
да се закучат, че да ви се напълни "тефтерчето" с 
нови записки! Не само това -- някои от нещата, ко- 
ито ще направите, имат последствия, които се про- 
явяват много време след това и то само при опре- 
делени условия. Ще се изненадам, ако има поне 
един човек дори и сред производителите, които ев 
състояние да изброи всичките загадки и невероят- 
ни обрати в сюжета! 

Това еи причината, поради която в тази кратка 
страничка можем да ви дадем съвсем малко сведе- 
ния, които могат да ви помогнат единствено докато 
си стъпите на краката, особено ако това е първото 
ви запознанство с Вайигв ба!е 2. 


В... нищо не изглежда такова, каквото еи 


Инсталация 
и конфигуриране 


Според мен, за да играете в режим 800х600 и 
нагоре, трябва да имате поне 17-инчов монитор, в 
противен случай всички фигурки стават дразнещо 
дребни. Освен това не се хвърляйте да включвате 
30-опцията - тя няма да ви даде практически ни- 
какво подобряване на графиката, но има вероят- 
ност да причини силно забавяне. 


Създаване на 
персонаж 


Преди всичко имайте предвид, че тази втора 
част е значително по-трудна от оригинала, така че 
се пригответе за доста цикли заме/оаа. Ако си 
прехвърлите героя от първата част, ще се лишите 
от възможността да използвате разните екзотични 
специалности, но и без това моята препоръка е да 
играете за пръв път с нещо стандартно и едва ко- 
гато преигравате, да започнете да си правите екс- 
перименти. Какъв герой да изберем - в самото на- 
чало в групата ви ще влязат |поеп, диа!-саззед до 
Маде (това и аз си мислих да го направя в първата 
част), Уапета - На ег/дпша и рейнджърът-идиот 
Мпс, т.е. разполагате с крадец, Всички видове 
магии и челен боец. Така подбрана, групата ви да- 
ва възможност да започнете със всякаква специ- 
алност. Въпреки това, ако това е първото ви за- 
познанство с Вадигв байе, е най-добре да почнете 
с Питап/Но ег. Ако решите, по-късно можете съв- 
сем лесно да направите "диа! са55" и да му смени- 
те специалността (предполагам, че в началото ще 


си поиграете повечко, за да има героят ви макси- 
малните точки (18) по важните показатели (но ос- 
тавете спайзта на 3 - един от първите куестове 
ще ви даде пръстен, даващ спайзта- 18). ВАЖНО: 
Ако предпочитате да играете с изцяло създадена 
от вас група (като в |сеуипа Оа!е), можете да за- 
почнете в режим "пшрауег дате" и да създадете 
и управлявате и шестте персонажа. 


Портрети и скриптове 


Един от недостатъците на играта са малкото на 
брой портрети за героите. Не е проблем обаче с 
минимални познания да си направите "сибот" 
портрети, да си изтеглите от Интернет или просто 
да си прехвърлите нещо от семипа Оайе. Значител- 
но по-сложен е въпросът със скриптовете -- това 
са мини-програми, които на практика управляват 
героите ви. Разполагате с набор от предварително 
готови скриптове, които можете да използвате 
посредством командата "сизотге" (след като за- 
почне играта), но ако имате известни познания по 
програмиране, можете да си направите и по-доб- 
ри. На сайта ммууу.рапефа!дигвдате.сот има прог- 
рама, която улеснява този процес, но Въпреки това 
ползвайте само готовите скриптове освен ако не 
сте твърдо убедени, че знаете какво вършите. 


Състав на групата 


Веднага след като излезете от първоначалния 
си затвор, ще загубите (временно) плоеп, но пък 
междувременно ще сте намерили друг крадец 
(Боипу Нитег), така че ще имате кой да ви откри- 
ва тайните врати и капаните и да ги обезврежда. 
От първия куест ще ви изпадне елфка сепс/пладе, 


ммуму.рссмБ-ра.сог 


а от кръчмата Соррег Согопе! още от самото нача- 
ло ще можете да вербувате и други герои. За съ- 
жаление елфката (сепс/паде) е крайно слаботе- 
лесна, така че поне аз реших бързо да я разка- 
рам, веднага след като се добрах до Соррег 
Согопе!. В кръчмата ще намерите ХаПа - 
е!/таде (заместничка на |тоеп), както и 
Апотеп - Ндтег/сепс. Неговият главен проблем е 
ниският му показател "Чехету", поради което има 
доста лош аппог са55 (АС).Една забележка относ- 
но репутацията - внимавайте също някой от геро- 
ите ви да не убие невьоръжен човек (дори и да е 
станал "червен"), защото това ще намали репута- 
цията ви с цели 5 единици и съответно ще покачи 
цените в магазините с около 2096. 

Още нещо много важно - при качване на ниво 
героите ви придобиват случаен брой ПЕ роб (до- 
ри можете да получите и само една-единствена то- 
чица). Според мен това е много досадно и по-добре 
винаги, когато качвате ниво, да поставяте "труд- 
ността" на минимум. Това ви гарантира получава- 
нето на максималния допустим брой ПИ. роб. Но 
пък гледайте да не забравите после да върнете 
"трудността" обратно, защото иначе ще получите 
много по-малко ехрепепсе ро!5. Същият номер 
можете да правите и когато магьосниците ви пре- 
писват скролове (командата “ме тадс") - иначе 
има голяма вероятност преписването да е неуспеш- 
но ида изхабите някой много ценен и рядък скрол. 

Ако закъсате с някой куест от главната сюжетна 
линия, ще намерите мак #гоцой на млмлм.рапефа!- 
дигвда!е.сот. Помощ по страничните куестове мо- 
жете да получите на форумите на същия сайт. За 
съжаление поне преди редакционното приключване 
на броя официалният форум на леграу не ставаше 
за нищо. 
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МОИ То: 


ЕАМ СШУВ « Майьох 


ссиБ дрссир-ра.сот 


ПЪРВОТО 


Егот: у15/0п О (ега.пе! 

Н, РС С, 

Пише ви Иван, 

Първото ми впечатление от вашето списание 
е, че то е супер-невероятно-готино! Още не съм 
прочел всичко, но бързам да изкажа мнението 
си за дизайна. И ако разрешите, да дам моята 
оценка. Ще започна с корицата: 9/10, МЕУ/З 
СИВ Неайтев / РС Сив Ехргезз 10/10; МЕУУ5 
СПОВ Ргемеи 9/10; САМЕ СИВ Нобро! 10/10; 
САМЕ СИВ Немем 9/10; САМЕ СИВ дипог 
6/10; САМЕ СПОВ На! оНате 8/10; РАМ СВ 
МайЬох/Неадегз/Сате/Сйапв/опта! с: 10/10; 
МОСЛМЕОА СИВ Мер Меууз/бойууагеЛМеЬ 
Сшде/Нагомаге Мемв/Морйе 10/10. Както изг- 
лежда, Ми!теда и Рап Си особено ми харес- 
ват и са просто перфектни като дизайн и като 
съдържание. Все пак има още какво да се же- 
лае по гемем-дизайна и някои други дреболии, 
но сам сигурен, че по-нататък с времето и спи- 
санието ще става все по-хубаво и по-красиво. 

В заключение мога да кажа, че РС СиБ е ед- 
но наистина хубаво предложение, с нови идеи, 
много добър дизайн, както на списанието и на 
мер-сайта, така и на диска, с много добре подб- 
рана информация, добри статии - абе въобще 
ТНЕ ВЕЗТ! Няма 5-6, няма какво да се лъжем - 
кефи ме и аз лично вече съм фен на РС Си! 


Неру: 

Цялата редакция направо се изчерви при 
толкова много похвали на едно място :-) 
Радваме се, че брой 1 се е харесал и ще напра- 
вим всичко възможно да оправдаем доверие- 
то на всички, които вярват в РС СшБ. Спи- 
санието още не е перфектно и ние самите 
имаме един куп идеи как то да стане още по- 
добро и интересно. Надяваме се в следващи- 
те месеци и последните ти забележки да от- 
паднат. 


КЕ Ооноок Ехргезз Аз 


МАЛКО 


Егот: Кеком Ф всот.пе 

Здравейте, 

сигурно ще трябва да приемете и като 
нормален факта, че ще получавате и критич- 
ни писма, така че аз ви пращам едно такова 
като начало. Още повече, че сигурно критич- 
ните писма ще са по-малко от останалите... 
пожелавам ви го. Става въпрос за диска към 
списанието... добър е като оформление и ка- 
то начало, но прословутият клип на Злаг 
Маг: Ерводе 2 така и не тръгна. Слушах по 
"Микрофон и Мишка" големите суперлативи 
за тоя клип и да си призная купих списание- 
то с диск, само за да го видя. Пишете ми за- 
що така се е получило? Вие видяхте ли тоя 
клип преди да пуснете списанието по сергии- 
те ? :-)))) 


Чао засега и умната. 
Красимир Жеков 
Вер: 
Проблемът с клипа на Уаг Мат: Ер. 2 нее 
в диска, нито пък в редакцията на РС СР. 
Проблемът е, че филмчето е правено за 
Оиккте 4, аот Арр!е не разрешават публи- 
куването на тази програма на дискове към 
списания :-( В Итдоуз Мефа Рауег пък има 
интегрирана по-стара версия на Оикките 
(пак поради лицензионни проблеми с Арр!е), 
която не може да пусне този клип и създава 
впечатлението, че самият той е повреден. 
Ако нямате инсталиран Оик(ите 4, няма да 
можете да гледате действително страхот- 
ния клип на Ербоде 2. Решението и тук се 
нарича Интернет :-) ОшсКките 4 може да бъде 
изтеглен безплатно от ими.фикКите.сот, 
така че поне тези с достъп до Интернет ня- 
ма да имат проблеми. Освен това програма- 
та е приложена към повечето софтуерни па- 
кети на Адоре, а също така и към някои игри 
като Упее! о Пте примерно. 


Загадката на РС СшВ 


Сигурно много от Вас се питат Какво стана със загад- 
Ката от брой 1 :-) За съжаление до този момент сме по- 
лучили един единствен правилен отговор на Въпроса за 
облеклата на Лара Крофт. Всички останали писма съдър- 
жЖаха грешни предлоложения и поради това не могат да 
участват В Конкурса :-( Освен това писмата В редакция- 
та продължават да пристигат писма и затова решихме 
да отложим раздаването на наградите за следващия ме- 
сец, за да могат Всички желаещи да участват В Конкурса 
за джойстика и двата джойпада И/пдтап. Очаквайте от- 
говора на загадката и имената на печелившите В след- 
Ващия брой на РС Си, Когато ще Ви предстаВвим и ноВва- 
та игра на списанието с още по-големи награди. А ако 
случайно сте пропуснали брой 1 - можете да го намерите 
на площад "Славейков" В София. 
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АБОНАМЕНТ 
и: 


Егот: дай 9 тБох. плюе! Ва 

Здравейте, 

Пише ви момче на възраст от 16 години от 
Родопите. Днес посетих сайта ви и бях много 
заинтригуван. За жалост не мога да се сдобия 
с брой 1 на вашето списание, защото го няма 
никъде в околността. Има ли някакъв начин да 
го получа персонално от вашата редакция? 
Надявам се в бъдеще да има и годишен або- 
намент. 


Предварително ви благодаря, 
Димитър Терзиев 

Вер: 

Вече получихме няколко писма с питане 
за абонамент на РС Сшв. Отговорът е: Да! 
Абонамент за списанието ще има в най-ско- 
ро време. В момента правим последни д0- 
уточнения с пощите за доставката и полу- 
чаването на каталожен номер. Повече под- 
робности ще намерите скоро на 
ииги.рссшВ-Бе.сот и в следващия брой на 
списанието. 


е 
бмщес: Ноатоббка она пана: 


в кс 
Кото, списанйе < нов късмет! ) Колкото и да ааа: 
„лес ново 
списание те сте си вие „а списания могат да. 
правят вс още само тората 
беотато създви исят ИЗИНТ нещата ци се променят!) 


Дървелър бъра 

Моето ине в Тодор Мржедев (Тоби Теориквовк) - не 
ва ли звучи малко позиато ?.) 

Миоко добре почвнте „браво | ПСЖЛУБ е чудесен! 
Погдобър дизайн, по-добра. 

партия я добри статия. Но както и досегащи си 
позволя да ви критикуван. 

Наврешито го правех, ко Вие „вечно мълчале и не 
оптоварите ка мокте 

Засдувени критяки | Обридам се към ги Геоуся: 
Двкадов Вне сте В тодишен, 

нали ? Аз съм 16, но спомжяте ли сж кон бята: 

зай- дебрите процесорк. 


г зиитаниаииити 


ЕАМ СЦЛВ « майьох 


СЕНКИТЕ НА 


Егот: ОПде Ба Фуапоо.сот 
Здравейте маниаци!!! 
Или здравейте, РС Си! 
Пише ви един много стар ваш почита- 
тел. Имам предвид още от времето, кога- 
то бяхте в РС Мапа. Какво да ви кажа... 
искам да ви питам защо стана така? Защо 
се разделихте? Както и да е! Явно има 
причина. Каквато и да е тя - аз ви подкре- 
пям. Никой не може да отрече, че вие сте 
истинските РС-маниаци. Сега за РС Си. 
Новаторският дизайн е много сполучлив и 
не казвам голяма дума, ама е най-добри- 
ят, който е правен досега. Не е комерсиа- 
лен, има индивидуален вид, абе направо с 
две думи - ВЕЛИК!!! Не се притеснявайте 
относно желанието да бъдете най-добри- 
те, вие вече сте! Още от първия брой дет- 
ронирахте всички! Иначе имам желанието 
да кажа една-две идеи, надявам се, че 
възприемате критиките като нещо добро. 
1. Фоновете зад статиите. Защо само с 
един цвят? Това е добре, ама слагайте и 
разни картинки. Слагайте и разни по-тъм- 
нии ярки цветове. Ама да не стане така, 
че в един момент да е само с такива. Ба- 
лансирайте между светли, тъмни, ярки и 


АЗ СЪМ БЪЛГАРЧЕ... 


едният текст не цели да злепос- 

зи нито едно от споменатите в 

него имена. Целта на публикацията 
е да накара читателите на РС Сив 
да се “посмеят от сърце на тъжните 
факти. Правописът и пълното съ- 

държание са запазени. 


ушдт! Рагуапоу, апд Г т опа 

Гу/й пауе ум ргодисЦоп т опе о! 
Мм, зпе 16 ргорег! о! Во!Кап Мемув 
Поп, опе о Ме Могдок Нгтз. 


„10 паме уй уошг огдатваНоп а 

пегз ?р оп/у ог огтайоп Йог пеуи 

25, егпей муйй уошг сотрапу. Тпе 

е 0! ту Му зпоми 15 "30", е зпомуи ми! 
ог Ше Без! РС, Мас, Риаузлайт, Зеца 

патез, тегпе! радез, пеми зоймгаге, Нагя- 

маге апд е!с. Тпе зпоми 15 емегу зесопа 

Пае а ритегу Тех! И уош адгее, 10 

а райпегв тр Гог 15. 


(ето го и "рйтегу (ех -ът) 


Аш: Мг. Рагуапоу, 


улум.рссиЬ-ра.согп 


Ипеитапа.еуко.сот 


дюс цветове. 
2. Шрифтовете. Сменяйте шрифта на 
различните статии. Както и на заглавията. 


Сопсетте ош сопуетзапоп, Гм пай 10 аззиге уош, Ша (Агм, 
огеапаЦоп) 15 воте 10 5515 уои мит ш/огмапоп уоц пее, 
аБош Ше ай пеу гамез, зойлмаге...., уМсП у Ш Бе гемелиед п 


Повечето заглавия на статиите са само от 
разни сиви или друг цвят букви. Дайте 
малко по-футуристични елементи. Ама 
пак намерете някакъв баланс. Общо взето 
правете по-голямо разнообразие. Не пра- 
вете статиите само в един Вид, в делови 
стил, като някакъв договор или нещо от 
този род. 

Иначе, както вече казах, всичко е вели- 
ко. 

Продължавайте все така. 

Ваш вечен фен Росен Такев 


Веру: 

По дизайна на списанието се работи 
непрекъснато и се надяваме с всеки 
следващ брой да изглежда по-добре. 
Иначе от критики не се притесняваме 
- напротив! Всяка критика е полезна, 
защото безгрешни хора няма, а нашата 
обща е цел е РС Си да стане списание, 
което да не се страхува да бъде сравня- 
вано с най-добрите западни издания. 

За финал и малко на тема минало- 
то :-) Този въпрос го получихме в де- 
сетки писма и обаждания в редакция- 
та, така че ето и отговорът. Ние ви- 
наги сме искали да направим списание, 
което да може с гордост да бъде по- 
казвано на производителите на игри и 
на колегите от западните издания. 
Списание, което не само да е актуално 
като съдържание и да предлага на сво- 
ите читатели ексклузивна информа- 
ция, която не може да се намери никъ- 
де другаде, но и да има качество на пе- 
чат и оформление, които не отстън- 
ват по нищо на най-добрите световни 
издания. По най-различни причини то- 
ва беше неосъществимо в предшиното 
издание, в което работехме :-) Затова 
решихме да напуснем и направим списа- 
нието, за което винаги сме мечтали. 
От многобройните писма, които по- 
лучаваме виждаме, че сме постъпили 
правилно. 


с уошу ргодиспоп "30" опЬТУ. 


Тпапк уоп Гог полу, уоп Кпом му май, # уоп Науе апу диевпопв 


р!еазе азК. 
Гучдт! Рагмапоу, Боа, ВшШдапа, Еигоре 


Зтепа. 


1 ли така, уважаеми г-н Първа- 
г0в? Вие ли сте типичният български 
предприемач, който "прославя" името 
на родината ни зад граница? Надява- 
е се, да не сте! Също така храним 
надежди, че занапред ще използвате 
услугите на преводаческа фирма или 
пон ге ще изкарате курс по английски 
Имайки предвид качеството на 
рертата ви като цяло, ще ви посъ- 
ваме да потърсите специалисти, 
то да ви помогнат с изготвянето 
кст, който получателят ще съу- 
“да г разбере, и няма да му се налага 


ли. Со оаби насериозно, защото гор- 
и на нас, останалите българи, кои- 
с много труд са градили добри от- 
шения с този голям разработчик на 
ии мултимедийни продукти. 

Не знаем кой е отговорен за подбора 

га з ората, които трябва да направят 
И хубава телевизия, но той очевид- 
ябва да се замисли сериозно по 
оса, кого и защо назначава... Или 
ге да включи в изискванията еле- 
гентарна грамотност и езикова кул- 

1 тур . Не би било лошо английският 

на някакво ниво също да е задъл- 
елен, още повече че точно тази 
пелевизия е собственост на англогово- 
рящи. Ако те получат подобно писмо, 
БТУ ще летят глави :-) 


Везг гегагд 


Р.5. Реазе ехсизе му, Бш Гпауе опу 5 май ргорепу оЕ 


РС СЕИВ пОЕМВРИ 2000 53# 


ЕАМСЦТВ «а Спамз 


ъв Втория брой на 
РС Сив отноВо Ви 
предлагаме подбра- 
ни световни гей- 
мърски Класации. 
Решихме да подменим бри- 
танската Класация на 
Зреса! Незегуе Меймуогк с 
по-предстаВителната, спо- 
ред нас, Класация на 
Сатезро!-со.иК. Внимание - 
това не е онзи 
Сатезро!-сот, Който е из- 
Вестен на Всички, а него- 
Вият по-малък английски 
брат, на Който познавачи- 
те разчитат за най-прес- 
ни новини около игрите на 
еВропейските фирми. Като 
цяло - много полезен сайт 
за Всеки играч, Въпреки 
грозния си дизайн. Другото 
нововъведение В тази руб- 
рика са цифрите, записани 
В скоби след Всяка игра. Те 
указват на Кое място е 
била играта В предишната 
публикувана от нас Класа- 
ция. Така Вие лесно може- 


Глобална Класация на 


ммлу.дюбай 00.сот 


; по продажби 
1. Оаро 1 (1 
Да КИ (си Ччаканадей Ди 
бпадомв о! Атп (-) 1. Тпе Зипв/ ми" Гагде (-) 1. Умно Муагв То Ве А 
3. Рапезсаре: Топтеп (2) 2. МР Койег Соаег Тусооп Мопаге? 
4. семипа Оав (4) Гоору Гапдзсарез (-) 2. Вадигз Са!е 1: ЗНадоуи 0? 
5. Оеиз Ех (8). | 3. Тне из (2) 
6. Негоез о Мот апа Мао 3 4. МР Койег Соазйег Тусооп (5) 
(5) я 5. Вадигз Сайе |; бпадомув 0? 
7. и па Н: (1 0? Ат () 
поз/Сопдиегогв ше 
8. Ипгеа! Тошпатеп (6) Бе дот Сшрирвие дриси 


(7) 

10. Тпе Гопдез! доштеу (11) 

11. Тве ипз/мп" Гагде (10) 

12. Вадигз Сайе (9) 

13. Ма апд Маас 8: Оау оле 
Оезгоуег (12) 

14. СмгаНоп 2: Тез! о Пте (13) 

15. Оепиве: Еве о е КиТап 


(17) 5. Хаг Тгек Моуадег: Ее Еогсе 

16. савпе! Клон 3: Воод оНпе 6. Меоуп Майпезз 1 
басгей... (20) < 7. Те 65 

17. Матрие: Тпе Маздиегаде и. ЗА Да | 8. МР Койег Соа<ег Тусооп 
Ведегр оп (-) 8. Мсгобой Аде О? Епариез 11: Гоору |апдвсарез 

18. Епа! Ратазу 8 (-) Аде о! Кпов (8) 9. Оеиз Ех 

19. На! |Ие/Оррозта Еогсе (16) 9. 5 Тпете Рагк (-) 10. РА Ргепиег |еадие Мападег 


20. Те : Тпе Мета! Аде (-) 10. Зхагсгай. (7) 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази рубрика. 


9. Арпа Сетаип/АПеп Сгоззйге де Сопаиегогв Ехрапзоп 


7. Оаво 1 (1) 


те да се ориентирате за 
промените, без да ровите 
по стари броеве - Коя игра 
се изкачва, Коя пада и Въ- 
обще накъде духа Вятърът 
по света. По разбираеми 
причини за британската 
Класация не сме дали та- 
каВва информация. Новите 
игри и тези, Които В мина- 
лия ни брой не са се д06- 
рали до място 6 съответ- 
ната Класация, са означени 
с (-). Прави Впечатление, 
че най-бързо се променя 
Класацията за Америка и 
Канада. Това по-скоро е 
странично явление, причи- 
нено от различния метод, 
използван за съставяне на 
Класациите. Отново на- 
помняме, че тези Класации 
са актуални спрямо дата- 
та на редакционното прик- 
лючВане на броя и за аа 
Видите най-новите им Вер- 
сии, трябва да посетите 
уеб-сайтоВете на съот- 
Ветните фирми. 


Седмична Класация на Класация на 


РС Оайа 


умлу.рсдайа.сот 


2001 


#52 иоЕМВРИ 2000 РЕВ СЕШВ 


патезро! 


улммуу.датезро!-со.иК 


3. Те 505: Ппмп" И Ор (Цмп" 
Гагде) 

4. Аое 0? Етригез |: Аде о! 
Кпоз/Сопацегогв Ехрапзоп 


мулу.рссмр-ра.сог 


Имаме удоволствието още от 
брой 2 да Ви представим и 
първата българсКа Класация за 
игри, Която се изготвя чрез 
истински допитВания до по- 
широк Кръг геймъри. Тя се пра- 
Ви от предаването "Нощен 
Мист", Което се излъчва всяка 
събота от 23:00 ч. по популяр- 
ния музиКален Канал ММ и от 
този брой ще можете да я на- 
мирате Винаги на страниците 
на РС Си. 


РС Сш0 


представя 


2. Вадигз байе 2 
3. Соштег-бтКе 
4. Те Гопоез! Хоштеу 
5. Мфомп Мадпезв 2 


Ра 
6. Ва М/йсп Моште 1 
7. Аде О! Етриев 2 


8. Сабо 2 
9. Тепе Рагк Мопа 
10. Сгошпа Сотго! 


Страницата подготви: Боян Спасов 


оскоро съчув 
минат трето 


В 2 

рей, опасна работа е това. 

публикуват снимката в гей (е) 

списание. Напоследък непознати 

хора ме заговарят по улиците с 
думите: "Абе знаеш ли, ти малко прили- 

„чаш на Боян Спасов от РС Си, само 

дето не си толкова мургав и разфокуси- 
ран...”. Обикновено им минавам с номера 
"Бъркате ме със злия ми брат-близнак", 
но понякога и това не е достатъчно. Нап- 
ример онзи ден, когато насред улицата 
ме спряха двама дяволи. От неоготичес- 
кия тип - с рогца, опашки, тъмни очила и 
безвкусни вратовръзки. Всъщност изг- 
леждаха толкова дяволито, че отначало 
ги помислих за инкасатори или пък да- 
нъчни чиновници. Разбрах, че всъщност 
са истински дяволи, чак след като ми ка- 
заха, че искат да представя тяхното 
"предприятие" на страниците на списа- 
нието. Въпросното предприятие всъщ- 
ност се оказа самият Ад, но не класичес- 
кият пъкъл, а онзи, предназначен за 
всички компютърджии, нетери и геймъ- 
ри. Спазарихме се като за платена рек- 
лама на една страница и потеглихме 
към преизподнята (преди това онзи 
дявол, който беше на намалената та- 
рифа, звънна на началството по 


СбМеа и поръча да подготвят тере- 5 ; 


на като за посещение на журна- ЩЕ 
лист). " 
Казват, че пътят към ада е пок- д 
рит с добри намерения. Любезни- | 
те ми спътници ме увериха, че ; 
това не е точно така. Въпросни- ко 
ят Път бил покрит с горещ кат- 
ран, примесен със счупени 1 
стъкла, а освен това лъкату- г 
шел по аналогова телефон- < 
на линия през допотопен 


14400 модем. Ние като “| 

привилегировани посети- ! | 

тели обаче стигнахме до рай 

целта си за около 15 се- - 
- 


оито не могат 
си игра. Поч- 
Ой ми се оплак- 
тд9оууз-а и пак 
звуковата си 

о ми се късаше, 


» 
у-. 


кунди през 150Мса. 
Портите на Ада бяха внушителни по 
свой собствен начин. Навяваха чувства 
на безнадеждност, апатия и, кой знае 
защо, зле смазани панти. Така и не разб- 
рах дали гръмкият надпис ТНЕ САТЕЗ 
ОР НЕП се отнасяше за тях или за пор- 
трета на президента на Майкрософт, за- 
качен наблизо. Една миловидна девойка 
на име Надя се опитваше да проникне в 
Ада, за да развива търговска и реклам- 
на дейност, но портиерът твърдо отказ- 


ваше да я допусне. По-късно разбрах, че. 


била жертва на класическото клише: 
"Надежда всяка тука оставете". 

Интериорът на Ада изглеждаше, меко 
казано, разочароващо. Грозни, осембито- 
ви текстури бяха несиметрично залепени 
върху голите стени. Огньовете и казани- 
те пък бяха плоски спрайтове, изглежда- 
щи еднакво, независимо от коя страна 
ги гледаш. И всичко това - в режим 
320х200. Споделих разочарованието си с 
моите спътници и единият каза с извини- 
телен тон: 

- Какво да правим, като всички що-го- 
де добри художници и дизайнери попа- 

дат в Рая. 

- Но пък всички ха- 
кери са при нас и им го 
връщаме тъпкано. - до- 
пълни другият с демо- 
нична усмивка. 
Противно на всички- 
те ми очаквания в ня- 


муммму.рссиБ-Ба.сопт 


когато чувах тъжната история за човечеца, на 
който за трета поредна година вирусът Чер- 
нобил му скапал харда и ВЮ5-а. Това беше 
доскоро... Сега просто поглеждам събеседни- 
ка си в очите и казвам: "Бъди щастлив, че не 
си бил там, откъдето аз се връщам!". 


ч Щи о по Поот 2) 


аа Ада беше студено. Толко- 
уде е направо обезсмисляше 
фр; Та но огато Адът замръзне". Обяс- 
иха ми, че неочакваният ледниковде- 
риод бил причинен от повреда в ще а!- 
а. Около нас пре 

троянски ко 7 4 

Грешниците бяха третиран оред 
прегрешенията им приживе; ВВпример 
некадърните създатели найрйги кара- 
ха да играят на собс нигещеи творения 
и то във версия „0 без, сички прог- 
рамисти биваха зациклянй в безкрайни, 
рекурсивно дефинирани функции за 
пресмятане на квадратурата на кръга. 
Интернет-маниаците пък биваха обра- 
ботвани персонално от демона, наречен 
Безчувствен Трошач на Кости (съкратено 
БТК). Освен това имаше и цяла секция, 
озаглавена Мсгозой, но така и не разб- 
рах дали това бе името на грешниците, 
на дяволите или на самите мъчения в 
нея. 

В Шестия Кръг, определен за измъч- 
ване на геймърите, като че ли цареше 
най-голямо разнообразие. Почитателите 
на стратегически игри ги караха да игра- 
ят денонощно на Мпезмеерег и ЗоЩае. 
"Куестаджиите", използващи наготово 
солюшъни, биваха впримчени в извест- 
ния "капан на блондинката" - бял лист, 
на двете страни на който е написано - 
"обърни от другата страна". За маниаци- 
те на тема ЗО-екшъни бе намерено мно- 
го елегантно мъчение - просто пускаха 
почитателите на Оиаке да съжителстват 
с феновете на Ипгеа! Тоитатеп!. Несъм- 
нено най-жестоко бяха наказвани чийтъ- 
рите. Например за ОКРА се полагаха 
трийсет обиколки около Ада на бегом с 
пълното бойно снаряжение, което дава 
тази парола. Специален уред, с който 
дори Испанската Инквизиция би се гор- 
дяла, очакваше създателя на ОПу ПШе 
Нарег. 

Двамата дяволи ми разказаха, че 
Седмият Кръг представлява безкраен 
океан от сълзи и е предназначен за из- 
мъчване на софтуерните пирати. Само 
дето те в един момент се оказали много 
повече от дяволите, вдигнали моряшки 
бунт и накарали всички рогати любители 
на легалния софтуер да ходят по дъска- 
та. На повечето кораби сега се вееше 
Джоли Роджър, но на една пиратска 
шхуна забелязах и българския трибагре- 
ник. 

При всички тези безредици официал- 
ната визита набързо се прекрати и дяво- 
лите ме изпратиха вкъщи, недвусмисле- 
но намеквайки какво ще ме очаква, ако 
публикувам в списанието компрометира- 
щи тяхното предприятие факти... Сигур- 
но вече ми подгряват казана. 


РС СЕЙВ пОЕМВРИ 2000 #3 


МОГЛМЕПА СИВ а Мев Меуив 


ера релета ен - 


тт 


плува съв. 


Оте диск зякба Оздеаиз: 


В таа 


Не само списание РС Си си има "Таз" руб- 
рика, в която се публикуват статии за бисери, зас- 
лужили званието "Анти-Игра" на месеца. На то- 


зи адрес ПИр://ммли.датесетег.сот/Еваш- 


гез/Ехсизтмез/Тор 1 Омогв/ можете да намерите 


класацията на сайта за "Десетте най-лоши игри на 
всички времена". Дори можете да дадете и ваше- 
то мнение по въпроса... а ако ни го изпратите до 
редакцията, и ние можем да направим една така- 
ва "Анти-Класация" :-) 


Ако отговорът на горния въпрос е положителен, то 
ето ви няколко адреса, откъдето можете да си свали- 
те цял куп полезни нещица! 

1. Оостог апкепбит5 ГаБогаюгу 
МЕр:/Ллмлу.деостез.сот/достог апкепзит/ 


2. Тпе 55 Най оГ изйсе 
пир://зирейепазЛеггазпаге.сот/ 


3. 5ип Ееуег 
пИр:/Ллмлм.втиемег.сот/ 
4. Тпе Непсп Ппдепе Си 
Пр: /Лммлм,лотапга.сот/пдепесшв/ 


5. Тпе 55 Муизеит Зоге 
пНр://деуа.стеа а /.сот/"пасуоп/зтзоге/ 


Вероятно много от вас са пращали електронна по- 
ща на различни компании - производители или разп- 
ространители на игри. И много често са получавали 
отговор, който е съвсем стандартен и формален, не- 
що от рода на: "Скъпи Господин ХХХ, Благодарим ви 
за изпратената от вас поща и ще ви отговорим при 
първа възможност“..., което, преведено на българс- 
ки, всъщност означава "Абе ти си десетхилядният до- 
садник, дето ни иска нещо днес. Кой сега пък ще сед- 
не да ти обръща внимание?". Точно такава програма, 
която генерира автоматично подобни отговори, мо- 
жете да си изтеглите от сайта на компанията 


АШЯМАП. пйр://Ншдтай.сот/. 


- Ако искате да пробвате нещо друго освен популяр- 
ната Со! а, можете да си свалите програмата Кебе! 
1.7 на компанията Кебе! 5ойууаге. Все още не мога да 
преценя дали наистина дава нещо по-добро от други- 
те програми, но поне описанието на възможностите 
изглежда доста внушително! 


Може и да стане, особено ако играта е походова, 
като например РпарМаг. До началото на октомври на 
сайта улму/З.ритрмгаг.сот/“ай,ритр имаше вече 


сек. Твеу По Нойнимй Те ет Мон! РС Баев оГА  Мисожой Пененгм Ежримен 


еСв фи об Име) БИРИ "КРЕ жау-ние 89 пог Не 599 апнез. УМе Вапе (ооКкъд #4 Бой дастиев, че Ва 
гелачата фев. 3062 нео Нав К мана, 
ИУ СОТРИН рати пешиа бой Ро ет босй во бумет Снаси 


56 Изе Бае Бад фагтет 39 тисб, мбу Наие чие дейсмяв ап века Незписе 10 Баб сотурмлег дагтев, зресвеау ет РС уаючвс изм. 
Няее по едевитние свие? Згприе. Зоге фзгтез езеси а 8008 (гази 


Раребийу Ву рота см Пе вот 06195# раси е сза Рейр Кеер, бенеореса 304 роъйенесв Кот "авзод 1 заето пувиикес здагт 
(Сва редравву мог Бе Пре сазе. Би Пиза из са зау ме пей) 


аа пай со Са Ия. Плауку не б2ом Пе Оийсщава а опо айпно меси доставен ртобисе и ааее за 
тве 


ТВФ рапеаисо 06 Баб пъмизвспети я04 ров бнбу, деснколе, зо и! 
Очмикаала Ногзе 14 дезд зой Метев по вепза пу зтаскита 1 дал 


Ре Маз-0онова 1285. рететтттт еруттеетт Ех. заналтотит 


ммм. рссмБ-ра.соп 


- Мезваце Нолгйз 
Ме Визе Не реори Неми риспавей Бад дато Из Ва си мау све айезЕ рисея 


2. Тъе Зятив. ст Наговнова. Бъйу а 
Занет СМЕТ дата бнерраг 


засаве з1иду и Ное по 19 ргоспейв а фатте. Тва 


Убий нее цепи зногат запад лете? 68 еи 
Е) 


над 13 000 регистрирани участници. Преди да се 
втурнете да се записвате и вие, имайте предвид, че 
според предупреждението, публикувано на сайта, иг- 
рата не е за участници под осемнадесет-годишна 
възраст поради наличието на неподходящи за непъл- 
нолетни текстове и изрази. 


Това е версията СЩеЕТР 4.2.1 Бета на компанията 
СоБабсаре пс. Можете да си свалите от сайта на 
компанията ПНр://мллм.дова!всаре.сот/. Тя е напъл- 
но безплатна, но за редовните версии на продукта ще 
трябва да се заплаща. Ако някой случайно не знае - 
това е програма, която е особено подходяща за доууп- 
Гоа от така наречените РТР (Не ап #ег ргооко!) сър- 
въри. За по-лесна и бърза работа програмата може да 
се интегрира с използвания от вас браузер и автома- 
тично да започне домипоаад, когато кликнете върху РТР 
връзка. 


Вече сте завършили вашата геймърска страница 
за любимата ви игра и единственото нещо, което ви 
липсва е соштег, който да ви показва колко Хиляди 
посетители дневно се наслаждават на творението 
ви? Забравете този проблем и отидете на адрес 
ПИр:/Лулмупесоитег.сот/, за да получите безпла- 
тен брояч, който освен броя на посетителите ще ви 
покаже още цял куп статистики! 


> „ОЕМВРИ 2000 РЕ СЕШВ 


МОГИМЕОТА СЦЛВ а Ме се мм, рссиб-Ба.сот 


ЕР зи га Немдмевн | 


кнв оуог св. 


Потребителите на егпе! Ехрогег Във д., от новата Версия на Нофаг 


па ааа | 
ммлу.рссмр-ра.сот Исая | 
ирадстисиас 3 пат 


ш  п+пч ш и. зае 
ИВ: тако ог со 
ча та00| 


2810 10: Не 


От това меню се изпращат съобщения до мобилни апарати. 


родуктът на израелската компа- Вече над 50 ше меню с връзки към полезни сайто- т.н. Желаещите да са в крак с 

ния Нофаг.сот вече беше предс- ве, изглеждащо добре и преди всич- “| последните новости с едно клик- 

тавен на места в българската милиона ко полезно. ване върху бутона Мемуз се прена- 
преса, но той претърпя толкова много Души полз- Както казах, много неща се проме- “| сят на сайтовете на СММ, СМЕТ 
промени през последните месеци, че ват новата ниха през последните месеци. Голе- или Еох. Атагоп.сот също са се 
се налага съвсем нов преглед на версия на мите компании надушиха потенциала > вредили сред сътрудниците на 
предлаганите от него възможности. на НоШаг и започнаха да сътрудни- Нофаг, но в менюто за онлайн по- 
Първоначалната идея на създатели- Ношаг чат, но не чрез плащане за мигащи купки. По всичко личи, че геймъ- 


те на Нофаг беше да създадат прог- 
рама, която да разкрасява интернет 
браузърите със скинове, така че пот- 
ребителят да не е принуден да гледа 
стандартното скучно и сиво меню на 
иете! Ехрогег непрекъснато. Резул- 
татът беше впечатляващ, за което 
красноречиво говорят цифрите - ве- 
че над 50 милиона души ползват 
Нофаг и вероятно поне още толкова 
тръпнат в очакване на пускането на 
нормално работеща версия за 
Мебвсаре Мамаабг. Причината за неи- 
моверния успех вероятно се дължи 
на това, че този рид-п е съвсем безп- 
латен, архивът от скинове набъбна на 
внушителните 35 хиляди, а сайтът 
(умум.побаг.сот) не е претрупан с 
безчет рекламни банери и навигация- 
та в него не би затруднила дори на- 
чинаещ уиер-сърфист. Също така в 
браузъра автоматично се интегрира- 


Мом! 


икой не е застрахован срещу 

грешки. Никой, бил той палав 

президент, спортист с афини- 

тет към хапченца или пък пре- 
товарен от денонощна работа режи- 
сьор. Няма да ви разказвам за прези- 
денти, стажантки, пури, спортисти, 
Сидни и диуретици, а за един сайт, 
който разглежда издънките на фил- 
мовите режисьори, сценаристи и мон- 
тажисти. 

Ако си мислите, че филмът, който 
сте гледали наскоро, е перфектен, 
реалистичен, с изпипан сюжет и ви- 
зия, отидете на умууу.томе- 
пизакез.сот и ще се убедите, че 
възприятията ви не функционират 
съвсем добре. Не, съвсем добре сте с 
очите и ушите, но определено не сте 
гледали кинохитовете кадър по ка- 
дър. Оказа се, че под слънцето има 
фанатици, разни луди киномани, кои- 
то при сто и първото гледане на да- 
ден филм забелязват неща, които на 
повечето зрители не биха им напра- 
вили особено впечатление, или поне 


реклами по браузърите на потребите- 
лите, а чрез непрестанно увеличава- 
не на предлаганите опции. Първата 
промяна настъпи по реорганизацията 
на гореспоменатото допълнително 
меню, което се намира под Аддгез5 
Ваг-а на мете! Ехрогег. Връзките 
към доказали се сайтове се увеличи- 
ха, а мястото им е определено напъл- 
но точно в тематично разнообразни- 
те раздели, които би трябвало да са 
предостатъчно дори за най-любозна- 
телните. Това донякъде премахва до- 
садата от хаотичната история с ръч- 
но направените буукмаркове. 


Другата новост е 

вградената АКауУизга! 

Без да е необходимо да зареж- 
дате страницата на популярната 
търсачка, ще можете да търсите 
информация, МРЗ-та, снимки и 


е-М<атаКез 


Гледайте филмите различно 


Ш ум. томе-тгакез.сот 


Моуге-твгакез.сот 
Миагст тз аегепиу. 


Дейет. 


За улеснение на посети- 
телите филмите са разп- 
ределени по азбучен ред. 


„пасашсна а 


шг 


Немо емпев аге Анкауз 2988 10 Ве Ьопот обБе Цит бог злу бил. 


Радев зейв пече есден 
Уади зав тесен епииз 
Рарна зид Ъоббпизи вой снесе еивлиз 


ага ордияд гоифНду унйва Ще ра чееек. 


Магв ер.1 е преработена умишлено 
от екипа по спец. ефекти в сянката 
на Дарт Вейдър. 

Някои от оръжията, показани в 


рите са най-облагодетелствани от 
нововъведенията. За тях има из- 
веден самостоятелен бутон 
Сатев, където освен новости от 
света на игрите, могат да се пра- 
вят предварителни заявки за бъ- 
дещи заглавия, сравнения на це- 
ните, безплатно теглене на демо- 
версии, а намирането на животос- 
пасяващ чийт е въпрос на секун- 
ди. Сред най-ползваните екстри 
на този етап са изпращането на 
съобщения до мобилен телефон, 
прогнозата за времето за всеки 
възможен регион от планетата, 
писането на поздравителни кар- 
тички и естествено хороскопите. 
Не мога да пропусна и вградените 
опции за слушане на интернет ра- 
дио, чат, преводи на страници 
от/на над 10 езика, антивирусно 
сканиране и още какво ли не. 


просто Испанеца. Най-интересното 
попълнение към "Гладиатор" е посоче- 
ното място, където за части от секун- 
дата може да се види самолет в не- 
бето и оставяната от него следа :-) 

На този етап в архива на Моме 
Ме акез са събрани над 1500 филма, 
а средният брой на фактологическите 
грешки за едно заглавие е пет. Разби- 
ра се, има продукции, където е хвана- 
та само една издънка, но в други, 0с0- 
бено по-хитовите, можете да прочете- 
те цял ферман (Армагедон, Денят на 
независимостта, Годзила и мн. др.). За 
достоверността на попълненията се 
разчита предимно на контрол от стра- 
на на всички посетители. До момента 
няма хваната умишлена грешка, а ко- 
рекциите се извършват на регулярна 
основа. 

Начинът на поднасяне на информа- 
цията не търси антирекламен ефект 
за филмите, дори напротив - обикно- 
вено зрителите предприемат п-то гле- 
дане на даденото заглавие, само и 
само да видят със собствените си очи 
пропуските на създателите и евенту- 


не за дълго. Например още във ве- Гледането на "Гладиатор", били изобретени векове “ ално да обогатят колекцията на 
черта на световната премиера на по-късно. В същата продукция героят  Моме-Мю!акез.сот с още един-два га- 
"Широко затворени очи", нечии широ- филми 34- на Джимон Хонсу подава оръжие на фа.:-) 

ко отворени очи са забелязали отра- почна да се Ръсел Кроу като подвиква "Макси- Сайтът предлага абонамент, при 
жението на снимачния екип на плоч- превръща в мий!". Това е грешка на сценаристите, “който получавате най-новите откри- 
ките в банята при една от сцените. професия не | защото Максимий разкрива самолич- | тия на личния си е-та!, а също така 
Други твърдят, че при по-внимателно ността си чак в края на битката, кога- >“ последните новости от света на ки- 
следене се вижда, че на места сян- само за ки- то императорът го заставя да го нап- | ното. 

ката на Анакин Скайуокър от Заг нокритиците, | рави, а до този момент е наричан 
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ит Зрнме рекриет-- 
си зави оп, 
хомгомп знарзце! 


ние 


МОГИМЕША СПОВ а Опте 


Музикалната индусгприя 


Съдебно дело с предварително известен Край 


Преди няколко месеца една новина раз- 
търси света. Музикалната индустрия е 
обединила усилията си срещу свобод- 
ното разпространение на музика в МР3З- 
формат през Интернет. Първата атака 
на музикалните компании беше насоче- 
на срещу любимия на милиони потреби- 
тели сайт - МРЗ.сот. Следващата жерт- 
ва е добре познатата компания от Сан 
Матео, която се нарича Марз!ег пс. 


Владо Георгиев 


елата срещу различни компании, 
предлагащи услугите си като пос- 


редник при трансфера на музика в 
МРЗ-формат, като че ли ще станат ед- 
но от основните занимания на музикал- 
ните гиганти през следващите няколко 
години. Успешното дело срещу 
МРЗ.сот даде криле на звукозаписната 
индустрия и съвсем естествено на дне- 
вен ред дойде проблемът с Марзег. То- 
ва като че ли не е особена изненада за 
всички, които малко или много са анга- 
жирани с тази тема. Логично възниква 
въпросът как се стигна дотук. Преди 
всичко основната причина е в невероят- 
ното технологично развитие, на което 
сме свидетели през последните години. 
Създаването и въвеждането в масова 
употреба на МРЗ-компресията и бурно- 
то развитие на Интернет доведоха не- 
щата дотам, че дори средният потреби- 
тел, разполагащ със стандартна мо- 
демна връзка през телефонната мре- 
жа, няма особени затруднения да из- 
тегли любимите си песни. Драстичното 
поевтиняване на СО-Н-устройствата пък 
осигури лесна и безкрайно евтина въз- 
можност за извършване на запис върху 
стандартен преносим носител. Послед- 
ният удар беше появата на портативни- 
те МРЗ-плейъри. От своя страна звуко- 
записната индустрия не успя да реаги- 
раи да отговори на това предизвика- 
телство. Присъщият консерватизъм, 
липсата на гъвкавост, крайното неже- 
лание за възприемане на новите техно- 
логии и отчаяният стремеж да се съхра- 
ни огромното ниво на печалби от стра- 
на на звукозаписната индустрия са 
фактор, който в никакъв случай не бива 
да се подценява. Музикалните произво- 
дители пренебрегнаха призивите на ня- 
кои европейски потребителски федера- 
ции за намаляване на цените на край- 
ния продукт. Дори Федералната коми- 
сия по търговията в Щатите констати- 
ра, че цените в бранша са изкуствено 
завишени. За разлика от филмовата ин- 
дустрия, където публично се обявява 
размерът на разходите за изработката 
на всеки филм, в музикалния бизнес по 
този въпрос се пази деликатно мълча- 
ние. 

Оказа се, че оппе-публикуването на 
музика крие допълнителна заплаха за 
звукозаписните гиганти. Ако изпълните- 
лят избере този подход за разпростра- 


8 Нариег у2.0 ВЕТА 7 


Скандалният 
Марзег 


беагсн Ветий 


Ев Асжют Нер 


- срешу 


ммлу.рссмр-Ба.сот 


О нае | ОФ св а | Дзе Г наши | #8 Толе | 7 Овсое | ОФ не | 


ИА -зппнннннииииини 
е Семвеке | 
Мае ПО ППППППъ Афувпсейз> 


Бепате 
9 МизсМеловса 6 Впзпу брегиз - Риск пе Вар, опе токе ие тр3 
ФМизкуМенвса 1 Оарезгор3 
Ф Миз Менавса - Етиегбапдсаао тр: 
Ф Айегйауе Мейзвса - Езде То Вескпр3 
9 Айетдауелмездса - По И беерз тр3 
ФМизклМелвса -! Онзрезг пр3 
О Тадза Мейзвса - | О:зррезг (Мазюп прозаМе 2) пр3 
Ф МизкМСотеду « Ектет Еидд - КА Чъе М/збБа (Мейзвса уетзог) рЗ: 
Фмеайса Мелавса - Него о Те ОзуМРЗ: 
Ф пин Мейавса - тетогу гета. тр3 
9 тез Мелзвса Пий Иверв гар3. 
О МРЗ Мейса - КЯ ест Ай. 07 - Ръзийот 01 ор3 
9 Мейайса - Мигюп трозубве - | Овзаредгор3. 
Ф Милс Менавса - Имокшуеп.тр3 
9 Мизкумейавса , Те Омогоуеп | гр: 
Ф Мизсумецав 
дожтоввио 
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уейкроб. семе 


беагсй юг | Меса 


пеа 
Узегфо Ной 


АБЕ 


Дори ВЩА да 
спечели де- 
лото срещу 
Нарз!ег, т0- 
ва ще бъде 
пирова по- 
беда. 


есглеето орараолалаиетиелоааоа ааа посрараатаака сие ей сдеданитотоорекосороешвия Ще 


нение на своята музика, той няма да 
плати и цент на утвърдени издатели 
като ЗОМУ Мизк Етепаттеп, ЕМ!, 
Апзта Несогдв и други. Страхът от загу- 
ба на позиции е добил сериозни разме- 
рии резултатът от това е началото на 
мащабна офанзива срещу свободното 
движение на МРЗ-музика през Интер- 
нет. Нещата съвсем заприличаха на са- 
пунена опера, когато в тази кампания 
се включиха най-неочаквано поостаре- 
лите момчета от Мега ка (една от лю- 
бимите ми групи). Изборът на тази гру- 
па не е случаен. Ако звукозаписните 
акули бяха ангажирали за целта звез- 
да от ранга на Мадоппа, това нямаше 
да учуди никого. Но когато с тази чер- 
на работа се захванаха личности с бун- 
тарски имидж, това внесе объркване и 
накара доста хора да се замислят сери- 
озно по този проблем. На преден план 
изскочи барабанистът Гагв (Исп, който 
заля медиите със страховити закани по 
адрес на Маряйег. Смехотворно звучат и 
неговите обяснения за причините, по- 
ради които е взел участие в този цирк. 
В различни интервюта той твърди, че е 


искрено възмутен от факта, че още по 
време на работата върху тяхно парче 
за саундтрака към Мисията невъзмож- 
на 2 е открил в Интернет различни вер- 
сии на песента. Ако желаете да се пос- 
меете от сърце, можете да посетите 
сайта на Н!АА (Несогфпа |пдизку 
Азвосайоп ОГ Атепса) - умлуу.паа.сот. 
Там ще намерите мненията на още из- 
вестни музиканти, защитаващи позици- 
ята на звукозаписните компании. 
Хората от Марз!ег естествено не ос- 
танаха назад и впрегнаха в защита на 
своята кауза имена като Рис Епету, 
ОНврипд и Птр Вггкй!. Поради съобра- 
жения за приличие няма да цитирам 
какво мислят повечето потребители по 
адрес на музикалните компании и съ- 
дебното преследване срещу Марзег, 
но така или иначе то е вече факт. Един 
от поредните актове, който окончател- 
но настрои общественото мнение про- 
тив този начин за решаване на пробле- 
ма, бяха заплахите за искове и срещу 
някои от големите университети в 
САЩ. Учебните заведения си навляко- 
ха гнева на Мейа са с това, че в техни- 
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МОГИМЕГТА СШЗВ а Опте 


те мрежи е инсталиран и употребяван 
скандалният продукт. Тревога предиз- 
викаха и появилите се слухове, че адво- 
катите на Меа са са успели да се до- 
берат до списъка с имената на потреби- 
телите на Маря!ег. 

В процеса срещу МРЗ.сот ААА се 
справиха без почти никакви проблеми, 
защото успяха да докажат, че чрез ус- 
лугата Му.МРЗ.сот е възможно да се 
прави обмен на пиратски заглавия, при- 
чина за което се оказа несъвършената 
процедура по регистрацията на потре- 
бителите. В случая с Марз!ег проблеми- 
те, пред които са изправени адвокатите 
на Н1АА, са коренно различни от този с 
МРЗ.сот, тъй като на Марз!ег-сървърите 
не се съхранява нищо друго освен база- 
та данни с потребителите и заглавията, 
които те са предложили за обмяна. Те- 
зата на ищците от А!АА се състои в 
твърдението, че компанията Мар!ег |пс., 
макар и да не се занимава пряко с разп- 
ространението на пиратска продукция, е 
наясно с това, че чрез нейният софтуер 
и система от сървъри се осъществява 
нелегална размяна, копиране и разпрос- 
транение на музика и дори поощрява и 
улеснява този процес. А това според 
АВАА е нарушение на закона за авторс- 
кото право. Асоциацията на американс- 
ката звукозаписна индустрия не приема 
за достатъчно изричното предупрежде- 
ние по въпроса при инсталацията на 
скандалната програма. Според Напк 
Вепу, СЕО на Марзйег всички опити за 
извънсъдебно споразумение били отх- 
върлени от страна на големите звукоза- 
писни фирми. Той обяви, че още преди 
няколко месеца представляваната от 
него компания е излязла с конкретни 
предложения. Те включвали нова систе- 
ма при употребата на Марз!ег, гаранти- 
раща спазването на авторските права и 
получаване на съответен процент от 
страна на музикалните производители. 
Позицията на ААА обаче е крайна и тя 
изключва всякаква възможност за спо- 
разумение. Според представители на 
звукозаписната индустрия, още като за- 
мисъл Марз!ег е в нарушение спрямо съ- 
ществуващите закони за защита на ав- 
торските права. Като утежняващо обс- 
тоятелство се приема и фактът, че за 
разлика от компании като МРЗ.сот, 
МРЗдот.сот, |ОМА и други, Марз!ег не 
се занимават с продуциране на малко 
известни изпълнители. 

В страни с подобен стандарт на жи- 
вот като България нещата както вина- 
ги са на границата на абсурда. Не 
знам колко са българите, които са си 
позволили да похарчат почти една ми- 
нимална месечна работна заплата, за 
да се сдобият с новия албум на някой 
свой любимец, обаче дълбоко се съм- 
нявам, че са много. И ако хората от 
Мсговой и ВЗА имаха известно осно- 
вание да дават нелепо звучащи съве- 
ти към българина, който, като не раз- 
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полагал с достатъчно средства, тряб- 
вало да използва по-стар, но по-евтин 
софтуер, то какво да очакваме от 
местните представители на известни- 
те звукозаписни компании, които са в 
състояние да предложат албум отпре- 
ди 10 години на цената на нов. Дър- 
жавата ни е ангажирана с опазването 
на авторските права и си има конкре- 
тен закон за целта, но доколко той се 
спазва е друг въпрос. Факт е, че в 
българското У/ЕВ-пространство може 
да се намери почти всичко от света на 
музиката. Като пример мога да посо- 


МЕВ-прост- ча, че на един от най-популярните на- 
ранство мо- шенски МРЗ-сайтове само български- 
те заглавия са повече от 1000. Дали 
же да се нАа- БАМ.П. (Българска Асоциация на Му- 
мери почти зикалните Производители), с чиито 
ВСИЧКО ОТ оращ се у нас аудиодиск. ще преди. 
света на му- риемат нещо в тази връзка все още 
зиката не е ясно. Ясно е обаче друго, че със 


закриването на сайтове и съдебни 
процеси срещу системи за оп!пе-раз- 
мяна на музикални файлове едва ли 
ще бъде постигнато нещо значително. 
Случаят с Марз!ег доказа по неоспо- 
рим начин, че в световен мащаб се 
надига неорганизиран, но единен про- 
тест срещу политиката на големите в 
музикалната индустрия. Как може да 
бъде обяснен по друг начин фактът, 
че броят на регистрираните потреби- 
тели в системата на Марз!ег надхвър- 
ля внушителната цифра от 32 милио- 


(уьегмен 
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ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 125 110 часа - 205 
200 часа - 358 500 часа- 755 


ЧасоВете могат да се използват 
до Края на Календарната година 
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млмум.рссиБ-ра.сог 


Очевидно е, че гигантите в звуко- 
записната индустрия ще използ- 
ват всички възможни средства, за 
да ограничат разпространението 
на музика през системи като 


ЕО 

Марзег. Наивно е да се смята, че 
с помощта на съдебни процеси ще: 
се ликвидира проблемът с пиратс- 
твото през мрежата. Взаимноиз- 
годно решение може да бъде на- 
мерено само ако музикалните 
компании намалят цените на край- 
ния продукт и създадат по-гъвкави 


схеми за разпространение. 


на. Нима всички ще бъдат обявени за 
пирати и осъдени? Едва ли! Какво да 
кажем за съществуващите от години 
полулегални ЕТР-сървъри или за МРЗ- 
търсачките на различни мегасайтове 
като този на |усов. 

Не бива да се забравя, че освен 
Марз!ег съществуват още много по- 
добни варианти за обмен на файлове 
през глобалната мрежа. А те за разли- 
ка от печално известния продукт фун- 
кционират по съвсем друг механизъм. 
Като примери в това отношение могат 
да бъдат посочени програми като 
Спшейа (млуулуедо.дпшеа.сот), 1Мезй 
(имлутевй.сот), Мар!даог (уууум/.пар!- 
даюг.сот), МуМарзтег 
(иммуу.тупарзег.сот). Дори и новата 
версия на Со!21а вече предлага по- 
добна опция. Ако разгледаме начина 
на действие на Спшейа, веднага се 
набива на очи, че това е мини-търсач- 
ка, която предоставя възможността 
директно, без централен сървър, да се 
претърсват за желани заглавия ком- 
пютрите, свързани в системата. По то- 
зи начин отговорността изцяло се пое- 
ма от потребителите. На подобен 
принцип работят и другите изброени 
продукти. Трябва да се спомене, че 
все повече се налага тенденцията 
програмите от този тип да служат за 
обмяна на всякакви мултимедийни 
файлове. Стремежът на създателите 
на МуМар«ег е той да бъде включен в 
проекта за създаване и налагане на 
електронната книга (е-Боок), носещ 
името "Гутенберг". 


х| Ма | Менадев | 


Мен бе |Нероя АА. 
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МАР-браузерите за УИпдоууз-РС позволяват да се докоснете до една от най-мо- 
дерните технологии, интегриращи в едно цяло Интернет и мобилния телефон. 
Въпреки това усещането, когато стоите пред екрана на вашия компютър, е ко- 
ренно различно от това, когато държите в ръката си С5М-апарат, който е в със- 
тояние да ви осигури достъп (макар и ограничен) до глобалната мрежа. 


Емулацията на най-различни уст- 
ройства не е нещо ново. В послед- 
ните години невероятна популяр- 
ност добиха програми, даващи 
възможност вашето РС да работи 
като игрален автомат или някоя от 
конзолите на Зеда, Зопу и 
МиЧепдо. Поредната метаморфоза 
на персоналния компютър го прев- 
ръща в пълноценно МАР-устройст- 
во. 
Владо Георгиев 

ко желаете да се запознаете с въз- 

можностите на МАР (УМге!езз 

Аррисайоп Ргоюсо)), не е абсолют- 
но задължително да притежавате мо- 
билен телефон, поддържащ тази нова 
технология. Достатъчно е да разполага- 
те с компютър, връзка с Интернет и не- 
обходимия емулиращ софтуер. Причи- 
ната за създаването на подобни прог- 
рами е повече от ясна. В предишния 
брой на РС Си вече стана дума за то- 
ва, че на този етап мобилните МУАР-те- 
лефони все още са рядкост на пазара, 
аи цените им в никакъв случай не мо- 
гат да бъдат определени като привле- 
кателни. От своя страна ММАР-техноло- 
гията за кратко време след своята поя- 
ва получи бързо развитие и в известна 
степен завари неподготвени производи- 
телите на мобилни устройства. Съвсем 
естествено находчиви софтуерни ком- 
пании бързо се ориентираха в ситуация- 
та и предложиха на потенциалните пот- 
ребители възможност сами да преценят 
доколко си струва да заменят стария 
мобилен телефон с нов МАР-апарат. По 
този начин се внася доза реализъм в 
общия ентусиазъм по темата. Това ста- 
на наложително, тъй като мобилните 
оператори по всякакъв начин се опит- 
ват да рекламират предимствата на но- 
вата технология без да споменават ня- 
кои от нейните естествени ограничения 
и недостатъци. Благодарение на този 
подход доста хора останаха с впечатле- 
нието, че само с помощта на своя моби- 
лен телефон ще имат пълноценен дос- 
тъп до глобалната мрежа. Това естест- 
вено е много далеч от истината и ако 
изпробвате някоя от софтуерните МАР- 
емулации, можете да се убедите лично 
в това. 

УУпМАР РНО е един от първите 
МАР-браузери за У/Ипдомув, които се по- 
явиха в Интернет. Продуктът е зйаге- 
маге, което в случая означава, че може 
да бъде използван свободно в рамките 
на 30 дни. След изтичането на този 
срок, ако желаете да продължите с 
употребата, ще трябва да си приготви- 
те сумата от 535. Можете да извършите 
плащането и през У/ЕВ-сайта на произ- 


ШАР-емулаторите 
внасят доза пеад- 
лизъм в общия 
ентусиазъм по те- 
мата, 
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водителя улумуипмар.ога, стига да раз- 
полагате с необходимата за целта кре- 
дитна карта. Учудващо е, че производи- 
телите от 505-Тго! боймуаге искат от 
потребителите пари за този МУАР-брау- 
зер, тъй като възможностите, които 
предлагат, с нищо не надхвърлят тези 
на подобните, но напълно безплатни 
продукти. Странно звучи и обяснението, 
че техният продукт бил "по-евтин от ко- 
ето и да е У/АР-устройство". Трябва да 
се спомене и фактът, че не са малко 
потребителите, които споделят труд- 
ности при стартирането и настройките 
на програмата. Интерфейсът едва ли 
ще ви създаде особени проблеми, тъй 
като силно наподобява този в добре 
познатия ви ете! Ехрогег. Основната 
слабост на УИпМИАР РНО се състои в на- 
чина, по който се визуализират МАР- 
сайтовете. Всеки сайт се отваря в стан- 
дартен прозорец и така трудно може да 
се добие реална представа за това, как 
всъщност би изглеждал на дисплея на 
някой от популярните мобилни телефо- 
ни. Производителите все пак предлагат 
компромисно решение. То се изразява 
във възможността да избирате между 
прозорци, които приблизително съвпа- 
дат по размер с екраните на различни 
МАР-телефони като моделите на 
Епсззоп - МС218 и Н320, Мока 7110 и 
Моюгоа Ттероп. Но дори и така усе- 
щането в никакъв случай не може да 
бъде определено като близко до реал- 
ността. Функционално УМпММАР Рго сил- 
но напомня стандартен УУЕВ-браузер. С 
помощта на тази програма можете бър- 
зо и лесно да съхраните като Вооктагкв 
предпочитаните от вас МУАР-адреси. 
Възможно е също така и да запазите 
произволен МУМАР-сайт върху твърдия 
диск на вашия компютър, така че той 
да бъде достъпен, дори когато не сте в 
Мрежата. Могат да бъдат използвани и 
функции като зеесКСору, Епа и други. 
УИпМАР РНО се предлага в два вари- 
анта - като самостоятелен продукт и ка- 
то отделен АспмеХ-компонент за вграж- 
дане в други софтуерни приложения. 
Друг подход към МАР-проблематика- 
та предлагат руснаците от Митепс 
Адотит Гарогаопевз с техния Мзбайе. 
Тази малка програма всъщност е пълно- 
ценен М/АР-браузер, поддържащ УУМ: и 
УММЕЗспр,, което означава, че чрез нея 
можете да отваряте без проблеми вся- 
какви М/АР-страници. Мзба!е се интег- 
рира в използвания от вас У/ЕВ-браузер 
и това е единственият начин, по който 
може да функционира. Производители- 
те препоръчват използването на утвър- 
дените тете! Ехрогег и Мебвсаре 
Соттипкаюг, но не забелязах пробле- 


МОТПМЕГТА СЦВ а 


еайоуитие М! русло Бсо) па парпожно Бовривко еруват(е за 
з 


но пе Кате ба зе згамомоте еоздуето зув зтогтеде 


РС Сив - МАР-емулатор:-) 


ми ис по-екзотични продукти като 
Орега и ЗагО! се. За разлика от 
У/пММАР РНО, тук можете да избирате 
като какво мобилно устройство да изг- 
лежда програмата. Предложени са два 
скина. Първият представлява мобилен 
телефон, а вторият наподобява Рат. 
Управлението става чрез кликване с 
мишката върху бутоните на емулирано- 
то устройство или чрез използване на 
Ноеуз, чието описание ще откриете в 
помощното меню на този МАР-браузер. 
Мзбае е напълно безплатна и може да 
бъде изтеглена от сайта на производи- 
теля умууу.питепс.ги/тзаа!е. 

Ако желаете максимално реалистич- 
но да почувствате какво е МАР, горе- 
що ви препоръчвам да направите това 
с УоиММАР. С помощта на тази програ- 
ма ще добиете близка до истината 
представа за това как функционират 
някои от най-популярните модели ММАР- 
телефони. В случая това са футурис- 
тичната МоКа 7110, практичният 
Епсзвоп Н320, достъпният Аса!е! Мем - 
ОВ, трибандовият Птероп на Моюгоа 
и новите СЗ5 и 335 от немския произ- 
водител Зетепв. След като стартира- 
те програмата, ще забележите, че ра- 
ботната й площ е разделена на две. В 
лявата част е разположен ММАР-емула- 
торът, а в дясната - М/ЕВ-браузер. Ра- 
ботата с Уош “МАР е повече от елемен- 
тарна и това се дължи най-вече на 
добре структурирания, интуитивен ин- 
терфейс. МАР-браузерът поддържа 
МУМГ и ев състояние да работи със 
специфичния графичен формат УУВМР. 
(УМге!езз Витар), а също така се справя 
с МАР-страници на различни езици. За 
съжаление кирилицата не присъства в 
списъка с възможностите за Епсойта 
на този продукт. Уои МАР можете да 
изтеглите от умлу.уоипуар.сот и то без 
да е нужно да плащате за това. На то- 
зи сайт ще откриете много допълни- 
телна информация за продукта, а като 
допълнителен бонус е предложена въз- 
можността за откриване на безплатен 
е-та!-адрес. 

Съществува и различен подход за 
евмулиране на МАР-устройства - чрез 
специфични уауа-скриптове. С тяхна 
помощ става възможна оптпе-емула- 
ция, която ви позволява да разглежда- 
те У/АР-страници, без да е необходимо 
да инсталирате някой от продуктите, 
които вече споменахме. Някои от най- 
популярните сайтове, които предлагат 
тази възможност, са хуулу.уоврасе.сом и 
БпруЛасас.сом. Подобна технология е 
използвана и в сайта на РС СБ. Ако 
желаете да го посетите, адресът е 


ул .ресшЬ-Бе.сом. 


обйе 


ммиму.рссмБ-Ба.сога 


Странните 
мобилни телефони 


новото 


Телепортирай ме :-) 


Представете си следната ситуация: срещате по 
улицата млад човек, който говори ласкаво на 
своя часовник. Приближавате се предпазливо. От 
вас лъха 100-процентова увереност, че ще затвър- 
дите мнението си за случая. Тъкмо очаквате смах- 
натият непознат да каже нещо от рода на "Теле- 
портирай ме!", когато внезапно чувате, че часов- 
никът му отговаря също така гальовно с приятен 
момински глас... Не, нямате халюцинации, нито 
сънувате, че сте главен герой в Запек, а и чове- 
кът не е луд. Просто е щастливец - успял е да се 
сдобие с някоя от новите мобилни "играчки" на 
корейския гигант Ватзипа Еестот!св или амери- 
канската Мо!огойа и провежда телефонен разго- 
вор със своята любима. 


Владо Георгиев 


Затвипа, че стартира разработката на аван- 

гарден мобилен телефон, който ще се носи 
на ръката като часовник. Това не е странно, тъй 
като подобни идеи не са нещо ново, но в пове- 
чето случаи срещаха зле прикрито насмешливо 
отношение в стил: "Тези май много филми са 
гледали". Това се промени рязко, когато корейс- 
кият производител изпревари японските амби- 
ции в тази насока и извади на пазара готовия 
продукт. Тогава заваля дъжд от писма до цент- 
ралата на Затзипа, в които основният въпрос 
беше откъде може да се закупи това устройст- 
во. Отговорът обаче беше повече от разочаро- 
ващ, тъй като гласеше, че в близко време 
Затвипа не предвижда този телефон да се про- 
дава извън територията на Южна Корея. Когато 
в Интернет се появиха точните спецификации 
на продукта, за повечето маниаци на тема мо- 
билни комуникации това беше като гръм от ясно 
небе. Корейците бяха успели да създадат най- 
малкия СЗМ-апарат в света. Той получи името 
Мак!РПопе или ЗРН-ММР10. Впечатляващи са и 
размерите от 67мм/58мм/20мм и рекордно ниско- 
то тегло от 50 грама. Батерията дава възмож- 
ност за разговори в продължение на 90 минути 
и издържа 60 часа в режим на готовност. Теле- 
фонът разполага с екстри като високочувствите- 
лен микрофон, вибрационна аларма, анимиран 
потребителски интерфейс, гласово набиране и 
слушалки за по-дискретен разговор. Освен това 
апаратът е водоустойчив и с повишена издръж- 
ливост при удар. На сайта на Затзипа 
(имлу.ватвипд.сот) ще откриете анимирана 


и якак незабелязано отмина анонсът на 


Отговорът на Мойогойа. 


корейско чудо 


батвипо УРН-МРТО - МайсиРпопе 


ММЕВ-презентация на този чудесен продукт. 

Американската високотехнологична компа- 
ния Мобогоа не закъсня да обяви подобен 
продукт. Това стана на проведената в Ню 
Иорк конференция "Мех! Туепу Уеагв". На то- 
зи етап няма кой знае какви подробности за 
този продукт, но според появила се откъслеч- 
на информация става ясно, че по размери но- 
вият мобилен апарат ще е по-малък дори от 
този на Затзипа, но очевидно това ще е за 
сметка на съкратеното време за разговор 
(около 50 минути) и режим на готовност около 
25 часа. Предвижда се телефонът да е с въз- 
можност за гласово набиране и вграден висо- 
коговорител. Повече подробности очаквайте 
на сайта на производителя мму.то!-сот. 

Появата на подобни продукти не е случайна, 
тъй като аналитици в бранша отчитат, че паза- 
рът на мобилни телефони е претоварен с почти 
идентични като дизайн, функции и възможности 
устройства. Разчупването на стандартната 
представа за мобилния апарат със сигурност ще 
отвори пред производителите нови пазарни ни- 
ши. 


96,7 укв 


Префаване за всичко, 
свързано с Колдлйантаанаяа. 


Консултации 
е-Бизтезз 
програми 
сайтове 
награди 
хардуер 
новини 


Водещ: Орлин я 


ТВОЕТО грефеадагне! :) 
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Георги Даскалов 


Видяхте ли какъв номер ми беше по- 
годил някой неизвестен засега колега 
(шубе го е да си признае :Р) в миналия 
брой? В карето "Очаквайте в следва- РС138 РОГВАМ 
щия брой" с дебели букви се мъдреше т У. Саг4: Авив ТМП1 
обещанието, че моя милост ще разка- 16 МВ 
же впечатленията си от гигахерцовите | в НО: 13.5 сВ ВМ 
процесори. Благодаря ви, скъпи колеги! АТА66 7200грп 2 МВ 
Благодаря за мечешката услуга! Но се- саспе 
га стига съм плямпал глупости, че ако 
продължавам да се пенявя, нищо чуд- 
но да ме уволнят, подлеците ниедни... 


в Мофегроага: АБИ КТ7 
та СРИ: АМО Оигоп 650 
ш Метогу: 128 МВ 


Като го видях това прещедро обе- 
щание, честно казано, се попритесних. 
Първата ми възможност бе да си про- 
дам четката за зъби - все щеше се на- 
мери някоя подивяла моя фенка, която 
да я купи като сувенир, пък то аз и без 
това не я използвам много... Така щях 
да събера достатъчно пари да си наба- 
вя някой процесор с магическата такто- 
ва честота от 1аНг. Но след кратък 


С подходящо дъно се 
постигат феноменални 
резултати. 


мен рекорд в овърклокването - просто 
му беше време най-после в нашенския 
геймърски печат да се появи Истински- 
ят Тест на Оигоп процесор и какво би 
постигнал с него нормалният човек - 
без водно охлаждане, и с кутия, пълна 
с далеч по-некачествени компоненти 
от тези на западните тестери. Като 
съм тръгнал да говоря за достъпност, 
ще ви кажа и следното - в този тест 
може и да не достигна точно 1аН2г, но 
пък постигнатата честота ще бъде най- 
достъпната за масовата публика, близ- 
ка до гигахерц. Сдобих се с едно Ари 
КТ7 дъно, което, въпреки че не е евти- 
но, не ме разори, особено като се има в 
предвид ниската цена на 650 мегахер- 
цовия Оигоп, който използвах. Използ- 
ваните съставки в манджата "Епед 
Оигоп аа РС Си" можете да видите в 
карето "Системата". Да започнем с... 


Ари КТ7 


размисъл се отказах - все пак един 
мъж трябва, ако не да използва, то по- 
не да притежава четка за зъби. След- 
ващата алтернатива, която ми дойде 
на ум, беше да измисля някакво засу- 
кано оправдание и да се отметна от 
"собственото" си обещание. Но и това 
не ми хареса - представям си колко 
гнусно бихте се почувствали, ако още в 
първия брой на списанието има една 
лъжа. Не става. Твърдо решен да наме- 
ря зошоп за този проблем, не спах три 
дни и три нощи, и най-накрая се сетих! 
Оуегсоск! Сигурно ви е писнало от раз- 
ни псевдо-статии за псевдо-овърклок- 
ване от псевдо-разбирачи. В такъв слу- 
чай сте попаднали на точното списание 
и на точната страница. Целта на тази 
статия не е да ви покаже някакъв безу- 


къде: - в 


как: - записваш, триеш, прехвърляш, предоставяш, 
какво: - всякакви документи 


кога: - по всяко време 


защо: - защото АБВ-то е повече от поща 


СРИ мепасе: босКе!-А в СМрзе!: МА КТ13З а Еогтл 
Гасбог: АТХ в Виз Зреед: 100 - 183 МН2 (ТМНг псге- 
тет) ш Уойадез Зирропед: 1.30 - 1.85М п 0.05М 
псгететйв в Мегогу 5105: 3 168-рп ОММ 51015 
(тах 1.5 СВ ВАМ) з Ехрапзтоп 91015: 1 АВР 4х 5101, 6 
РС, 1 |5А в НопРони НТРЗ70 АТАТ00 ВАО Сог/гойег 
(за АБИ КТ7-ВАШ) в В105: Аугага Модшаг В05 6.0ОРА 

АВП бойМепи 1 в Соппесогв: Маке оп |АМ/Кта, 
ОА ТХ/ВХ, 2 ХМВИЗ, 4 Рап сопп. 


Всеки уважаващ себе си ентуси- 
аст би изпаднал в състояние на 
безпомощност при споменаването 
на това дъно. Не са много ЗоскеА 
платките, които могат да променят 
множителя на процесора, а КТ7 е 


60 овмвРи 2000 РС СЕШВ 


единствената, която го прави през 
В08-а (чрез зой Мепи |!! на АБ). 
Казвам едно голямо "Браво" на Ари 
- липсата на боклучав вграден звук 
и на безсмисления АМН слот, който 
стана толкова модерен напоследък, 
само може да ме радва. Напук на 
модните тенденции, Арй са ни вър- 
нали 15А слота, обявен за отживе- 
лица от много "разбирачи" (а колко 
хора все още имат 15А карти - ни- 
кой не мисли. Освен Арй). Различ- 
ните конектори по дъното са все на 
удобни места и като цяло платката 
е добре подредена. Ако се загледа- 
те, ще забележите, че КТ133 чип- 
сетът е завъртян на 45 градуса и 
върху него има радиатор с вентила- 
тор за подобрена стабилност. Дъно- 
то има цели 4 конектора за венти- 
латори, което, ако не необходимо, 
поне не е и излишно. Към моята 
платка бяха включени и два допъл- 
нителни ИЗВ порта (общо 4), но не 
знам дали това е стандартно. Пра- 
ви впечатление, че около цокъла на 
процесора има 4 дупки, които, 
предполагам, са за някакво по-ек- 
зотично охлаждане. Арй са правили 
дъното с мисъл за бъдещето - из- 
ползвали са 3-Рпазе Роуиег ЗошПоп, 
което на практика означава, че ако 
използвате някой от бъдещите 
гладни за мощност процесори на 
АМО, няма да имате проблеми. КТ7 
има и ВАШ вариант - той притежа- 
ва НРТЗ70 АТА100 ВАШ контролер, 
който освен поддръжка на АТА100 
ви предлага и възможността да 
вържете няколко твърди диска ед- 
новременно и да увеличите произ- 
водителността и/или да защитите 
данните си чрез ВАШ 0 (зМррта, 
по-бързо), 1 (тигоппа, по-сигурно) 
или 0+1 (хем бързо, хем сигурно, но 
ви трябват четири диска). КТ133 
чипсетът поддържа асинхронна ра- 
бота на паметта и шината - можете 
да настроите паметта да работи на 
честотата на системната шина 
плюс тази на РС!, като можете и да 
вдигате честотата на шината от- 
делно от паметта. Тези възможнос- 
ти за настройка са добре дошли, 
тъй като тестовете показаха, че 
системната шина не издържа много 
над 100 МНг2, което си е традицион- 
но за АМО-съвместимите чипсети. 


МО МЕТА СШОВ « Нагагаге 


мумуми.рссмр-ра.сога 


АМО Оигоп 


УТАУЛУА 
мр 0316и355у 


в СРИ в Соск бреед: 600 - 800 МНг в 1 Саспе: 
128КВ ш (2 Саспе: 64КВ ш 12 Саспе зреей: соге сСТоск 
в (2 Саспе Биз: 64-БИ в Зудет Виз: 100 МН2 ООВ 
(200 МН? еНестуе) ЕМ6 ш мМепасе: боске!-А 
в Мапшасиппо Ргосезз: 0.18 писгоп аштитит в Опе 
512: 100тт? ш Тгапа! ог Сошп: 25 поп 


Този процесор измести Сейегоп 
от сърцата на овърклокерите с нис- 
ката си цена и страхотна произво- 
дителност. На теория е малко по- 
бавен от А! оп, но това малко е ед- 
ва няколко процента и в действи- 
телност почти не се забелязва. 
Оигоп има само 64к 12 кеш - за 
сравнение Сеегоп 2 има 128. Но то- 
ва е само за заблуда на купувача - 
Сейегоп (2) има само 32К кеш от пър- 
во ниво. Освен това при Сейегоп съ- 
държанието на | 1 кеша се копира и 
в га, затова ефективно процесорът 
има само 128К кеш, голямата част 
от която е |2 ие по-бавна. Докато 
при Оугоп е обратното - 128-те ки- 
лобайта бърза | 1 кеш и 64-те 12 
правят общо 192К. Самият процесор 
на външен вид е точно като по-го- 
лемия си събрат, Т-Вгд. Основните 
неща, на които трябва да обърнете 
внимание, са четирите гумени кра- 
чета върху керамичната пластина 
на процесора и миниатюрните ме- 
тални мостчета на повърхността на 
процесора - те са подредени в гру- 
пички и са номерирани с | 1, | 1, | Зи 
така до 17 (да не се бърка с | 1 и! 2 
кеш). От особено значение са 11 
мостчетата, от които зависи дали 
ще овърклоквате по мързеливия на- 
чин, или ще ви се наложи да ги пип- 
нете малко. Но за това по-нататък. 
Гумените крачета на процесора са 
сложени с цел да не се накланя ох- 
ладителят - сигурно се забелязали, 
че ядрото на процесора, което осъ- 
ществява контакт с содег-а, е много 
малко и без допълнителни подпори, 
охладителят може лесно да се кил- 
не на една страна и дори да ви счу- 
пи чипа. Затова въпреки крачетата 
трябва да внимавате като слагате 
охладителя. Монтажът му поне на 
мен ми отне около половин час, кое- 
то включва и времето за огъване на 
щипката във У-образна форма, като 
сгъвката на М-то се намира точно 
върху ядрото за максимална ста- 
билност. Интересното е, че след ня- 
колко дни видях соо!ег с фабрична 
М-образна щипка :) Щипката трябва 
да еот дебел метал, а не от готвар- 
ско фолио, от каквото за съжале- 


ние са направени щипките на пове- 
чето охладители у нас. Те не успя- 
ват да притиснат радиатора доста- 
тъчно силно и той не прави контакт 
с чипа. Затова си потърсете свестен 
охладител и първия път го сложете 
без силиконова паста и погледнете 
срещу светлина дали има луфт 
между чипа и радиатора - преди 
време имаше случай уебмастерът на 
един много популярен сайт да бас- 
тиса 1аНг Т-Вта по такъв начин - за 
броени секунди процесорът просто 
изгорял. После ходи им вярвай на 
"спецовете". 

А ето и най-интересната част... 


Овърклокването 


Машината естествено запали без 
проблеми на нормалната честота, и 
след един малък гаф с УМпдоуувга, за 
който сам съм си виновен, всичко 
тръгна гладко. Пускам бенчмаркове, 
гледам - бързо е, ама не достатъчно. 
Я марш в ВО5-а да си играеш с опци- 
ите. То не са опции, то не са чудеса. 
Впечатлих се от съдържанието на би- 
оса, както и от резултатите, които 
постигнах с промяната на някои наст- 
ройки - паметта бе пусната на 
13ЗМН2г, включена на Тибо и САЗ 2, 
4-Мау иепеампа-ът бе пуснат. Резул- 
тата вижте сами: 


Ошгоп - рай за 
ОуегстосКта 


Метогу Вепсптагк 


Тв ияодоми зБоуча Ноу уоцг петогу зиБзует (СРИ, сързей, сасне, петопу) 
сотрагез 0 обет УЛпдонз зузбеп. 


Сипегй Мепогу 
Буйет 


АМО Ащюп 1аНг, 
кт1зз. 128мв 


иже РИ 16Нг, 
128МВ РСВО0 


АМО Ошоп 700, 
Кт1зз, 1гемв 


ие! Сабетоп 600, 


490МВ/3 


О <сза 455МВ/; 
Фазфкюп 480МВ/3 
Ф тгаз 45БМВ/з 
Фоззпет5ге 4 иез / 32:58: #1 


ок | 


Шаме | пие. | 


Резултатите са 
зашеметяващи 


Впечатляващо, нали? И аз така 
мисля. Само че пак нещо куцаше. 
А, забравих процесора. Тук извадих 
късмет, защото всичките | 1 мостче- 
та на процесора ми бяха съедине- 
ни, т.е. можеше да се променя мно- 
жителят без никакви модификации 
на процесора. Понеже на някои 
процесори АМО режат тези мостче- 
та с лазер, ето каква техника се 
прилага. Взимате обикновен молив 
(по-добре механичен) с твърдост 
НВ, заостряте го хубаво и съединя- 
вате мостчетата две по две, точно 
както са си били преди да ги разре- 
жат. Търкате здраво 20-тина секун- 
ди, докато мостчето се покрие с ху- 
бав слой графит, като гледате да 
не дадете накъсо между съседните 
мостчета. Ако сте извършили про- 
цедурата успешно, ще можете да 
променяте множителя без пробле- 
ми. Ако не - прерисувайте мостчета- 
та докато тръгне. След като си по- 
играх малко с различните настрой- 


ки, се установих почти задоволен 
на 900 МНг. 


Могта! СПр 


Защо почти? Производителността си 
беше доста добра, и не ми даваше повод 
за разваляне на настроението. Даже 
напротив: 


В петстотин си СТО агне сака преин акк ро сви 
уркса софемъвйкок ко а МЛеквотит зет. 


Сипети Рюсетво». ЗИЕРРИЕС ЕИО 
Сърча. | ат оое 1209 МЕСО 1687670 
„МО док тон. ИЕЗАДАИМРЕТЗЕВВИСТ ЛАРВИ ПЕ ИВОВ ПРО ОТН 


2авкв. кт133: 


З0оед/Епапова, 55Е/2) п ссеврапвови Но свнея Гуриса Уледона. зуденте. 


Но все пак очаквах малко повеч- 
ко. Може и да се дължи на висока- 
та температура (АМО процесор, 
какво повече да ви кажа... грее ка- 
то печка), или това да му е лимитът 
на процесора. Тези 900 МН2 ги пос- 
тигнах с 1.8БУ, което си е доста 
над стандартните 1.5. След изпър- 
жването при натоварване процесо- 
рът грееше до 48 градуса, като с 
друго, малко по-слабо охлаждане 
(стандартно за компютрите в Бъл- 
гария), лесно стигаше 52-53, но пак 
си беше стабилен. Тайничко се на- 
дявах да достигна гигахерц с този 
чип (все пак такова беше обещани- 
ето в миналия брой), но все паки 
900 М!2 не са малко, нали? Като се 
има предвид какви пари струват 
процесорът и дъното, с чиста съ- 
вест мога да потвърдя мнението на 
не един и двама души - Оигоп си 
заслужава и последната стотинка, 
особено в комбинация с АБИ КТ7. 


АБВ 


ммм .аБу.Ьс 


РС СЕИВ НОЕМВРИ 2000 61 


зоссовош 


>» » 
с 


ИН 


ГПОТПМЕОТА СШОВ « Нагамгаге 


Н 


| 
оп рогрист и му! 


Ргорпе! 
2 МХ 


ш Негсшез (СиШето)) 


Ш умууНегсшШез.сот В Р2 300, 64 МВ НАМ, 2 МВ Мщжео 


ш нт8 


Георги Даскалов 

Не ви ли тревожи тенденцията най- 
бързите видеокарти да струват колкото 
две-три трабантчета? Човек се почесва 
по косматия врат и се чуди дали да си 
направи ъпгрейд или да си купи някол- 
ко "кашончета" (да има в резерв, в слу- 
чай че някое се развали :)). Който пък 
прежали изкараните с пот на челото, че 
и на други места, пари за някоя от въп- 
росните видеокарти, след най-много го- 
дина остава с пръст в устата, защото се 
появява нещо ново, което често е в пъ- 
ти по-бързо. При тези темпове на раз- 
витие и цени е съвсем естествено много 
хора да потърсят по-евтина платка, коя- 
то по възможност да предлага и добра 
скорост и качество. Точно за такава ви- 
деокарта става въпрос в това ревю. 
Малко ме беше яд, че за миналия брой 
не остана място за представяне на 
СеЕогсе 2 МХ, но пък се оказа, че било 
за добро - сега имам възможността и 
удоволствието да ви представя лични- 
те си преживявания с една от първите 
МХ-базирани карти, която се появява 
на нашия пазар - Негсшез Ргорпе! 2 
МХ. Картата има доста апетитната це- 
на от около 5130 (гейай версия), която я 
прави доста близка до СеРогсе 1 ЗОВ 
видеокартите. 

Още от първия поглед към кутията 
разбрах, че Ргорпе!-ът не е като другите 
видеокарти. За пръв път виждам наис- 
тина красив дизайн на кутия (още не 
съм я прибрал в шкафовете, кефи ме:)). 
При отварянето и изваждането на кар- 
тата от пликчето следва още по-голям 
визуален шок - платката е СИНЯ на 
цвят. След като се поокопитих, се заг- 
ледах в паметта - означението й завър- 
шва с магическите две петици, означа- 
ващи 5.5-наносекундна памет. Това 
предрече нелеката съдба на Ргорпека - 
яко пържене, но за това по-нататък. 
Друга особеност е, че картата има само 
радиатор без вентилатор, който също е 
СИН. Малко странно, но логично, като 
се има предвид, че чипът отделя само 4 


специтщикации: 

в СеГогсе? МХ стрзе! 2п4 ш депегайоп Нагдмаге ТЗ епоте: 20 М 
Роудопз/в в 350 МНг2 ВАМОАС в ММПАз ЗПадпа Вазепгеги 4 1ехе!в рег 
соск, гепдегед Бу 2 диа-ехиппа ррейппез ш 700 МедаТехе!5/зесопа Техиппа 
гае и 350 МедаРхе!5/зесопа гате в З2МВ 183 МНг 5.5 п5 ЗОК КАМ в 175 
МнНг соге сосК в АСР 4х уу/йН аз ММтев сопран е и Оойа! МЬгапсе Согиго! 


Тестова система: 
в АМО Ошоп 650 Ф 900 шАвй КТ7 м/о КАО в 128 МВ РС133 СА52 
ВАМ я 13.5 СВ АТА66 ВМ НОО в 5ВЦме! Маце 


Картата има 
производи- 
телност на 
беЕогсе 1, ка- 
то дали щее 
по-близко до 
008- или 
508-вариан- 
тите зависи 
от това дали 
ще я овърк- 
локвате. От- 
почето на 
Негсщев зас- 
лужено полу- 
чава най-ви- 
сока оценка 
поради неве- 
роятното съ- 
отношение 
цена, произ- 
водителност, 
и качество, 
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вата топлина (СЕТ отделя 16, а СЕ2 - 
8). След половинчасово съзерцаване и 
цялостен оглед на Синята Гръмотевица 
я забучих в АВР слота и пуснах маши- 
ната. По-лесна инсталация от тази 
здраве му кажи - У/пдоуув разпозна 
картата, посочих му къде са драйвери- 
те (Оеопакюг 6.26) и всичко мина глад- 
ко. Преди да започнем с тестовете, 
хвърлете един поглед на спецификаци- 
ите. Както може би сте забелязали, 
има две неща, с които е бил спънат 
СеРогсе 2, за да се получи МХ. Първо- 
то е по-бавната ЗОН памет (СЕг СТ5 
използва ООН). Второто са само двата 
двойнотекстуритащи конвейера 
(ррейпез), които изкарват 2 пиксела и 4 
тексела за един такт. СеРогсе 1 също 
обработва общо 4 тексела на такт, са- 
мо че с 4 еднотекстуриращи конвейера, 
което значи 4 пиксела на такт. 

СЕ2 СТ, която има 4 двойнотекс- 
туриращи конвейера, обработва 8 тек- 
села и 4 пиксела на такт. 


-йгажез/! ехитпа паез 
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Благодарение на повечето тексели 
в секунда (резултат от по-високата 
работна честота), МХ е по-бърза от 
СЕТ при мултитекстуриращите игри 
при по-малки разделителни способ- 
ности, но е малко по-бавна при едно- 
текстуриращи игри и по-големи резо- 
люции. Но няма място за притесне- 
ние - 9990 от съвременните игри из- 
ползват мултитекстуриране. Тук му е 
мястото да отбележа страхотната па- 
мет на Ргорпека, която е пусната на 
183 МНг, докато спецификациите на 
ММОА предвиждат 166 МНг. Още 
по-хубавото е, че паметта е 5.5-нано- 
секундна, и 183 МНг съвсем не е мак- 
симумът на възможностите й (не ку- 
пувайте ОЕМ версията - тя има улт- 
радървена 166 МНг 7пз памет). След 
монтиране на вентилатор върху ради- 
атора успях да постигна 215 МН2 
честота на ядрото и 210 на паметта. 
Каква беше производителността пре- 
ди и след овърклока? Вижте сами: 


иа певик АлА) 


| ромокти ие 


макео упси 


Както сигурно сте забелязали, дъ- 
ното и процесорът са взети от друга- 
та главна хардуерна тема в този 
брой, но това бе направено поради 
реалната опасност някой по-бавен 
процесор да спъне видеокартата. 
Тестовете под Оиаке 3 бяха направе- 
ни с включен 53 Техиге Сотргеззюп, 
който дава около 10 кадъра отгоре, 
но при СеРогсе картите видимо вло- 
шава качеството на текстурите. Мис- 
лех да не го използвам, но по прин- 
цип при поддръжка от страна на ви- 
деокартата Опаке 3 го включва по 
подразбиране. Въпреки че платката е 
бърза дори и при нормални честоти, 
овърклокването вдига производител- 
ността й чувствително. Вижда се, че 
при разделителни способности от 
1024х768 и нагоре при 32-битов цвят 
производителността спада рязко - 
малкият га!е и занижената пропуск- 
вателна способност на паметта си 
казват думата. За това при по-високи 
разделителни способности овърклок- 
ването има по-голям смисъл. 


МО ЛМЕОТА СЦУВ а Нагамуаге 


муулу.рссиБ-ра.согп 


Нов чипсет от ММОД 
9) ПУПОТА. 


Този път не става въпрос за графичен чипсет. 
МУМОИ са се захванали с разработката на чипсет за 
дънни платки, който ще има вграден СеРогсе 2 МХ. 
Предвиждат се варианти за |е!-ски процесори, 
както и за тези на АМО. Очаква се новият чипсет да 
остави конкуренцията далеч назад, най-малко тази 
от своята област - чипсетите с интегрирано видео. 
Но по нищо не си личи, че този продукт може да се 
определи като "нисък клас" - той ще поддържа 
РС133, както и ООВ памети. Очаква се да се появи 
на пазара през февруари идната година, като 
КУПА най-вероятно ще покажат работещи версии 
още на изложението СОМОЕХ по-късно тази година. 
Вече се знаят и две дъна с новите чипсети - те са 
на Азиз и се казват СПМ266 (за Р3) и А7М266 (за 
АйМоп). 


ватваш? 


ме! се чудят как да си кръщават продуктите. Извес- 
тен ли ви е фактът, че почти всички кодови назва- 
ния, използвани през последните 2 години, са име- 
на на реки? Сапра!й!, доколкото ми е известно, не е 
река, но така ще се казва |е!-ското дъно за 
Репйит 4, който ви представихме в миналия брой. 
Дъното ще се предлага в три варианта: 

-085068: Стандартният вариант. 1 АР, 5 РС и 
един СМВ слот. 

-0Р85068В: ОЕМ-ско дъно. Странно, но ако си го ку- 
пите, ще получите и компютърна кутия с него, тъй 
като дъната за Репит 4 изискват съвместимост на 
кутията и захранването с АТХ 2.03 спецификациите. 
Кутията ще има дупки за по-сигурно закрепване на 
охладителя на процесора, който според слуховете 
може да достигне тегло от половин килограм. Зах- 
ранването ще има допълнителен кабел за 12У, 
включващ се към дъното. 

-1/8506В: Версия, предназначена главно за сървъ- 
ри. Има вградена АМ карта, звук и АВР Рго слот. 
Всички варианти ще имат 4 ММ слота за ВОВАМ 
памети. С тази платките за Р4 стават четири - дру- 
гите са на Ази5, СюаБуе и Мсгозаг. 


АМО продължава производство- 
то на К6-2 


Според АМО, търсенето на тези процесори все още 
било много голямо и те смятат да продължат да ги 
произвеждат до края на първата четвърт на следва- 
щата година. Първоначалните планове бяха за пре- 
установяване на производството в края на тази го- 
дина. Това ще даде шанс на единствените активни 
производители на доске! 7 чипсетове - 515 и АП да 
натрупат допълнителни печалби. Не съм изненадан 
от високото търсене на К6-2. Цените не са много 
по-ниски от тези на Оигоп примерно, но пък дъната 
са много по-евтини. Помня, че някакъв човек беше 
сложил в колата си РС, базирано на К6-2 и някакво 
малогабаритно дъно и го използваше за МРЗ пле- 
ър... като се замисля, това не е толкова лоша идея 
:) 

Аштоп на 1.33 6Н2 


Въпреки че АМО все още не са обявили дори 1.2- 


гигахерцовия си АНоп, в няколко страни той е бил 
забелязан на пазара - Германия, Япония и дори в 
Русия. Още по-интересно е, че в някакъв шведски 
онлайн магазин е бил забелязан 1.33 СНг процесо- 
рът, който е базиран на Мизапа ядрото. При това 
на изгодната цена от 820 долара (за сравнение - 
необявените 1.2 бНг процесори се продавали за 
около 500). Ако има някой мераклия -- нека си по- 
ръча, адресът е ПНр:/Лумлу.дизИп.зе. Ако си го взе- 
мете - обадете ми се, ще му отделим подобаващо 
внимание в Ми тефа СиБ :). 


Новини около Фиатшт 


Компанията представи нов 5С5! диск, ориентиран 
предимно към сървъри и работни станции. АНаз ТОК 
Ше 10000 гр диск с 8 мегабайта кеш, време за 
достъп 4,5 милисекунди и плътност на записа 18 СВ 
на плоча. Ще се предлага в три варианта: 

-18.468: цена 5645 

-36.76В: цена 5965 

-73.408: цена 51,450 

Не знам какво да си мисля, след като преди извест- 
но време се чуха новини, че Махюг е закупил 
Оцатит за сумата от 2.3 милиарда долара. Нови- 
ната за новите дискове ме навежда на мисълта, че 
Оиапит няма да изчезнат като търговска марка от 
пазара, а само ще споделят производствените си 
мощности с Мажог. Ако съм прав, това е добре, за- 
щото конкуренцията на пазара няма да намалее. 


Нови монитори на зопу 


Компанията, която за много Хора определя стандар- 
тите при мониторите, пуска три нови модела на па- 
зара, които ще са с РО Тппйгоп тръби с плоски ек- 
рани: 

-СРО-Е220: 17-инчов монитор с апертура 0.25мм, 
поддържащ резолюции до 1600х1200 при 60 Нг. 
-СР0-0420: 19-инчов монитор с апертура 0.25мм, 
поддържащ до 1920х1440 при 70 Нг. 

-0Р0-6520: 21-инчов модел, поддържащ 
2048х1536 при 80 Нг. 

Струва ми се, че и тези модели ще останат само в 
най-розовите мечти на повечето потребители. Но 
както се казва - получаваш това, за което плащаш. 
Естествено има и изключения от тази поговорка, но 
бопу не са сред тях. 


Зойек пускат овърклокерска 
Зоскещ платка 


Новото им дъно 51-75КУ2-Х е базирано на КТ13З 
чипсета на МА и притежава всички характеристики 
на добра платка за пържене на боске!А процесори- 


те. То има някои важни за овърклокването настрой- 
ки, които липсват в масовите боскетА дъна - може 
да сменя множителя на процесора, както и волтажа 
на паметта. Дъното има АбР Рго слот, 5 РС! и един 
15А слот. Да не забравяме и гласовата диагностика 
на бойек - дъното би трябвало само да ви съобща- 
ва с глас за възникнал проблем. Откакто чух за та- 
зи технология преди известно време, много искам 
някое такова дъно да ми попадне в ръчичките и да 
го накарам само да си говори :). 


Говорителят на ЗШх ги напуска? 


Появи се една непотвърдена засега новина, според 
която Впап Вигке, говорител на компанията и шеф 
на отдела за връзки с обществеността е напуснал 
компанията и е отишъл на работа в МИО (?!?). 
Много малко вероятно е това да е истина, но ако е 
вярно, ММОА само печели от това - досегашният 
им говорител Оегек Регег напоследък успя да за- 
бърка не една и две каши и да злепостави компа- 
нията. Въпросният господин беше принудил един 
сайт да свали тестовете си на Мо0йоо 5 5500 и бе- 
ше дал куп лъжливи обещания за безплатни карти 
за тестване. За разлика от ММОА, За! в лицето на 
Впап Вшгке винаги са имали много добро отноше- 
ние към хардуерните сайтове в Мрежата и не са да- 
вали сериозни поводи да ги обвиняват в нелоялна 
конкуренция. 


Уо00й00 4 4500 


Картата определено закъсня доста - трябваше да 
излезе още преди 5500! ММОА успяха да изпре- 
варят Зак на пазара за евтини карти с СеРогсе 2 
МХ, който вече набра сериозна популярност. "Но- 
вото" Моойоо има само един МЗА-100 чип, рабо- 
тещ на 166 МНг, 32 МВ 166 МНг2 ХОВАМ и не 
предлага функциите на Т-Вийег-а. Като цяло кар- 
тата е малко по-бавна от 62 МХ и не знам с как- 
во ще спечели много почитатели сред непредубе- 
дените потребители. На западния пазар цената й е 
около 5150. 


Ф 
АБВ 


уууууу.пейпто то 


РС СЕИВ НОЕМВРИ 2000 63 


МО ПЛМЕПОТА СВ а Нагдмиаге 


Само допреди година-две думата 
записвачка навяваше мисли за 
някаква мистериозна техника, ко- 
ято струва хиляди долари иес 
неясно приложение. Междувре- 
менно празните дискове струват 
под 70 ст., а превъзходна запис- 
вачка можете да намерите дори 
за 5200. 


Никола Дърпатов 


ака записвачките станаха достъп- 
Т: за всеки компютърджия и ако 

се сдобиете с такъв уред, скоро 
ще видите, че той има невероятни 
предимства. Твърдият ви диск пример- 
но ще може да изкарва доста повече 
време без ирдгаде, защото архивира- 
нето на информацията върху СО отне- 
ма 10-ина минути, записът на вашите 
любими МРЗ-ки на аудиодиск се прев- 
ръща в детска играчка и какво ли още 
не. Преди обаче да се втурнете към 
някой магазин, е добре да се запозна- 
ете с различните модели и да си отго- 
ворите на няколко важни въпроса. 


5с51 или ШЕ? 


Доскоро везните категорично нак- 
ланяха отговора в полза на по-скъпия 
5С91 вариант. Поради липса на място 
няма да впускам в подробности от- 
носно разликите и техническите пре- 
димства и недостатъци на двата 
стандарта, а ще спомена само, че ОЕ 
записвачките имаха досадния навик 
редовно да скапват дискове, особено 
ако освен да драснете някое СО, сте 
решили и да сърфирате в Интернет 
или да правите нещо друго на вашия 
компютър. С навлизането на новите 
АТА66 и АТАТ100 контролери, които 
поддържат голяма част от екстрите 
на 5С91, на практика всичките тези 
проблеми изчезнаха. Така 5СЗ!-вер- 
сиите продължават да са интересни 
само за хора с по-стари компютри, 
много бавен Е харддиск или пък 
собственици на 5СЗ! хардове, които 
така или иначе няма да имат никаква 
полза, ако минат на Е. 

Следващият ключов въпрос е: 


Тряова ли ми възмож- 
ност за презапис? 


Ще допуснете груба грешка, ако се 
спрете на записвачка, която не под- 
държа презапис на дискове 
(Веуутаме). Предимствата са много и 
икономията на 510 в никакъв случай 
не оправдава отказа от тях. На преза- 


ече не са лукс 


писваемите дискове можете да запис- 
вате и триете като на обикновена дис- 
кета, с тази разлика, че вашата ин- 
формация е на сигурно място и не 
рискувате да я загубите. Освен това 
цените на самите презаписваеми дис- 
кове паднаха под 5 лв. и вече не пла- 
шат масовия потребител. Друго неве- 
роятно предимство на презаписваеми- 
те дискове е възможността да изпроб- 
вате ваше СО, преди да го запишете 
на обикновен празен диск и то без да 
рискувате да затриете диска, защото 
сте открили дребни грешки след запи- 
са. Дискът на РС Сив примерно първо 
се прави на СО-ВУ/, за да можем да 
го огледаме внимателно за пропуски и 
чак след това се записва финална 
версия, която се дава за печат. 


Колко скорости 
ми трябват ? 


В никакъв случай не се изкушавай- 
те да си вземете някоя антика с втора 
или четвърта скорост. Просто тази за- 
писвачка ще е остаряла, още преди 
да сте си я взели. В момента всичко 
под вх за запис и 4х за презапис вече 
не е актуално като технология. На 
пръв поглед може да не ви звучи дра- 
матично, но след като ви се наложи 
някой ден да запишете 3-4 диска 
един след друг, ще видите, че разли- 
ката между 36 мин. (2х) и 7 мин. (12х) 
е драматична :-) 

Последният важен въпрос е: 


Коя марка записвач- 
ки са най-добри ? 


Отговорът е доста труден. На паза- 
ра се предлагат огромно количество 
превъзходни модели, които вършат 
чудесна работа. По-скоро можем да ви 
кажем какво да не си купувате :-) Мно- 
го ще съжалявате, ако си вземете ня- 
каква "жълта" записвачка от неизвес- 
тен производител като Сурепуе при- 
мерно. С нея ще имате само ядове и 
нищо друго. Част от моделите на Зопу 
и Рапазопс също не са добър избор, 
защото имат особен Атпмиаге, който не 
позволява запис по технологията 
"Звс-а!-опсе". Това е направено, за да 
се ограничи пиратстването на 
Раузайоп дискове, но на практика 
прави цялата записвачка почти неиз- 
ползваема, защото повечето 1:1 копия 
на каквото и да е било се правят 
именно по тази технология. Като до- 
бър избор в практиката се доказаха 
Уатапа, ТЕАС, Нем/ей-Раскага и 
Рехюг. 
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ли новата записвачка. Купили 

сте си и няколко празни диска. 
Приготвяте си доволната усмивка и 
решавате да запишете първото си 
СО... и се появява следващият проб- 
лем - софтуерът за запис. Някои мо- 
дели записвачки може и да имат 
софтуер към тях, особено ако сте се 
сдобили с "гейа!" версия... но те пък 
обикновено са с 25-30 5 по-скъпи. Тук 
искам да направя едно уточнение - 
много хора все още не знаят какво 
означава съкращението ОЕМ - но 
знаят, че ОЕМ-ските чаркове са мал- 
ко по-евтини и по тази причина пред- 
полагат, че "ОЕМ" означава нещо ло- 
шо... И в това няма нищо вярно! Това 
съкращение означава единствено, че 
въпросният компютърен модул - (за- 
писвачка, звукова карта и т.н.) е 
предназначен да се използва за 
сглобяване на компютри, а не да се 
продава в магазините. По тази причи- 
на частите са в лоша опаковка - само 
в антистатично пликче, с някаква 
листовка вместо ръководство и почти 
без никакъв софтуер - просто се 
предполага, че тези, които сглобяват 
РС-та, знаят какво правят и нямат 
нужда от подробно ръководство и от 
лъскава, но скъпа опаковка. За смет- 
ка на това модулите са значително 
по-евтини и затова много хора пред- 
почитат да си купят от тях, вместо от 
значително по-скъпите "гета!" версии 
- т.е. предназначените за продажба 
по магазините. 

Да се върнем сега обратно на за- 
писвачките - може заедно с нея да 
сте получили и някакъв софтуер, а 
дори и да няма, можете да си наме- 
рите някое СО с няколко десетки раз- 
лични програми за записване... което 
ви изправя пред следния проблем: 
кой софтуер за запис на СО-та да изЗ- 
берем и за какво можем да го използ- 
ваме? Всъщност това е въпрос на 
лично предпочитание - има действи- 
телно поне тридесет различни софту- 
ера за запис и много хора вече са 
свикнали със своята програма и най- 


И така, купили сте и са ви монтира- 
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важното са доволни от нея. Освен то- 
ва практически е невъзможно да се 
намери софтуер, който да се справи с 
абсолютно всяка задача, която може 
да ви хрумне, нито пък в една статия 
може да се направи сериозен обзор 
на всичко, създадено до момента! По 
тази причина сме ви подготвили съв- 
сем кратък преглед на две-три прог- 
рами, които със сигурност ще решат 
(поне една от тях) 9990 от всичките 

ви възникнали проблеми. 


МлпОпсо 3.7 на 
компанията Себиадйка! 


Тази програма е изключително 
удобна за правенето на сборни диско- 
ве - когато искате да си съберете 
един диск с МрЗ-ки или да си прех- 
върлите част от съдържанието на 
твърдия диск върху СО, независимо 
дали записвате само една сесия или 
добавяте допълнителни сесии върху 
незатворен диск. Работата с нея е 
безкрайно лесна и "дуракоустойчива" 
(това е моят превод на английския 
термин "изег-Мепау). В горния край на 
екрана се отварят прозорци със съ- 
държанието на източника, от който 
ще записвате, а в долната част е са- 
мият диск. Използвате "дгад апа дгор" 
и просто сваляте в долния прозорец 
всички необходими папки и файлове, 
след което кликвате на бутона "Звк" и 
отивате на финалните опции за за- 
пис. 

Освен сборни дискове тази програ- 
ма може да копира и дискове 1:1, как- 
то и Ацйо СО-та, можете директно да 
си правите Ущео СО или Бооаре" 
дискове - от тях при нужда е възмож- 
но да се стартира целият компютър. 
За съжаление обаче има и един-един- 
ствен проблем - при копиране на дис- 
кове 1:1 рядко наистина, но е възмож- 
но да се появят проблеми, особено 
ако оригиналът има смесено съдържа- 
ние (например някакви програми и 
аидю гасКв и особено ако е записван 
на няколко сесии). По тази причина са- 
мо за случаите, когато записвате 1:1, 
е добре да използвате нещо друго 
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Можете да си изтеглите безплатна- 
та версия (само 300 КВ) от сайта на 
производителя ммлу.дощепнамК.сот, 
но неудобството е, че тази безплатна 
(нерегистрирана) версия записва само 
на първа скорост. Сега усещам как 
много от вас се подсмихват - "хайде, 
де - нас една регистрация ли ще ни 
уплаши!" Това е така - в ете! може 
да се намери всичко, стига да се знае 
къде да се търси, но все пак имайте 
предвид, че тази програма за запис е 
доста солидно защитена срещу "пи- 
ратско" регистриране - ако сбъркате 
нещо, няма да получите съобщение за 
грешка и програмата на пръв поглед 
ще заработи нормално - но ще скапва 
записаните ви дискове! Можете да из- 
ползвате Сдпмп и за други видове за- 
писи, но честно казано, тя е доста неу- 
добна за всичко друго и нейната сила 
е единствено в това - да записвате 1:1 
всякакви дискове. Можете обаче да я 
използвате, за да свалите само съдър- 
жанието на някое СО върху твърдия ви 
диск. Тогава тя създава два файла - 


единият с разширение Бт (например 
ХХХ.рт), а другият с разширение сие 
(ХХХ.сие). Когато започнете обратния 
процес - да качвате съдържанието на 
твърдия диск върху СО, ще трябва да 
заредите САМО ФАИЛА с разширение 
"сие". 


спа Тес Еаз 
кеатог 


Лидерите в областта на 5С5! техно- 
логиите Адар!ес са авторите на един от 
най-ползваните софтуери за записва- 
не. Еазу СО Сгеаюг често се прилага 
към записвачки и междувременно доби 
огромна популярност. Преди версия 4 
програмата имаше сериозни проблеми 
и не поддържаше цял куп стандарти за 
запис като примерно популярния дс- 
а!-опсе, който е просто задължителен, 
ако искате да правите 1:1 копия. От 
Адар!ес осъзнаха, че правят глупости 
като орязват функциите на Еазу СО 
Сгеакюг, за да угодят на големите зву- 
козаписни компании и в средата на ми- 
налата година пуснаха почти гениална 
версия. Най-общо казано, Еазу СО 
Стеаюг 4 не става само за пържене на 
яйца :-) Иначе програмата може всич- 
ко. Това включва Боойай!е дискове, кои- 
то правят излишни системните диске- 
ти, превъзходен свс-а!-опсе, запис на 
аудиодискове направо от МРЗ-та, пра- 
вене на видео- и фотодискове и какво 
ли още не. Освен това дори пълни на- 
чинаещи няма да имат никакви пробле- 
ми, защото програмата предлага един 
изключително симпатичен СО Азя ап, 
който обяснява стъпка по стъпка как да 
си запишете диска без да рискувате да 
оплескате нещата. Най-приятната екст- 
ра обаче е програмата за правене на 
обложки. В домашната версия на Еазу 
СО Стеажг 4 е включен специален 
софтуер, с чиято помощ можете за 
броени минути да си направите добре 
изглеждаща обложка за вашите диско- 
ве. Ако имате и цветен принтер, неща- 
та започват да изглеждат почти про- 
фесионално. 

С помощта на тези три програми за 
запис ще можете действително да се 
справите с практически всички ваши 
нужди, но пак повтарям - използване- 
то на една или друга програма все пак 
еи до голяма степен въпрос на лично 
предпочитание или просто навик. 


РС СЕИВ пОЕМВРИ 2000 65 


дгавап Моб ВР6 


Вгеакбш 2000 Аркаден екшън 

Нитап Сойепате 47 Едно от най-хитовите дема през последния месец 
Сошие-5 ке раси Рап за Соитег-билке до версия 7.1 

сите сте Екшън 

ситвоп ЗКе5 Новата суперигра на Мсгозой, 

Нгоддек 2 Фантастичен аркаден екшън 

Тпе вт Малка забавна игра 

Мега! беаг Зойш РС версия на конзолната класика 

Мойа! Котва! 4 Еппапсей Пълна версия на МК4 Епнапсей. Изисква МКА. 


Прочетете инталационните указания на диска. 
Езсаре Рот Мопкеу |15Тапа Пълното демо на новия куест на |исавАйв 


геа музт Демо на новата 30 версия на Мув! 

Ппев МШепши Цяла игра 

Зпарег! Цяла игра от автора на МК4 Еппапсей 

Мита Воуег Ешора Ргорес! Стратегия с джипове 
ПРОГРАМИ 


Майт Ехрапйег 5.0 Безплатен универсален архиватор 

пВС 5.8 Новата версия на популярната програма за чат 
60!21Ша 3.91 Актуализирана бой а с много нови функции 
Шига Вгоуувет Специален РС Сир браузер 


Вапу!оп 3.1 Универсален речник 


Рапбпор Рго 7 Нова версия на Рай пор Рго и АпилаНоп Зпор Рго 


| 
Клипове от Вей Мен 2 

Клип от Етрегог: Ва! е Гог Ошпе 

Видеоинтервюта за правенето Мойа! Кота! 5. Изискват Ошскчте 4 
Клип за Етрие Еайй 

Десктоп теми за Вей Дей 2 

МРЗ-та с музиката на Вей Мей 2 

РС Св десктоп майрарев 


СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ НА 


брани специално от редакцията на РС Си. 


т Внего ще можете да прочетете защо Нипе има шансове да стане най-добрият екшън на годината, какво е 
уникалното на Мо Опе Пуез Еогеуег, дали 2еиз ще измести Рпагаой и Саезаг 3. Ще ви представим подробна 
информация и печеливши тактики за Нед Аей 2 и още много други забавни неща. 


ш на диска освен полезен софтуер, най-новите дема и хитови клипове ще намерите отново и пълни игри, под- 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


1/25 страница оса 

1/15 страница ососеит 60 лв. 
1/12 страница соли 80 лв. 
1/6 страница ооо 140 лв. 
1/4 страница соса пати 160 лв. 
1/3 страница......щььннннннн 200 лв. 
1/1 страница... 500 лв. 
2-ра и трета корица.............. 800 лв. 
4-та корица..........щщььнннннн: 1000 лв. 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
|. НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 
За публикуване на 

рекламни програми.......... 510 на МВ 


Рекламни 
представяния............. по договаряне 


ОТСТЪПКИ 
зони за тримесечен договор 
2090............ за шестмесечен договор 
3590 зо за годишен договор 
ан асеаЕИа за рекламни агенции 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА В 
мгулму.рссшв-0-сот 
за бутон .......систиаааи 510 на ден 
за банер: аи 515 на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 
9602214 
9602216 


е-та!: геката  топйог.Ба, 
ссиБ Ф рссшиБ-Ба.сопл 


уууууу.рсс чБ-Ба.сот 


имтвв В (сом 


мин тетодо.сот 
в-та!: свсеФ пе Ърс.с 1 00 часа 


<ептата може да ся зреладмнла с | С птсълсй! 


Картата може да се презарежда с 105 отстъпка! 


ууууу и еграс.сопа 


КАРТИ ЗА ДОСТЪП ДО 


ИНТЕРНЕТ 


Цени: 
10 часа...» -»-«- 7 лева и получавате 1 час подарък 
20 часа... - + 13 лева и получавате 2 часа подарък 
#0 чаба..:. ++: 23 лева и получавате 5 часа подарък 
100 часа....- 45 лева и получавате 10 часа подарък 


Най - бързата Интернет карта! 


БЕЗПЛАТНА ИНСТАЛАЦИЯ ВЪВ ВАШИЯ ДОМ (ОФИС)! 


Тел. 02/989 65 65; 72 58 69; 973 34 66 
е-щма11: дпшагфиистос.сот; тапа КЬ Фийевас.сопа; 


Г 8 


